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CHILLER 

DUCK SHOOT 
VEGAS JACKPOT 
SPACEWALK 
BMX RACERS 
ORBITERON 
SPECTRAPEDE 
MUNCH MANIAC 
HECTIC 

STAR ACE 


LOGICIELS DE JEUX 
AU PRIX PUBLIC DE 





LA MAISON 
DE RÊVE 


Atravers ce jeu qui 
idéalise le style du 
dessin animé popu- 
laire, le joueur se 
place dans la position 
de POPEYE qui 


EN EXCLUSIVITE 
CHEZ PRISM 


Disponible prochainement 
sur AMSTRAD et MSX 


LOGICIELS DE JEUX FRANÇAIS PRISM EDI TION 


me, Alex RANDOLPH) 


L'ordinateur offre aux joueurs une 
succession de scènes différentes par le 
fond du décor et les éléments qui s'y 





évidemment). 


MICRO IN 

















Le premier “comics” 
interactii sur votre 
Spectrum | Vous êtes le 
parrain d'un gang de 
VOYOUS que Vus devrer 
diriger. || faudra vous 
enrichir en organisant 
des rackets, acheter 
armes et munitions, 
mais prendre garde. 
votre règne de grand 
chet est plutôt difficile à 



















DUCK SHOOT 
VEGAS JACKPOT 
PHANTOM ATTACK 


PSYCO SHOPPER 
NEUTRON ZAPPER 
NEW YORK BLITZ 


VEGAS JACKPOT 


SPECTRAPEDE 
ALCATRAZ HARRY 


SPECTRUM 48 K 


les accessoires 
nécessaires pour 
construire et équiper 


ll faudra à POPEYE 
beaucoup d'astuces 
et de courage pour 
achever Sa maison êt 
y abriter en toute 
sérénité ses deux 


essaie de construire 
une maison de rêve 
pour ses amours 
graphique où les princes 
des Ténèbres doivent 
Le jeu se déroule faire face à bien des 
sur une place en 
chantier. POPEYE 
doit traverser dif- 
férentes embüches 
afin de rassembler 


SPECTRUM 48 K - COMMODORE 64 


Différentes situations à 
un très haut niveau 
d'aventures de jeu, Très 


48 K SPECTAUM 



























La vie de coq n'est pas toujours très 
agréable surtout lorsqu'il est “IN" 
comme dans ce jeu où il faut assurer la 
défense du poulailler contre des 
ennemis insatiables, se nourrir pour 
garder des forces et bien sûr. 
une madame très exigente! 
Tout un programme (informatique 


Le jeu commence quand chaque 
joueur a observé au moins dix scènes. 
Passé celte série, chacun va être tour à 
tour mis à l'épreuve quand l'ordinateur 
lui demandera sur quel paysage (mer 
ferme, désert, barrage, montagne ou 
ville) i a aperçu tel ou tel élément (chat. 





ORIC 1/ ATMOS  - COMMODORE 64 - 


* Prix public conseillé. COMMODORE 64 





MRMATIQUE ce 


























AUCUNE VENTE AUX PARTICULIERS === 


AH DIDDUMS rage 
ALCHEMIST imagine 
ZZOOM Imagine 

ZiP ZAP Imagine 

LIFT.OFF WITH 

SPACE SHUTTLE Microdeal 
DALLAS Cases 

CORN CROPPER Cases 
NAPOLÉON Cases 
AIRLINE Cases 

SPAWN OF EVIL DK Tronics 
HARD CHEESE DK Tronics 
APPLE JAM DK Tronics 
GALACTIAN DK Tronics 
3-D TANX DK Tronics 

JAWZ DK Tronics 

ROAD TOAD DK Tronics 
FRUIT MACHINE DK Tronics 
GOLDMINE DK Tronics 
CENTIBUG DK Trorics 
HARRIER ATTACK Martech 
SCUBA DINE Martech 
MAZE DEATH RACE PSS 
HOPPER PSS 





Une carte de la zone de 
campagne s'affiche 
d'abord et restera 
affichée jusqu'à ce que 
deux groupes ennemis. 
entrent en contact. La 
carie représente "les 
deux pays voisins des 
deux joueurs en guerre 
l'un contre l'autre", Le 
pays “bleu” se trouve à 
droite, le pays “rouge”. 
à gauche A vous de 
mettre en pratique vos 
talents de stratège ! 


48 K SPECTRUM - 


BEAR BOVVER 


Aidez Ted à escalader 
les échafaudages et 
récupérer la batterie 
dont il a besoin pour son 
camion 

Quelques bombes à 
retardement l'aideront à 
chasser les ours qui lui 
veulent du mal ! 

2 niveaux de jeux, 
nombreux bonus. 


COMMODORE 64 
48 K SPECTRUM 


LES FLICS PSS. 
GOBELEMAN Artic 
GALAXIANS Artic 
INVASION FORCE Artic 
BEAR BOVVER Arte 
STAR BLITZ Sofek 
UGH Sofek 

BLADE ALLEY PSS 


CORN CROPPER Cases 
DALLAS Cases 

3-D GRAND PRIX DK Tronics 
METEORSTORM DK Trorics 
MAZE DEATH RACE PSS 
KRAZY KONG PSS 
GOBBLEMAN Arte 
GALAXIANS Artic 

INVASION FORCE Arc 
HOPPER PSS 


ARCADIA Imagine 
VORTEX RAIDER Interceptor 
SIREN CITY Intérceptor 


DURELLsof rat 
Scuba Dive 


























PÉDRO Imagine 
DEFENDER Interceptor 
LIFT OFF WITH 

SPACE SHUTTLE Microdeal 
HARRIER ATTACK Martech 
BEAR BOVVER Arlic: 

KR YSTALS OF ZONG PSS 
HOPPER PSS 

SCRAMBLE Microdeal 
ARENA 3000 Microdeal 
LIFT OFF WITH 

SPACE SHUTTLE Microdeal 
HARRIER ATTACK Martech 
MILLE-PATTES PSS 

THE ULTRA PSS 

LIGHT CYCLE PSS 
MARC.PSS 

ELEKTRO STORM PSS 
SUPER METEOR Sofek 
ARCHERONS RAGE Softek 
DRACULAS REVENGE Softek 
ICE GIANT Soïteck 

AGAD TOAD DK Tronics 


Atmes & 48K Oricl 


ACHERON'S 


Partir à la recherche 
d'huîtres perlières, c'est 








Partir à la recherche de 
coffres remplis de 
trésors, c'est encore 
plus passionnant, Mais 
attention, la fascination 
des fonds marins ne doit 
pas vous faire oublier 
les dangers qui vous 
entourent. À propos, 
avez-VOUS songé à votre 
réserve d'oxygène?. 


ORIC 1/ATMOS 
48 K SPECTRUM 












DEFENDER 84 


rocheuse, en orbite 
autour d'un solell 
inconnu, les 10 premiers 
interstellaires venus de 
la terre luttent pour 
implanter une colonie... 
118 doivent affronter la 
civilisation d'un monde 
voisin, avide de pouvoir. 
Dans votre vaisseau 


DEFENDER - vous êtes 
leur seule protection. 


COMMODORE 64 - 





MICRO on SA 


15, rue Jouffroy - 75017 PARIS - Tél. : 











S cos 


PRISM est ie premier Editeur à avoir ot « 
0 
of 


le contrat SCAM (Société Civile des 
Auteurs Multi-média) reconnais- 
sant aux créateurs de logiciels 

le statut d'auteur. 











Vous êtes propulsé dans 
un coin de la galaxie où 
vos scanners n'ont 
détecté aucune forme 
de vie, Soudain, autour 
de vous, se maltérialise 
la flotte ennernie de la 
planète GOR, qui vous 
tire dessus, pose des 
mines et aborde votre 
vaisseau. 

Soyez vigilant car 
l'ennemi est en 
nombre | 












ORIC 1/ ATMOS 






VORTEX RAIDER 


Pour trouver le coffre au 
trésor, sur votre scooter 
à réaction, vous devez 
traverser la Forêt, le 
Temple, et la Mer, 
Déplacez votre mire 
pour pouvoir éliminer, 
avec vos canons-lasèrs, 
les différentes créatures 
Qui constituent les 
défenses extérieures du 
Vortex. 

L'aventure ne fait que 
commencer. Bonne 
chance ! 


COMMODORE 64 - 








(1) 763.55.05 





Les" 











Venus d’une autre planète, les robots 
du futur se sont posés chez TÉLE- 
FRANCE... Ils sont vendus en kit prêt 
à monter. 5 modèles sont disponibles 
actuellement. Dépêchez-vous, les 
les stocks sont limités. 


LINE TRACER. Guidé par un capteur 
infrarouge, ce robot suivra automatique- 
ment toute ligne nettement tracée sur 
le sol. Se déplace sur 3 roues comman- 
dées par 2 moteurs. 


345. 





Également disponible : 


MONKEY 245 r cIRCULAR 595 r 









PIPER MOUSE. Ce 
robot supersonique 
est commandé par 
un détecteur de son 
et un circuit électro- 
nique. Servez-vous 
du sifflet joint à votre 
robot, et Piper Mouse 
vous obéira! tournez 


à gauche, puis à 305 


droite, stopez, 
avancez, tournez 

MEMO CRAWLER 
Mémoire 


a droite etc. 
commandée par 
le clavier livré avec 

































signal sonore, signal 
lumineux. Ce robot 
comprend une 
mémoire vive 










le kit. Exécute le statique à fonctions 
| programme entré au séquentielles de 
clavier, qui comporte 256 x 4 bits. 


5 commutateurs 
différents: avant, 
droite, gauche, F 












TELE FRANCE Untrès grand choix de logiciels pour SINCLAIR SPECTRUM, 


of) CBM 64, ORIC 1, ATMOS, ADAM, ATARI 600 et 800 XL, etc. 
50 Conrer - 




















VALHALLA ......... . 169F SCUBA DIE. 69F 
. : - BULLS EVE 39F COLORIC ...... 99F 
en ALCATRAZ HARRY | 39F WORLD WAR 3 99F 
les meilleurs du marché anglais. Ils sont HULK RP EME CHALLENGE VOILE .... 160F 
commercialisés avec une notice en français L'ILE MAUDITE : 140F L'AIGLE D'OR : 180F 
: TEE ATATAG us de D EDR SUPERJEEP .......... 140F 
»# + etéun:prx unitaire de BUDGET FAMILIAL... 189F 
COMMODORE 64 UNE AFFAIREENOR ... 149F 
BEACH HEAD . 129F LETRÉSORDUPIRATE . 99F 
MANIC MINER ........ 89F MONOPOLIC . 159F 
VALHALLA ..........: 149F NESSY... .: 99E 
MUNCHMANIA :. 39F DOG on CN SMCUE 
CHILLER CRETE REVERSICHAMPION.. 140F 
Hero RME TT HU-BERT..… : 120F 
DECATHLON : 129F 
TOY BIZARRE . .…....... 129F ATARI 600XL, 800XL 
EN MO NEPTUNE'S 
ASTRO CHASE 159F DAUGHTERS 109F 
ÉLIPÉLOP ru mcrene 159F THE PHARAOH'S 
STARELIGHT ......... 120F CURSE (32K) ........ 300F 
JET BOOT JACK (32K) .: 109F 
ORIC 1/ATMOS DIAMONDS..….…........ 109F 
SPECTRUM MATCH POINT . 109F THEULTRA .. 89F AZTEC CHALLENGE ... 119F 
LORDS OF MIDNIGHT .… 109F FOOTBALL ICEGIANT 89F FORBIDDENFOREST .. 119F 
BSVTRON LL 99F MANAGER(V.F.)....... 69F GALAXIAN EE. 89F ZEPPELIN cc. 300F 
MANIC MINER 79F JACK AND THE SUPER METEORS . 89F POLE POSITION... 209F 
JET SET WILLY ........ 69F BEANSTALK ..…........ 69F FRIGATE 4 BE MOONPATROL. ....... 209F 
SABRE WULF 119F FULLTHROTILE ...... 89F HARRIER ATTACK .... 69F PENGO MM 
LISTE DES TITRES, NOUS CONSULTER 
TÉLÉ FRANCE VIDEO CLUB 
PARIS 75002 la SAINT MAUR GUADELOUPE CORSE RE Tél. : (8) 765.31.80 
Lobrenin DMENNOGURRE 1 Demers RE rdc Fépubque 28119 LUCÉ aie Canrne Go 
2334709 Tél : (90) 74.18.81 Ti. : 889.24.13 97122 Eme Mahaut 20200 Bastia “Tél. : (97) 34.77.77 ie 
PARIS 75018 DUION 71000 PONTOISE Tél. : 28.63.95 Tél:(16)95.310832  VILLEP: TF270 Ty: 478.634 TELE FRANCE 
21, rue Vas 18, rue Firon 2. ne de Go DRE CRE TA1, menu 
Tél. : 504.84.82 Tél. : (80) 30.02.00 Tél. : 032.39.19 (artinique) crise ExQe ee 
ANNECY 74000 34110 SAINT-LO 50000 Route ce la Corniche Carrétour Tél. : 27.05.97 
10. rue de la Poste 9. place Jean-Jaurès 3, rue Toderon APCE net DER ere ST-DIÉ 88100 _Sof}, 
“Tél. : (50) 51.63.79 Tél. : (87) 48.14.13 Tai. : (39) 05.51.85 DES pal 21. rue Ges Tras vies 
AULHAY-S/BOIS 93600 LE CHESNAY 78150 ROMANS 25100 = Le Tél. : (29) 56.77.32 
7, rue Isidore Mere 24. rue Potter 23. Che Jacquemeart ST-DENTS DE LA “Tél : (25) 74.83.18 Lite Ver 
Tél: (1)868.54.80 “Ti. : (9) 964.40.80 Té.:(6)75.02.7142  RÉUMON 97487 PARTHENAY 79200  GRT1. Ee DUCOS 
(ERRE LE GRAL-OU-RON 30240 VALENCE 26000 SYMPHONLA - T7.mueLous Tél. : (887) 
83. re du Pont 47, rue Michel Redares 59. Grande Ave 61, rue Jean Chatel Agulon 57000 
Tél. : (86) 52.25.28 Tél. : (86) 51.46.68 T4. :(75)4233.35 Tél : 21.93.21 Tél. : (49) 94.34.08 8, te Gambetta 


Pour ouvrir une Franchise Télé France Vidéo Club, contacter : Alain GAYOUT, 176, rue Montmartre, 75002 PARIS - Tél. : (1) 253.47.03 - 236.0426 


Tarifs et produits susceptibles de varier suivant les Télé France Vidéo Club. 
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B.P 3 - 06740 CHATEAUNEUF. Tél. 16 (93)42. 57 12 





| 20 F de réduction supplémentaire sur chaque 
| cartouche (sauf promotions) à valoir sur 
carte de fidélité. 5 F pour les cassettes. 


















MARC ® cas 


Une impitoyable chasse aux 
savants sur la lune, À vous de faire 
échec aux commandos ennemis 


@ LA MAISON DE LA MORT 
De RNB trésors à retrouver 
dans une ruine d'où jamais 
personne n'est revenu. 


“PAC MAN" nouvelle version! 
ju dix niveaux de difficultés à 
votre choix 


mi 
® PASTA BLASTA 


“guerre des pates”'à 
ES Il faut neutraliser les 
“voleurs de raviolis" 


a 
@ CONTRE ATTAQUE 


Un univers étrange et hostile qui 
vous plonge dans une prodigieuse 
bataille cosmique. Pour survivre 
une seule issue: la contre-attaque 
‘tous azimuths" 


on ECHECS 


L'apprentissage 

au roi des jeux 
dans une admirable 
représentation 


w @.ORIC PHONE 


Vous permet de créer un fichier de 


correspondants et d'intervenir Sur 
ce fichier comme bon vous semble, 


ZORGON’S REVENGE @ 
Un jeu cosmique étincellant au 
cœur du fabuleux Empire 
ZORGON 


XENON @ \ 


Une “ mission impossible" dans 
l'espace face aux météorites, aux 
belligueux AARDS et aux terribles 
PARATRONS. 





PROBE 3 ® 

Coincé par lès “Métèques", vous 
devez détruire leurs mille et un 
vaisseaux 


APPRENDRE LE BASIC @) 
Un cours méthodique avec de 
nombreux exemples et exercices. 
Haute définition. 






PRORICIEL, c'est l'incroyable bibliothèque de 
logiciels d'ORIC, l'un des plus grands de la 
micro-informatique. 
Avec PRORICIEL, vous entrez dans un univers ludique, éducatif, ergonomique et culturel sans limite. 
Depuis le célèbre OTHELLO jusqu'aux missions intersidérales, des aventures dans la jungle auxlan- 
ques étrangères et du poker à la gestion, aux graphismes et à la saisie de données. 

u total : 61 jeux et programmes accessibles à tous les budgets. 
ae PRORICIEL, vous entrez de plain-pied dans l'informatique personnelle parvenue à sa pleine 
maturité. 
L'informatique totale et définitive d'ORIC. 


|A EH  ASN Diffusion Electronique SA. 
5 + ZI La Haiïe Griselle BP 48 94470 BOISSY-ST-LEGER 
E ° 20 rue Vitalis 13005 MARSEILLE 


Distribué par ASN, chez votre revendeur agréé ORIC 
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_HetRses 


Acette Version toute là beauté et l'agressi- 
Vié dé son homologue des salles de jeu 
Les ruges de Vaisseaux ennemis qui se 
mélent dans des arabesques mortelles, 
l'animation sonore remarquable, les dépla 
Cements de Votre astronef, qui nè peut se 
mouvoir qu'en cercle autour du centre de 
Ilécran créent Un Univers impressionnant. 
Sivous voulez rejoindre la terre, séparée 
de vous par toutes les planètes de notre 
système solaire — qui constituent autant 
diétapes mais sont vigoureusement défen- 
dues—lne faudra pas relâcher votre atten- 
tion, ne serait-ce qu'une seconde. Halluci 
nantaux niveaux élevés, Gyruss s'impose 
panmiles combats spatiaux comme un des 
meilleurs. (Cartouche Parker pour Afari 
2600. 1mportée par Miro Meccano_ Existe 
également au format Commodore.) 





LE MEILLEUR LOGICIEL 
D'ACTION 

FORT APOC PSE 
“ilMfaut oétruire Fort Apocalypse !» Le 
général MacBride affichait sa tête des mau- 
Vas jours : une dizaine des meilleurs pilo- 
tes avaient déjà disparu dans les profon- 
deurs des galeries où se terraient le Fort 
irréductibles Kralthaus; vivants 
encore, on le savait par leurs 
micro-émetteurs 
«llfaut détruire Fort Apocalypse ! Qui?» 
Dans la salle de briefing soudain silen- 
cieuse, vous avez levé la main 
Surllhéliport, il n'est plus temps de recu- 
ler. Vous avalez votre salive et ne pensez 
qu'a une chose : survivre. L'état-major vous 
a doté de sept hélicoptères. Vos armes : un 
radar, des canons laser ultra-perfectionnés. 
Dans le labyrinthe de galeries obscures que 
Vous’allez affronter, sont dispersées plu- 
sieurs réserves de fuel. Attention à la 
panne ; mais s’il vous reste moins de cent 
litres, une alarme vous prévient. C’est parti 
VOS adversaires sont équipés de tanks à 
OBUS infra-rouge, de canons laser, d'héli- 
Coptères qui ont la désagréable habitude de 
Surgir à n'importe quel moment. Sans 
Oublier les mines volantes. 





Les Kralthaüs ne Sont pas des plaisantins 
Grâce au radar on peut se repérer aisé- 
ment dans les galeries ; la conduite est dan- 
gereuse, il faut prendre garde à l'altitude, 
et si vous heurtez üne paroi, c'en est fini 
de votre hélico. Entre chaque étage de gale- 
ries, des portes de plasma souvent infran- 
chissables vous barrent le passage. À 
mesure de votre avance, Vous récupérez 
les pilotes qui ont échoué avant vous. Sou- 
dain, après avoir déjoué tous vos ennemis 
à coups de rayons de particules bien pla: 
cés, vous arrivez devant le fort; un champ 
magnétique lé protège, mais vos canons en 
ont raison. Victoire! Fort Apocalypse 
n'existe plus ! Attention au retour, des fanks 
traînent encore dans les couloirs Et à l'arri- 
vée, une décoration. et la fête (Cassette 
Synapse Software pour Commodore 64 
Importée par Ariolasoît.) 





LE MEILLEUR SCÉNARIO 


Wing War s'inscrit dans la lignée dés jeux 
qui, comme Decathlon où Jousf, exigent 
une participation «active» des joueurs 
Dans Decathlon, les performances des 
athlètes dépendent de la rapidité avec 
laquelle le joueur agite son joystick: dans 
Joust, votre oiseau bat des ailes à chaque 
pression sur le bouton de tir. Ici, c'est un 
dragon ailé qui s'envole selon le même prin- 
cipe. Son but: retrouver les cristaux des 
trois éléments fondamentaux : l'air, l'eau, 
le feu, et les rapporter dans sa caverne. 
Cela ne poserait guère de problèmes, si les 
sympathiques habitants de ces âges farou- 
ches ne mettaient un point d'honneur à 
contrecarrer les desseins de votre pauvre 
dragon. Araignées, chauves-souris, ptéro- 
dactyles, abeilles meurtrières, lions ailés, 
pieuvres, hydres, démons du feu et autres 
créatures font tout pour empêcher notre 
héros d'arriver à ses fins ; le dragon pos- 
sède en stock une réserve de boules de feu 
qui lui permettent de griller vifs ceux qui le 
serrent de trop près, mais celles-ci ne sont 
pas inépuisables et, bien souvent, ses enne- 
mis réussissent à l'atteindre. Si le dragon 
est en train de transporter un cristal, il le 
laisse alors tomber et perd en même temps 
une unité d'énergie sur les dix qu'il possède 
au départ... De plus, la quête des cristaux 
en elle-même exige nombre de précau- 
tions : les cristaux de feu, tout droit sortis 
d'un volcan, doivent refroidir avant que le 
dragon puisse les emporter. Ceux de l'air 
sont très fragiles et, s'ils tombent lentement 
du ciel, disparaissent au premier contact 
avec le sol. Enfin, les cristaux de l'eau sont 
les plus faciles à trouver et à rapporter, 
mais attention ! |l est impossible de rassem- 
bler dans votre caverne, un cristal de feu 
et un cristal d'eau conjointement : s'ils ne 





sont pas séparés par un cristal d'air, le feu 
et l'eau se détruisent... Par contre, S'ils sont 
rapportés dans le bon ordre — eau, air, feu 
OÙ feu, air, eau —, ils donnent naissance 


à un super-cristal : à vous alors de trouver 
le passage Secret qui mène au cristal de 
diamant, Mais attention ! Le démon du roc 
veille et seuls ceux qui auront accumulé 
suffisamment d'énergie réussiront à le 
désintégrer. Dur dur ! Mais le jeu en vaut 
la chandelle (Cartouche |magic pour CBS 
Colecovision. importée par Vectron:.) 





LA MEILLEURE 
SIMULATION DE TENNIS : 


Le tennis est peut-être le plus ancien thème 
des jeux vidéo: Mais que de progrès en 
quelques années! Les jeux de tennis 
d'aujourd'hui n'ont plus rien à voir avec 
leurs ancêtres. Et Match Point, le tennis dis- 
tribué par Psion pour Spectrum (en atten- 
dant des adaptations pour d'autres machi- 
nes) surpasse tous ses concurrents. 

Le graphisme est particulièrement réaliste, 
avec les spectateurs, l'arbitre juché sur sa 
chaise, les bancs réservés aux joueurs, les 
ramasseurs de balles prêts à se précipiter 
le long du filet. L'intérêt du jeu est à la hau- 
teur du graphisme. Toutes les subtilités du 
tennis sont reproduites. Chaque joueur sui- 
vra son caractère : sage attente en fond de 
court, attaques forcenées au filet, smashs 
de bûcheron, lobs dans le dgs ou passing 
shot de grand art. Les règles sont scrupu- 





| UN VOLCAN A FRANCHIR SU 





leusement respectées, avec des matchs en 
trois où cinq sets selon le niveau, l'alter 
nancé des engagements, le «tie break» si 
les deux joueurs sont à égalité six jeux par 
tout. L'ordinateur est un adversaire de 
grande classe. Pour l’affronter en finale, un 
entraînement poussé est obligatoire sur les 
deux premiers niveaux. Sinon, le jeu 
« blanc » est pratiquement assuré | 

La richesse de ce tennis laisse une marge 
importante de progression, qui renouvelle 
sans cesse l'intérêt du jeu. On ne s'en lasse 
pas. En Grande-Bretagne, Match Point 
caracole déjà en tête. En France, il est prêt 
à bondir des starting blacks ! (Cassette 
Psion pour Oric 1/Atmos. importée par 
Vidéo 107 informatique, Electron, Spid, 
Prism, Coconut, D & L Research, Direco:.) 





) 


QU 
LE MEILLEUR 
LOGICIEL D” ÉCHECS 


Le Sargon lil est l'un des rares programmes 
d'échecs à tenir tête à des machines spé- 
cialisées. ll est dû au couple Dan et Kathe 
Spracklen, les programmeurs réputés de la 
firme Fidelity Electronics. 

Le graphisme des pièces est très bien réa- 
lisé et aucune méprise n'est possible. Le 
programme pratique toutes les règles inter- 
nationales d'échecs et dispose d'options 
complémentaires intéressantes. Ainsi, vous 
pouvez demander un conseil à l'ordinateur 
si vous êtes dans l'embarras. En dehors des 
premiers niveaux, les propositions sont le 
plus souvent justifiées. Le retour-arrière 
peut s'effectuer jusqu'au début de la par- 
tie, ce que nous applaudissons à deux 
mains. À l'inverse, vous pouvez faire 
rejouer les coups repris, ce qui vous per- 
met, entre autres, d'analyser une partie 
depuis le début. || est possible de sauvegar- 
der la partie à tout moment et de la repren- 
dre après. lei, ce n’est pas seulement la 
dernière position qui est enregistrée, 
comme sur d'autres programmes, mais 
bien l'ensemble de la partie. Si vous le dési- 
rez, Vous pourrez observer le mode de 
réflexion de l'ordinateur et prendre connais- 








sance de la profondeur de recherche et de 
l'ensemble des déplacements envisagés. 
Le Sargon II! dispose de huit niveaux, tous 
jouables normalement et d’un niveau infini 
pour la résolution de problèmes. 

La bibliothèque d'ouvertures est fabuleuse 
et comprend plus de 68 000 positions, Soit 
près de quatre fois plus que son meilleur 
concurrent, le Prestige. En revanche, le 
programme ne sait pas détecter les inter- 
versions de coups. En milieu de partie, Sar- 
gon IlI développe de puissantes combinai- 
sons et fait preuve d'une importante force 
tactique. Par contre, son analyse Stratégi- 
que est nettement moins performante. En 
finale, le programme se situe aux niveaux 
de ses concurrents, c'est-à-dire plutôt 
moyen. (Disquette Hayden Software pour 
Apple Ile. Importée par Sivea, Sideg, lllel, 
Electron, Spid, Sonotec.) 


LA MEILLEURE 
SIMULATION DE COURSE 
AUTOMOBILE 


Star incontestée des courses de voitures — 
en attendant la version réalisée pour la nou- 
velle console 7800 qui n'est apparemment 
pas prête de voir le jour en France — Pole 
Position offre une simulation d'un niveau 
remarquable. Les voitures sont impeccable- 
ment dessinées, les roues tournent dans les 
virages, les explosions sont presque aussi 
belles que celles du jeu d'arcades et le jeu 
en général presque aussi perfectionné. 
Quatre courses vous sont proposées : 
entraînement, Malibu Grand Prix, Namco 
Speedway et Atari Grand Prix. Pour cha- 
cune d'elles, vous sélectionnez le nombre 
de tours à accomplir pour gagner — de 1 
à 8 — et vos donnez le signal du départ 
Surprise, vous êtes seul sur la piste : en fait, 
vous devez courir tout d'abord contre la mon- 
tre pour vous qualifier. En fonction de votre 
«temps », vous occuperez la « Pole Position » 
ou une place intermédiaire, qui peut aller 
jusqu'à la huitième place. Si vraiment vous 
vous montrez trop mauvais, vous êtes carré- 
ment éliminé et vous n'avez plus qu'à termi- 
ner votre tour de qualification en vacancier 
paisible. Vexant à un point ! 

Selon la place occupée sur la ligne de 
départ, vous voyez devant vous plus ou 
moins de véhicules aux moteurs ronflant 
dans l'attente du départ. Cinq, quatre, trois, 
deux,un.. Les monstres vrombissants se 
ruent en avant. Vous doublez avec maes- 
tria ceux qui vous avaient battus aux essais, 
passez en «overdrive » et filez Sur la voie 
enfin libre. Pas pour longtemps, les derniers 
sont déjà rattrapés, vous doublez à droite, 
à gauche, mordez sur le bas côté. Peu 
importe, l'important c'esi de passer. Sou- 
dain, un virage plus serré que les autres 


ENDU A L'OISEAU DES LAVES... 





Malgré tous vos efforts, votre voiture est 
irrésistiblement appelée à l'extérieur. Vous 
sortez de la piste, freinez comme un fou 
Trop tard! Un panneau publicitaire sa 
dresse devant vous et c'est le crash. Votre 
sanction ? Plusieurs précieuses secondes 
sont gaspillées et vous n'aurez pas de 
bonus. Bienheureux si vous réussissez à 
terminer votre tour dans les délais. À cha: 
que passage de la ligne, le chrono vous 
accorde quelques secondes supplémentai- 
res pour vous lancer dans un nouveau tour 
Mais votre «timing» se réduit malgré tout 
inexorablement et vous oubliez montagnes, 
nuages, ciel bleu, un graphisme digne de 
cette simulation exceptionnelle, pour vous 
consacrer entièrement au pilotage de votre 
bolide. Génial ! (Cartouche Atari pour Atari 
600/800 XL. Existe également pour Atari 
2600, VIC 20, Commodore 64, TI 99 4/A en 
cartouche et pour Apple Il® en disquette 
importées par Atari.) 





LE MEILLEUR LOGICIEL 
DE RÉFLEXION 
ARCHOP 
Archon n'est pas Un jeu de stratégie 
comme les autres. Les forces en pré- 
sence ? Sorcier, Basilisk, Manticore, Troll, 
dragon, sorcière, Goblin et mutant pour les 
forces des ténèbres; magicien, licorne, 
Archer, Golem, Walkyric, Djinn, Phoenix el 
chevalier pour celles de la lumière. Chaque 
adversaire, au début du jeu, possède son 
propre camp, sur un échiquier traditionnel, 


ARCHOM 
DETTE 











niveau d, l'ordinateur ne propose que le mot 
seul, dans le désordre. Mais au niveau 3, 
ilalisse des syllabes intruses, ce qui com- 
pique terriblement la tâche. Les mots les 
plus communs prennent un malin plaisir à 
se dissimuler | 

Pour gagner au bouquet, Une vision rapide 
etprécise est indispensable : un mot ou une 
syllabe apparaît fugitivement à l'écran. Il 
fautensuite le reconnaître parmi trois pro- 
positions. 

les mots cachés associent des sons et des 
mots. Des lettres en désordre est le jeu le 
plus difficile, puisqu'il s'agit dé reconstituer 
des mots de trois à cinq lettres, à partir d'un 
désordre total. || est possible de créer soi- 
méme un répertoire de cent mots, pour 
renouveler l'intérêt du jeu, Des règles sim- 
ples, des niveaux de difficulté bien dosés, 
Un graphisme agréable, un propos éduca- 
tisans être ennuyeux, Mots en fleurs est 
Une réussite, (Cassette Vifi-Nathan pour 
TO. Distribuée par Vifi-Nathan) 


LE MEILLEUR 
LOGICIEL D'HABILETÉ 


On’peut être plongeur émérite et ne pas 
trouver d'emploi. Votre compte en banque 
commence à souffrir de la situation. Heu 
reusement, vous avez appris l'emplace- 
ment de fabuleux bancs d'huîtres et de 
palourdes perlières. Le temps de louer un 
bateau et vous voilà sur les lieux. Mais pre- 
nez garde, cet océan tropical est infesté de 
- réduins, de murènes, de calmars géants et 
- dé bien d’autres calamités qui ne vont pas 
faciliter votre tâche. Pour ramasser les per- 
les, il faudra attendre que l'huître daigne 
s'ouvrir. || suffit alors de prendre la perle 
et de la stocker dans votre sac. A interval- 
“les réguliers, vous devrez remonter au 
bateau, tant pour refaire votre provision 
d'oxygène que pour vous libérer des per- 
LES accumulées. Mais comme vous avez 
. oublié de jeter l'ancre, votre bateau a dérivé 
 ebil faudra parfois parcourir un long trajet 
* Pour le retrouver. 
Bien entendu, ces perles ne vous suffisent 





pas et vous allez tenter de récupérer cel. 
les des palourdes géantes. Celles-ci sont 
situées dans Une grotte sous-marine gardée 
par une redoutable piellvre géante. Prolitez 
d'un moment d'inattention dé sa part.et 
engagez-vous dans le goulet. Vous pouvez 
maintenant récupérer les perles géantes en 
prenant garde à ne pas Vous faire coincer 
au moment où la palourde se referme. Cette 
même caverne donne accès à d’autres 
grottes, plus petites, dont les entrées sont 
gardées elles aussi par des pieuvres: 
Encore un peu d'audace: et votre fortune 
sera faite, car vous trouvérez là des coffres 
remplis de trésors fabuleux, Mais attention 
à ne pas vous laisser emporter par la folie 
du gain et à bien surveiller votre réserve 
d'oxygène. Par bonheur, quelques rares 
bouteilles de plongée reposent sur le fond 
de ces petites cavernes, || ne vous reste 
plus qu'à ramener tout cela jusqu'au 
bateau. Ce jeu est servi par des graphismes 
de qualité et une animation remarquable: 
(Cassette Durell Software pour Spectrum 
48 Ko et Oric 1/Atmos. Importée par Prism 
Micro Informatique, Coconut, Video 107 
Informatique, Run Informatique, Spid, 
Innelec-No Man's Land) 


LA MEILLEURE ADAPTATION 
DE JEU D'ARCADES : 


On ne présente déjà plus le célébrissime 
Decathlon, après son entrée fracassante 
dans le monde des jeux vidéo. Le courrier 
des lecteurs de Tilt en témoigne. Voici la 
version pour Commodore 64, proposée en 
cassette au prix de 120 F, ce qui est à sou- 
ligner. Decathlon reprend bien sûr les dix 
épreuves d'athlétisme qui constituent 
ensemble cette très belle et difficile disci- 
pline : 100 m, saut en longueur, lancer du 
poids, saut en hauteur, 400 m, 110 m haies, 
lancer du disque, saut à la perche, lancer 
du javelot, 1 500 m. On retrouve sur ce 
Decathlon l'essentiel des qualités qui ont 
propulsé Hyperolympic aux premiers rangs 
des jeux d'arcades. Un graphisme de très 





bonne facture, la possibilité de jouer à deux 
simultanément (pour les courses), la rapi- 
dité, l'endurance exigée pour réaliser des 
scores olympiques. 

Le 100 m exige une vitesse de manipulation 
du joystick hors du commun, le saut à la 
perche une synchronisation des mouve- 
ments parfaite, le 15000 m un poignet 
d'acier, Cette dernière épreuve est peut- 
être la reine du décathlon. Sa longueur 
exige un excellent entraînement, et il n'est 
pas interdit, lorsqu'on joue à deux, de ten- 
ter de démoraliser l'adversaire, ou provo- 
quer un fou rire qui lui êtera une bonne par- 
tie de ses capacités ! 

Decathlon est une réussite qui comblera les 
acharnés du joystick. (Cassette et disquette 
Activision pour Commodore 64. Importées 
par Activision.) 
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LE MEILLEUR LOGICIEL 
D'AVENTURE 


« L'Aigle d'Or... le fabuleux... Tu le trouve- 
ras en Westphalie, dans le château indiqué 
sur ce parchemin. Va petit, et garde la 
Force. Moi, il ne me reste plus d'heures à 
vivre... » Le vieux sorcier a fermé les yeux, 
il a prononcé ses derniers mots. Et mainte- 
nant vous êtes à la porte moisie de ce châ- 
teau perdu dans la forêt. Il a fallu se munir 
des instruments indispensables à la quête : 
corde, pied de biche, torche, fiole de jou- 
vence, payés avec parcimonie sur votre 
pécule : cinq cents thalers. Mais, au bout} 
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= VOUS SUR LA PISTE ET DIMINUEZ LA VITESSE. 


ALIGNE 





du chemin, Vous serez riche... || faut gar 
der l'esprit clair et ne pas se laisser impres- 
sionner par les mugissements que l'on 
entend au loin, ou par les ossements qui 
parsèment les salles du vieil éditice. 
Méfiance : ici tout est piège: || ne faut pas 
s'attarder auprès de cette table, elle ne sert 
à rien. Mieux vaut ramasser la clef qui 
traîne, elle se révèlera utile pour ouvrir des 
portes secrètes. Cette salle est obscure, il 
ne faut pas se servir de la torche, une 
chauve-souris démoniaque vous attaque- 
rait. Vous descendrez dans les catacom- 
bes, le pied de biche servira: à ouvrir lès por: 


di 
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tes ; mais évitez de perdre du temps, car 
votre force est limitée. Le pire qui puisse 
vous arriver, c'est de tomber dans les 
oubliettes : autant dire adieu au monde. à 
moins que nous n'ayez gardé la corde, qui 
vous sauvera la vie. Soudain, vous dénichez 
un parchemin: mais il est écrit en signes 
gothiques. Ciel, de l'allemand ! Ce n'est pas 
très clair. Il faut continuer. Un plan dresse 
l'inventaire des pièces ou lieux déjà visités 
ainsi vous ne repassez pas par les mêmes 
périls. C'est dans le donjon que repose 
l'Aigle d'Or depuis des milliers d'années. 
L'émotion vous étreint, vous avez atteint le 
but légendaire, il ne vous reste plus qu'à 
retourner vers la civilisation (Cassette 
Loriciels pour Oric 1/Atmos. Distribuée par 
Loriciels.) 








LE MEILLEUR 
SIMULATEUR DE VOL 
ÉAPS = - Se 
Si vous avez longtemps rêvé de devenir 
pilote d'avion, Flight Simulator Il est le logi- 
ciel qu'il vous faut. Aux commandes de 
votre Apple Il ou de votre Commodore 64, 
vous allez piloter un Piper Archer I, petit 
avion monomoteur à hélice. Après quelques 
instants, vous vous retrouvez dans le cock- 
pit de votre avion. La partie supérieure de 
l'écran vous dévoile la piste de décollage 
et le paysage environnant, en trois dimen- 
sions. La moitié inférieure représente les 
différents cadrans que vous aurez à 
consulter pour mener à bien votre entre- 
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prise. Les commandes sont accessibles 
soit au clavier seul, soit en combinaison 
avec un ou deux joysticks. Bouclez votre 
ceinture de sécurité et en route. |l suffit de 
pousser le régime du moteur à son maxi- 
mum et d'actionner la commande de pro- 
fondeur dès que votre vitesse sera com- 
prise entre 48 et 53 nœuds. Après quelques 
évolutions aériennes, alignez-vous sur la 
piste, diminuez la vitesse de l'appareil et 
sortez graduellement les volets. Quand 
vous aurez amené l'avion à un pied au- 
dessus du sol, diminuez encore votre 
vitesse tout en faisant monter le nez de 
l'appareil. Dès que vos roues auront touché 
le sol, freinez pour vous arrêter avant de 
sortir de la piste 

Vous allez maintenant pouvoir entreprendre 
des voyages plus longs. Le monde dans 
leauel vous évoluez couvre les Etats-Unis, 
et s'étend au Canada, au Mexique et aux 
Caraïbes. Pour vous guider, vous disposez 
des systèmes V.O.R. et A.D.F. Vous pouvez 
encore compliquer les choses en volant 
sans assistance et en changeant de temps 
ou de saison. Une fois devenu pilote émé- 
rite, vous pourrez alors tenter un combat 
aérien. Vous mesurerez d'ailleurs les diffi- 
cultés de cet exercice, bien différent de 
celui offert par les jeux d'arcades. En défi- 
nitive, ce logiciel, avec sa représentation en 
trois dimensions et ses possibilités quasi- 
infinies est de loin le meilleur simulateur de 
vol tournant sur un micro-ordinateur person- 
nel. (Disquette Sublogie pour Apple il et 
Commodore 64. Importée par Innelec-No 
Man's Land, Spid, Electron, Run Informati- 
que, Illel, Coconut Informatique, Abak, 
Sivea, Sideg.) 








LE MEILLEUR GRAPHISME 
Dès les premières secondes, Summer 
Games envoûte, Les jeux olympiques débu- 
tent par une cérémonie d'ouverture gran: 
diose, à laquelle on assiste bouche bée, Le 
décor est splendide, l'animation proche de 
celle d'un dessin animé. Le porteur de la 
flamme arrive en longues foulées réguliè- 
res, gravit les marches jusqu’à la vasque, 
marque un temps d'arrêt avant de tendre 
la torche pour que jaillisse le feu, symbole 
de l'ouverture des jeux. La tradition est res- 
pectée jusqu'au bout, avec le lâcher de 
pigeons. Cette cérémonie est à elle seule 
un petit chef-d'œuvre 

Les huit épreuves qui suivent sont de la 
même veine. Saut à la perche, plongeon de 
10 m, relais 4 x 400 m, 100 m, gymnastique, 
(saut de cheval), 4 X 100 m nage libre, 100 m 
nage libre, tir à l'assiette. Chaque épreuve a 
son propre décor, luxueux jusqu'au détail, les 
mouvements des athlètes sont d'un réalisme 
saisissant. Les qualités pour vaincre varient 
selon chaque sport. Les fanatiques de la 
vitesse s'éclateront dans les épreuves de 
course à pied. Les amateurs de «dentelle » 
réaliseront des prouesses au-dessus du che- 
val de saut et au plongeon. Les rois de la con- 
centration feront exploser les scores à 
l'épreuve de tir à l'assiette... 

Les meilleurs pourront entendre les applau- 
dissements de la foule et leur hymne natlo- 
nal. (Disquette Epyx pour Commodore 64 
importée par Run Informatique, C.B:S,. 
Coconut, Abak.) 
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En échange de tous ces avantages ? 
Vous vous engagez simplement à com- 
mander un logiciel chaque trimestre 
pendant un an : celui de votre choix, ou 
celui de notre «Sélection trimestrielle»* 
qui vous est envoyé automatiquement 
(contre remboursement) si vous n'avez 
pas effectué votre choix (au dernier jour 
de chaque trimestre)... ou si vous préférez 
nous faire confiance. 


* Cette «Sélection Trimestrielle», ne dépassera jamais 
600 F. 
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Pour connaître la référence de votre commande, choisissez la lettre correspondant à votre machine et à votre format 
au bas du tableau et ajoutez le numéro porté dans la colonne de gauche correspondant au produit que vous désirez. 
Ex : pour commander HERO, si vous possédez un ATARI MICRO, vous indiquez la référence F.12 








réservées aux membres du Club. 
Valables jusqu'au 15 janvier 1984. 





? Pilotez votre navette 
spaclale. Votre mis: 
sion : mettez-vous sur 
orbite et gardez le cap ! 
Bon voyage. 








SPACE SHUTTLE 








Pooyan : 
Etemelle lutte entre 
bons et méchants - 
loups effamés et fa 
mille chérie, Courage 
résistez | 


Atari VCS 2600 





Super charger” + Frogger + Party Mix 


* permet le chargement. sur votre VCS. des 
cassettes de Sterpath (9 titres disponibles) 


Pole Position (Atari) 










VA BULLETIN D'ADHESION AU CLUB à renvoyer à : 
À GreenSoft BP 143 MC 98003 Monaco Cédex 


Je désire m'inscrire au Club GreenSoft et bénéficier 
ainsiide tous les avantages réservés à ses membres. 
Je m'engage à choisir dans le catalogue GreenSoft 
et à commandér au moins un logiciel de jeux par tri- 
mestre pendant un an: Dans le cas où je n'aurais pas eflec- 
tué mon cholkiavant le dernier jour de chaque trimestre, j'ac- 
cepte de recevoir contre remboursement la «Sélection du trimestres, 
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prendra effet qu'après ma première commande À l'expiration du délai d'un an, si je 
suis satisfait des services du Club GreenSof, J'accepté.que mon adhésion soit renou- 
velée d'année en année, à chaque date anniversaire, Sije ne souhaite pas la renou- 
veler, je vous préviendrai par simple lettre avant la fin\de mon adhésion. 
Date... As $ SIGNATURE OBLIGATOIRE 
précédée de ls mention manuscrite «lu ét approuvé 
Pour les mineurs, signature des parents. 
Attention : une signature imitée où faluiliée peut entraîner 
des poursultes pénales (art. 150 et suivants du Code Pénall. 


Votre carte personnelle vous sera adressée 
dans un délai de 3 à 4 semaines, 
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Prix «Club» -10 % à déduire 
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+ Jeu(x) en promotion : ME) 
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BUT DU JEU 





NOTRE AVIS 















Des envahisseurs, sous forme de raies volantes, tournoient dans le 
ciel et tentent de vous toucher 





3. AMBULANCE 


4, ANIMATION 









1! 
Spectrum 48 K 

















Action 










Vous devez retrouver les quatre morceaux du parchemin qui vous per 
mettra enfin de détruire l'ignoble Warlock 





Aventures | HkKk II ARE XX 


graphiques 






















Pilotez une ambulance, de blessés en blessés, sans percuter les voi- 
tures qui parcourent la ville. 





















Création 
graphique 









5. ANT ATTACK 


6, ANTICS 





Spectrum 48 K 


Action 








Choisissez parmi 48 figures différentes et créez Votre propre dessin 

















Des graphismes d'une excellente qualité qui Vous emporteront dans 
une lointaine galaxie. 


Unirès bon jeu d'aventures graphiques, Les manettes de jeu appor- 
tent un certain confort. 


Aisé à maîtriser au début dela partie, ce jeu devient vite épuisant. 



















Passionnant, Dommage que la fabrication du Vectrax sait stoppée. Ses 
capacités semblaient infinies 





























Parviendrez-vous à secourir la ou le malheureux prisonnier au sein de 
la gigantesque cité des fourmis ? 


HÉARÉSARAR XX 





et stratégie 

















Spectrum 48 K 





Action 





Aidez l'abeille Barnebe: 
Sonnièr des fourmis: 


AR AK ARC À Xe à retrouver et libérer son cousin Boris, pri: 














Un très bon jeu d'action, au graphisme remarquable 















Un jeu difficile et original 














7. APPLE PANIC 


8. ART MASTER 








Milton Bradley 





Action 









Création 
graphique 











Dans cette maison à plusieurs étages, parviendrez-vous à vous débar: 
rasser des pommes enragées en les enterrant 











Un jeu sans grande originalité. 











Dessinez sur votre écran et animez voire œuvre: 














Malgré l'impossibilité d'animer des figures trop nombréuses ou trop 
complexes, Art Master est passionnant. 





















9. ARTILLERY DUEL 
SUPER KUNG FU 














10. ATIC ATAC 










Spectrum 48 K 








11- ATLANTID 







Action 


Aventures 


graphiques 


et action 


Action 


étaventure 


Tir sur cible et combat de karaté au programme de cette cartouche, 
qui n'est pas prête de vous lasser 








Deux jeux sur le même boîtier, enfichable par ses deuxextrémités. Un 
concept intéressant 











Arriverez-vous à découvrir la clé d'or qui vous permettra de sortir entin 








Un très bon jeu d'aventures graphiques ne nécessitant aucune 
connaissance de l'anglais: 








Vous devez protéger une cité enfouie au fond de l'océan contre les 
attaques des envahisseurs 














FORCES REBELLES 








13. AUTO RACING 








12. ATTAQUES ROUGES 


S.S:|-Ciel Bleu 










Wargame 





Altaque rouge : les Soviétiques parviendront:ils à occuper deux villes ? 
Forces rebelles : votre armée arrivera-t-elle à défaire les forces de 




















14 AUTOROUTE 


Course 


de voitures 


Action 





Courez contre la montre ou contre vos adversaires sans sortir de la 















Un jeu d'action distrayant qui vous permettra de tester vos réflexes: 











Un bon Wargame avec deux scénarios très différents 









Passionnant quand on joue seul. Auto-racing, à deux, devient lassant 
Pour solitaire. 

















Faire traverser à une pauvre grenouille terrorisée une autoroute encor: 
brée de véhicules, puis une rivière 








OUCHES, CASSETTES ET DISQ 


15. AWARI 


(16) AZTEC CHALLENGE 





Commodore 54 


Réflexion 


Action 








Une reprise du classique jeu africain l'Awari. Le but d'une partie est 
de ramasser un maximum de pions 








HRK Xe HUE % XX Aidez un Aztèque à Iranchirles différentes épreuves d'unauthentique 


parcours du combattant 
SL 







Les possesseurs de TO 7 vont connaître enlin les joies du grand clas 
sique Frogger 


Un logiciel idéal pour apprendre les règles assez complexes de ce jeu 


Graphisme honorable et animation sonore remarquablement évoca 
trice ce eu fera appel à tous vos réflexes 











17. BACKGAMMON 
18. BASKET BALL 





Spectrum 48 K 


Réflexion 








Un jeu de Backgammon classique, cousin américain du Jacquet 





L'ordinateur constitue un partenaire honorable 














600 XL/800 XL 


Simulation 
sportive 





00 CAR 





19, BATAILLE DE CHAR 
BOWLING 


20. BATTLE 
FOR NORMANDY 











Action 


Wargame 








Gagner le match'en marquant le plus possible de paniers. 









Lebasket exige stratégie et rapidité, pour feinter l'adversaire. Etla laci: 
lité de l'ordinateur frise l'arrogance, 











Bataille de char : 2 chars sont alignés face à face et il faut tirer pour 
en détruire un. Dans Bowling, faites tomber toutes les quilles. 





Deux jeux de réflexe sur une seule cassette: 

















Revivez le débarquement Allié en Normandie, le 6 juin 1944 




















13 











Les régles sont relativement simples pour ce wargame de bon niveau 











DISQUETTES 








Atari 2600 




















Action 





Cartouche 


























































Activision Intéliivision Action 12 Cartouche XXKKX XkXXX 
Bez Apple |} Action 1 Disquette kkX * #4 * 

Intogrames Tor Action 1-2 Cassette kkX XKXX kkx 
25. BIRDS Bug-Byte Spectrum 48 K Action dt Cassette 
äf AND THE BEES k 

un 26. BLACK JACK POKER Coleco CBS deu 12 Cartouche 
Galecovision de cartes 
Dragon 32 Action 1 Cassette LE. kkkX 

26. BLEU MAX Atari 600 XL Action Î Cassette XXE kXk 

Sott 


ASSETTE 


500 CARTOU 








30. BOMBYX 


29. BLEUE THUNDER 





Dialog 
Informatique 








First Star 


Richard Wilcox 
Software 


Spectrum 48 K 








Action 





Cassette 











Atmos 


Atari 
600/800 XL 


Apple 48 K 








Action 


Wargame 


Cassette 














Fe 
é 















Loriciels 





Action 





Cassette 






















Sega 





Yeno:8C 3009 





Action 

















Cartouche 








































Software 





39. BUMP'N'JUMP 





31 





Goleco 


Bubble Bus 






CBS. 
Colecovision 


Course 


de voitures 

















Cartouches 





Commodore 64 











Action 





Cassette 







































- CAPTER] 
35. BRIDGE MASTER Dragon Data Dragon 32 Réflexion ï Cassette HkX — Le 
pus et Cartouche 
36. BRIDGE PLAYER CP. Software |’ Spectrum 48 K Réflexion d Cassette kkXk _ _ 
37. BUGABOO Indescomp | Spectrum 48 K Action Cassette KAXX kkX 
(8) BUMBLEBEE Créative Cornmodore 64 Educatif 1:2 Disquette kkkX kkA 





BUT DU JEU 





Prenez les commandes d'un chaget, aidé par votre radar, repérezles 


autres mastodontes d'acier. Uné-fois en ligne : feu! 






NOTRE AVIS 


Un graphisme intéressant pour lé VGS 2600; celte simulation séduira 
les amateurs de tirsurcible, que les problèmes stratégiques intéres: 
sent peu. ÿ he 0 














Protégez la terre des vaisseaux spatiaux qui sillonnent sa surface sans 


vous laisser de répit 





la quatrième tuez les insectes avec votre bombe iue-mouches: 





195 F 





Mangerle plusde pastilles, sans être rattrapé par de méchants réveils 


qui vous poursuivent dans un labyrinthe 





100F 


350F 





Petite abeille, vous allez récolter le nectar des fleurs. Atténtion aux 
oiseaux, aux scolopendres, aux guèpes et à l'ours gourmant. 


Défiez Ken Uston, l'homme qui gagna 2 700 dollars en moins d’une 


heure à Las Vegas. 


nes des créatures qui S'y promènent, 


fous parcourez une maison. Chaque pièce révèle un piège. Arrivé à 


Ë 


Vous dévez gravir chaque marche de la pyramide, en évitant certai. 






Combai spatial dément, Beamrider bénéficie des talents et de l'expé: 
rience d'Activision 







D'un abordassez simpliste, ce jeu se révè 
complexité. Ë 





je rapidement d'une grande 





Une version de Pac-Man très honnête, qui satisfera les possesseurs: 
de TO?, jusque là privés de 6e super-classique 













Un thème orlginalet un jeu agréable. 











xx 





‘#4 


LR 





280 F 


350 F 






A bord de votre avion votre mission consiste à détruire la base 


secrète ennemie: 


l'ennemi 2 


Parviendrez-vous à secourir vos compatriotes, prisonniers de 


Réaliste mais monotone, Les parties n'ont pas le seliqu'elles offrent 
dans la réalité. 











Une difficile adaptation de Q:Beri, 












De nombreux dangers vous quetterons, soyez vigilént, 





Un jeu difficile cles manettes de jeu apportent un plus intéressant. ) 





nourriture pour qu'elle grandisse. 


gers pour les conquérir. 








Une chenille court dans l'herbe, aidez-la à dévorer un maximum de 





Fasciné parles diamants, vous n'hésitez pas à affronter les pires dan- 






Unlogiciel au thème très classique, dont la qualité graphique estassez 
bonne. 





Aflutezvosréfexes avant de plonger danslès galeries de Boulcer Dash. 
Après, Vous n'aurez plus le temps de soutfler. \ 5 








l'été 42 








récupérer de nombreux trésors. 


Rejouez la campagne de Méditerranée qui s'est déroulée pendant 


Dansun labyrinthe à plusieurs étages reliés parles échelles, vous devez 








Wargame de haut niveau pour deux joueurs où en solitaire contre 
l'ordinateur, 








vite. Un bon conseil, commencez en vitesse lente, 





Ce jeu est entièrement transtormable, vitesse des mutants, agrésst. 




















et détruisez leurs centrales atomiques 


Jeu et cours de bridge. 





A bord de votre half-trak, infiltrez-vous à travers les lignes ennemies: 









Stayman et Blackwood. 


Un jeu de bridge classique, utilisant le système Acol, les conventions 


Arriverez-vous à faire sortir la grenouille de ce précipice aux parois 
abruptes, sans vous faire dévorer par le ptérodactyle ? 












Un jeu classique mais de bonne qualité 











Programme de bon niveau qui Vous fera rapidement progresser. 








Un programme agréable, pour joueur débutant et moyen 











Un jeu particulièrement difficile. 




















420F 


Construisez votrepremier programme pour aiderune abeille à butiner 
sans se faire dévorer par ses prédateurs 


Projeter le plus de concurrents possible surle bas côté, tout en sau- 
tant au-dessus des rivières qui coupent la route. 













120 F 


Patticipez à une course un peu particulière en effet, les voitures peu 


vent sauter les unes au-dessus des autres, 





Un logiciel étonnant qui prouve dela manière la plus plaisante quisoit, 
qu'un ordinateur raisonne très simplement. 








À la fois course de voitures, jeu de massacre et saut d' 
Bump'njump estamusant et réussi. ; 








38 












Un circuit trop simple pour rendre:lé jeu distrayant. 









500 CARTOUCHES, CASSETTES ET DISQUETTES 





N4 
















































49 50 























BUT DU JEU 


ARRET 222: 155F Etes-vous gourmand? Ce jeu propose d'aider un pauvre et malheu- 
reux Quisinier à faire des hamburgers. 
Fran RARE X * 390 F Anna Lee, une charmante Patouf Vous invite à faire Une promenade 
dans Un parc. 
D: HkkXk 140F Apprendre les quatre opérations, en résolvant jes problèmes propo- 
sés par l'ordinateur 


NOTRE AVIS 










Ce jeu très distrayant provoquera dé joyeux fous rires: 









La réalisation particulièrement soignée de ce jeu qui rappelle es 
Schtroumpfs laisse pantois: 


















Un logiciel un peu «sérieux», mais très bien réalisé, qui utilise la 
méthode pas-à-pas (de 7 à 12 ans). 



















(a) 
NOM DU LOGICIEL S 
|@1) BURGER TIME Interceptor | Commodore 64 Action 
42, CABBAGE PATCH Coleco CBS Habilité 
KIDS Colecovision 
[4 CALCULUS Loriciels Oric 1 Educatif 
| 44. CANADA Micrologic Oric t/Atmos 





45, CANYON CLIMBER 


&= 
[=] 


. CARRE MAGIQUE 














Data Soft Apple Il 





Vifi Nathan 































xx 
Cassette kkxX Hau 
ER 


Cassette 








Disquette 

























50, CATEGORIC 


52. CENTRIPEDE 





51. CAVERN FIGHTER 




















No Man's Land || Oric t/Almos 









Bataille navalé 








47. CARTELS Ciel Bleu Apple Il Simulation 16 
ET CUTTHROAT de gestion 
48. CASPAK Loricièls Oric 1/Atmos Action 1 Gasseite 
CASTLE ‘Muse Software | Commodore 64 Action 1 Disquette kkkX kKKKXX 
WOLFENSTEIN et stratégie 


Simulation Î 





se 









Bug-Byte Spectrum 48 K 









PSS Oric 1/Atmos 












53. CHAMPION GOLF 









Séga Yeno SC 3000 








54. CHASSEUR OMEGA 






Infogrames TO? 



















Action 


Simulation 
de golf 










Action 


































60. CHESS 





55, CHAT ET SOURIS Philips G 7200-G 7400 Action 
JOPAC G 7400 

56. CHEF | Sprites Oric 1/Atmos Action 

57. CHECKERS Odesta Apple | Réflexion 

58. CHEQUERED FLAG Psion Spectrum 48 K Action 








Un jeu qui n'a pas vraiment d'histoire et pas vraiment d'action 


5.4 kkk 120F Avez-vous déjà visiter le Canada, magnifique pays ? Vous traverserez 
pendant tout le jeu des montagnes Sur des tronçons d'arbre: 

x CHR x 450F A la recherche d'une mine d'or, vous devez parcourir un canyon aux | Ilest souvent difficile de diriger votre chércheur d'or; le joystick se 
corniches étroites et aux échelles abruptes révèle’extrémement sensible 

ts Len 175 F Apprendre à fabriquer des «carrés magiques », où les sommes des | Un bon exercice dé réflexion pour les 8-12 ans, quiseront confrontés 
horizontales, verticales et diagonales sont toujours identiques. à un correcteur implacable: l'ordinateur. 

_ Haktrxk 870F Arriverez-vous à propulser votre société aux premiers rangs malgré | Un des meilleurs jeux d'entreprise: 
la concurrence ? 

Far xkk 95F Dans un décor médiéval, vous devez défendre une place forte contre | Nousregrettons seulement la pauvreté des couleurs dans les graphis: 
les assauts des Omphals: mes. 

REX + 320 F 





























Prisonnier dans une forteresse allemande, Vous participez à une éva- | Celogicielesttrèsdistrayant, mais vous n'aurez que très peu de chance 
sion pendant la seconde guerre mondiale. de retrouver l'air libre. 

à à à AE X A’bord d'un sous-marin, pendant là Seconde guerre mondiale, vous |! Ce logiciel'est une Simulation de bataille navale très proche de la réa: 
devez couler les navires ennemis. lité. De nombreuses possibilités vous sont offertes 

à # à HA X 100 F Tentez de vous infiltrer au milieu des lignes ennemies et de détruire | Un jeu-classique et difficile. 
leurs installations. 

FR LLLS 110F Ce logiciel est une réprise du classique jeu d'arcades Centripède. Une Version sans grande nouveauté. L'un des atouts de ce logiciel est 
la vitesse d'action des personnages. 


Les 













dk x MOORX 250 F Parviendrez-vous à battre votre record dans ceparcoursenneuftrous? | Une simulation de golf correcte mais sans grande originalité. 
+ AA HE 160 F Détruire les soucoupes ennemies avant d'entrer à l'intérieur duréac- || Un jeu qui plaira aux amateurs de combats spaciaux, Sans surprises, 
teur magnatomique. 














x Rx x 168F Mettez-vous dans la peau d'un chat puis dans celle d'une souris. Amusant, surtout pour les plus petits, Ghat ef souris exige rapidité ét 


concentration 












Unclientexigeant veut à tout prix une omeletieaux œuls d'autruches 


xx Pr 95F V 
Faites-là au plus vite 
Ltsxkx 618F Jeu de dames Américain. 


Le jeu se déroule à une vitesse effraÿante alors gardez votre 
«self-control ». 


















Un bon programme doté de quinze niveaux. 



















Laser 200 


Réflexion 














Dragon 32 


Réflexion 

















Une bonne simulation de course automobile agrémentée de graphis- 
mes en trois dimensions, 


PAPE LLLS ES Conduisez votre bolide sur l'un des circuits proposés. 


vs Eux 89F 
_ Kkkkrx 430 F 
56 









Un jeu d'échecs exceplionnel réalisé en 4 Ko, idéal pour apprendre. | Ce logiciel reste un peu faible dans [8 domaine de la réflexion 


Un des meilleurs programmes pour micro-ordinateur. 


59 60 












Jeu d'échecs classique, 





NOM DU LOGICIEL 


_ 


BUT DU JEU 


Cartouche 





Philips G7200:G 7400 Habileté 1-2 
JO PAC G 7400 
(62) Interception | Commodore 64 Action 1 
Miero's 
éan 


Oc Commodore 64 Action 


Cassètte Vous incarnez un petit chinois enfermé dans une mine dont les nom 


| breux boyaux forment un labyrinthe. 


Cassette nn * 


et disquelte 





RARE Aidez un petit chinois à faire tourner des assiettes au bout de tiges en 
* ig 


bambou 


E NN 








Création 
Software 





NOTRE AVIS 


Simpie à prior Chéz Maximédevientréellementinternal sile joueur 
se laisse débordet par l'action: 


Devant la très grande complexité du premier tableau. seule votre agi 
lité vous donnera une chance de survie 


Toutlemondene ongle pas chaque soiravec des assieltés el heureu: 
sement 





Cartouche Aux commandes d'un hélicoptère. partez à la recherche d'un 


commando perdu dans les lignes ennemies. 





Devenu classique ce jeulexiste en plusieurs versions pour Apple 1] 
Atari 400. 800! CBM 64 el VIC20: 





Casselté Ramassez [ès œuls de ces oiseaux nuisiblés qui menacent Votre. 


recolte 





Cassette À l’aide d'une aiguille. allez percer tous les ballons situés en haut dé 


ecran en rebondissant Sur un tremplin 


Un jeu amusant bien que peuoriginal 


Méfiez-vous desa simplicité apparente. il'est parfois difficilé de rattra 
per son partenaire 





Cassette Un jeu classique de ciseaux, caillou, papier. 








nn 
Î69. coLonic 
COMBAT LEADER 
Î 
| 71. COMBAT AERIEN 
72. COMPLEMENTS: Vi Nathan 
ET MULTIPLES 
73. COMPUTER AMBUSH 


74. CONCOURS No Man's Land 
HIPPIQUE 


Un jeu très simple, heureusement agrémenté par la voix de l'ordina: 
leurquiponctue chaque cop 





Cassette Débarasser le poulailler de tous les intrus sans oublier de picorer et 


de rendre visite à la poule 





Cassette Bondissez sur les cases colorées d'un échiquier pour toutes les uni: 


lier, Mais gare aux trous/noirs | 


ee 
kRAIKARE A 450 F Vous allez parliciper à un fantastique combat qui mettra Vos ménin: 
ges à rude épreuve. 
xx LE 958 


Disquette | xxx 


Retrouver des compléments et des multiples pour les associer deux 
à deux 


Opérations dirigées par un commando US. dans un petit village fran- 
çais en 1940 


Participez à une course hippique. Les règles etlenombre d'obstacles 
sont respectés. 


Abaltez l'avion ennemi qui vous fait face: 


Un thème original, et amusant, la qualité de l'animation et du graphisme 
concourent à la réussite de Cock in 


Ünprincipe à priori simple pour Un jeu qui exigé rapidité el concen: 
tration 


Les options etles niveaux nombreux rendent l'acliontrésintéressante 





Ce logicielaunbut éducatit.iln'a pas eté protégé alin que l'on puisse. 


Voir sa Structure. 


Le principe duyeu est classique : retournerles cartes deux par deux 


Excellent pour la mémoire. mais un peu triste! {8-10 ans) 


Jeu très intéressant: Un Seul point noir : la lenteur én solitaire contre: 
l'ordinateur 


Un logiciel qui est tout à tait nouveau mais qui aurait pu faire mieux 
question animation 

















(75)conco BoNGo Se 
{lt 


ga 
mate 


(l) 


Vous partez visiter le royaume des singes malgré les conseils de votre 
guide: 


K7 FE Charlieparviendra:t:il à réuniries différents ingrédients de son gâteau 
Cart F | alors que ceux:ci ne rèvent plus que de liberté ? 


Vous devez aligner quatre billés de votre couleur-horizontalement. ver: 
ticalement ou en diagonale 














77. CONNEXION Mipso 
78. COSMIC BALANCE 1 | Rapid Fire 
et2 


Atari 48 K 


mms | em | : | 


80. COSMIC RESCUE Vidéo Tech 


580 F (1) 
660 F (2) 


Vous commandez un vaisseau spatiale Vous Vous lancez dans des 
campagnes galactiques étonnantes 


Legraphisme rend l'action presque réelle, nous regrettons simolément 
la grande simplicité du jeu. 


Un thème amusant et des graphismes de bonne qualite 


Le programmes est vraiment lorl'au niveau" 





Tous les paramètres comptent: un Vaisseau vaste et spacieux vaut 
plus parfois qu un engin étriqué pourle moral des troupes ! 





Vous devez délivrer les rescapés de la basé envahie par l'ennemi 
GCasselle 





Vous commandez le vaisseau amiral Métalixetvous devez détruire 
au plus vite d'étranges mutants 


Gassetie 


Un jeu d'action assez varié: 


Un logiciel conçu pour l'extension manette de jeux Malheureusement 
vos déplacements ne sont pas assez rapides 













$ 
S 
Ro 













Microdéal Dragon 32 Action 









CRE. Spectrum 16 K Action 













Educatif 
utilitaire 


Sprites. Yeno SC 3000 


83. CREATION 
DE SPRITES 










Création 
habilité 


Atari 2600 












Cassette 


Cartouche 


LR Et tt XHKkKkX 




















Commodore 84 Aventure 


‘Action: 





Loriciel 







Disquette 


Cassette 











Action 
Stratégie 





VTR 











Aventure 
conversationnelle 


SirTech Apple Il 














Cartouche 























Apple Il Aventure 





Tom Mix's 
Software 








95. DALLAS QUEST Datasoft Atari 
600 XL/800 XL 
| 96. DEATHCHASE Micromega : |! Spectrum 16 K 


94, DALLAS CCS Software 










Action 





1 
il 
convérsationnelle 


Hole 
RE és 
re ue 


ed. 
Disquette 
et cassette 

Cassette KkXAK 


Cassette 





Î 





Réflexion 
et action 








97. DEATH CHESS 5000 Spectrum 48 K 












Simulation 
sportive 


Activision Atari 2600 









Cassette 







LERRS 
kkkt 


Disquette kKkKAX 














kkxXk Let Rs 
LOL LE RS kkxx 


kkkX 


kKkkXk 





BUT DU JEU 











NOTRE AVIS 





Votre avion vient de s'écraser au milieu de la jungle. En sortirez-vous: 


£ Un agréable jeu‘d'action. 
vivant ? 











Guidez la chenille pour lul assurer sa subsistance etévitez de vous. 
manger vous-même ou d'absorber des champignons Vénéneux, 





Un jeu un peu trop.simple. 








x HEkxX 95F Ce lagiciel permet de créer des sprites et de saisir toutes les capaci- 
tés graphiques de l'ordinateur 





Ce logiciel vous permettra de réaliser des dessins précis 






















Bentley, l'ourson amateur de diamants, lutte dans ün château contre 


Huit tableaux qui ne vous lasseront. pas’de sitôt seuls péchent les 
de nombreux énnernis: 


graphismes, Do 










Vous n'avez que neuf jours pour sauver des millions d'êtres humains 
et ce n'est pas évident. 


= 100F Dévorez les pastilles du labyrinthe, sans vous faire-attraper parles | Un Pac-Man classique où chaque fantôme/a son caractère: | 
£ fantômes. SRNAN 


kk x HAAARX 235 F Vous guidez une chenille dans un labyrinthe parsemé de délicieuses | Un bon Pac-Man au thème renouvelé: 


PA TIL LE LR 350 F Unfou menace de détruire les cingplus importantes villes du monde. 
L'horrible chantage ! É 





















friandises. E z de vous cagner ou de vous dévorer Vous-même en 

grandissant, 

Parviendrez-vous à vous échapper de la crypte de Médée ? Un très bon jeu d'aveniüres pour ceux qui-aiment la difficulté. (4 
Explorez ce monde étrange et découvrez ses trésors disséminés Le manque de graphisme se fait cruellement sentir 





Disquette 


kYx 


*xk%k 


LE... 


LES 


RKXKkK 


kHAkKXX 




















Parcourez une à uneles marches de lapyramideen évitantlescréatu- | Unjeu classique de rendu moyen: 
res qui la descendent 


Initiation au calcul: dans un carré de neuf chiffres, regroupez ces | Un jeu assez simple pour s'initier au calcul mental (7:12 ans) 
derniers en « paquets» d'égale valeur 


















Enterrez un äunles dangereux monstres qui ontinvesti la mine de notre 


Un jeu sans grande originalité. 
cher Cuthbeït. 











Gagnez la sortie de la mine, en dépit des wagons qui roulent en tous | Un jeu de type Frogoer très classique, 
























Vous devez gérer votre entreprise pétrolière et surelasser la farnille 
Ewing, 





Un bon jeu de simulation d'entreprise à trois niveaux/de)diffieulté, 








KA XX Retrouver la carte secrète de gisements de pétrole, que Sue Ellen 
rachètera 2 000 000 de dollars ! 


Plus de quarante scènes, Un graphisme d'excellénte qualité, étune 
énigme accessible. Mais il faut comprendre l'anglais, 





Un'aifficile jeu d'action au relléf saisissant, 


Un jeu tout à fait original 









Obtenir le maximum de points en réalisant lés mellleures pertorman: | Déjà un grand classique, Un jeu épuisant, le « must» pourlés fondus 
ces aux dix épreuves du décathlon, du joystick, La Simulation'est'excellente. 








Action 





Tansoft Oric 1/Atmos 


nn: 


92 93 











14 
1 


1 Disquette kEKXX xxx + 0 Dés envahisseurs attaquent la Terre, détruisezlesavantqu'ilsn'attel: | Un jeu trop classique pounreténir l'attention d'un joueur. 
À gnent la base Oméca: k À 
94 95 L — 


















Dans-cette bataille de l'espace, Vous devez combattre deux types 
d'aliens, ceux qui sont invisibles etles autres, encore plus redoutables: 


Un jeu de qualité remarquable et d'un'très grand intérêt. 








NOM DU LOGICIEL 


101. DERBY DAY 





102. DES SIGNES 
DANS L'ESPACE 


Vifi-Nathan 





103. DESTRUCTOR 


C.BSS. 
Colecovision 


Coleco 








104. DEVOREUR 


105. DIALOGUE AVEC 
UNE SAUTERELLE 











110. DIVISEURS 
PGDC/PPCM 


111. DNIEPER 
RIVER LINE 


112. DONJON 
ET DRAGONS 


113. DOOMSDAY 
CASTLE 


114. DRACULA’S 
REVENGE 


115. DRAGON CHESS 


116. THE DREADNAUGH 
FACTOR 


Atari 
600/800 XL 


Synapse 
Software 


Avalon Hill 
| 
et aventure 


Fantasy 
Software 





Softeck 


Atari 
609/800 XL 





Oric 1/Atmos 


Broderbund Apple Il 
Software 
112 


Cassette * 


et disquette 


LE 
kkk 


kkkXx LR: 


BUT DU JEU 





NOTRE AVIS 





Réalisez des gains intéressants en parlant Sur les chevaux 





‘4 
250F 


LRRET CES 


LEE 


— OHARAKK 


Dirigerun vaisseau spatial, reconnaître des formes, des sons, trouver 
le morceau manquant d'une mosaique, dessiner en huit couleurs 


Belle représentation des courses, mais le jeu est trop répétitif 


Quatre jeux d'éveilun peu sérieux 1 etune « récréation ». Une variété 
bien mis enscène (de 4.à {0 ans) 





Colleotezles cristaux devenus indispensables àlaterre sans vous faire 
tuer. 


Aidez le pauvre gorille à ramasser ses bananes età éviterses gardiens 


Unthèmehyper-classique, quin'est pas racheté parun graphisme par: 
ticulièrement dément. 


En dépit du thème différent, il's'agit.en-fait d'un Painter classique 





Initiation au langage Logo : réaliser des dessins complets parunesuite 
d'ordres simples (avance, droite, etc.) ñ 


Un logiciel qui permet d'entrer dans le monde extraordinaire du lan 
gage Logo (à partir de B ans). 


Le hibou Dicky que vous incarnez essaie de détruire latoile dé l'arai Lethèmedece|euestoriginalet amusant. L'action estaccompagnée 
gnée Stephen, afin de récupérer les diamants d'une superbe Tocala. 


Pauvre mineur de fond, vous vous glissez sous terre à la recherche 
de minerais précieux. Soudain, les monstres. 


Pacifier une planète interdite perdue aux confins des galaxies. 





+ 


Sauvez la jeune fille en évitant les embuscades tendues par le gorille 


Apprendre à calculer les PGDC/PPCM selon les différentes méthodes 
classiques. 


Très drôle, la technique pour détruire vos ennemis est simple: il suffit 
de les gonfler pour les faire exploser. 


Graphisme, animation, bruitages stupéfient autant que ceux de Zaxxon 
lors de sa sortie, 


Remake du célèbre Donkey-Kong, sans plus: 





Une progression intelligente et un manuel d'accompagnement très 
complet participent à la réussite de ce logiciel (t2:15/ans). 





Combat imaginaire entre les Russes et les Allemands dans le sud de 
l'Ukraine 





kkk 


Partez à la recherche de la célèbre couronne des rois Maudits, Ce joyau 
a été enfermé dans un-donjon inaccessible. 





A k 4 A € 


kXAMRRX 


Explorez le château de Scarthax afin de réunir les six plerres magiques 


Vous devez exorciser le château de Dracula et le débarrasser des loups 
garous. 





LES 





Jeu d'échecs classique. 


Un bon jeu doté de quatre niveaux de difficulté 

Unjeuentrois dimensions, où les murs du labyrinthe apparaissent de 
différents couleurs, L'Un des meilleurs disponibles sur Aquarius 

Un jeu d'action et d'aventure particulièrement difficile 


Unehistoire de vampire et de fantômes quine manque pas de piquant, 


A réserver plutôt aux débutants 





Eliminez une à une les armes d'un gigantesque astronet 
passer au-suivant 


avant de 


Excellent jeu de tir, exclusivement réservé aux amateurs du genre: 





Parcourez huit tableaux en trois dimensions dans une course affré- 
née et semée d'embüches. 





kk+k 


kAÉRR EX k 


Devenez pilote de rallye pour quelques heures et faites une folle course 
dans uneville étrange 


Un logiciel assez simple qui exige des réflexes à toutes épreuves 


Un logiciel amusant êt une musique qui ne gâche rien 








Courez sur circuit en visualisant l'ensemble des concurrents grâce à 
un radar 





kkxkkkt 


* + MO k + 


Aidez le gentil robot à retrouver sa farnille dans cette sinistre demeure 





Seul un entraînement intensif Vous permettra de réaliser des scores 
honorables 


Un jeu amusant bien que l'action soit un peu répétitive. 












NOM DU LOGICIEL 





TTES 


Qu | 121. EAGLES 


















Viti:Nathan 


| 122. ECHO 








Dragon Daïa 


(6 } 123. EL BANDITO 


et stratégie 


Casselte 














Synapse Atarl 
Software 600/800 X1 


124. ENCOUNTER 








125. ENDURO 




















Micro 
Programmes 


126. ESQUIVE 












127. EVASION/RECORD Sprites 


| et 













128. EVOLUTION Sydney 


Developément 















129. EXERION 
0] FALCON 
Œ PATROL 


1. FANTASIA 


Virgin Games | Commodore 64 















Rabbit 
Software 


CASSETTES ET DIS 


Soectrum 48 K 


132. FATHOM 





CBS 
Colecavision 


LL 


Imagic 


















.133. FELIX IN Electron: 


THE FACTORY 


Program Power 












Action 








Disquette 








BUT DU JEU 


Combat aérien tactique entre les Alliés et les Allemands. 










Un des rares Wargam 














Action 
réflexion 











Action Cassette 





Action Cassette 





Cartouche 


Cassette 


Disquette 


kkkk 



































Jeu de mémoire visuelle : il s'agit répéter la suite d'images proposée 


par l'ordinateur 


hiver qui se prépare. 





«Démolissez» vos ennemis Sans Vous laissez toucher par leurs 


missiles. 







Un jeu simple et efficace, qui offre auarante-deux niveaux de difficul: 
tés ! (8:12 ans) 





Aidez notre pauvre fourmi à remplir son grenier en prévision du rude 





Un agréable jeu d'action récla nant: FE 











Doublez des voitures par centaines sans vous laisser troubler par les: 


conditions météorologiques changeantes. 


Partezalarecherche d'un trésorentermédansuneimmense bâtisse, 


mais avant, découvrez la bonne clef 









Cette cassette propose 2 jeux: l'un de réflexes {bataille de chars) l'autre | 


ment élevé. 








Eïfets graphiques remarquables, action et bruitages stressants; un 
des meilleurs jeux de tir, 


lle graphisme est décevant, le niveau de simulail 











de réflexion, une reprise du célébrejeu Puissance 4. 











































134. FIGHTER Apole 48 K 
COMMAND 
135. FIGHTER PILOT Digiial | Soectumask | 6 
MAN e I ; Intégration ; : 


imulateur 1 Disquette 


de vol 















LES) LR 






















ua + DE x 

















500 CARTOUCHES 


PINBALL 
131 





136. FINAL LEGACY Atari AGtion 12 Carlouche *HRX **xx*+ 
600/800 XL 
137. FIR FLASH No Man's Land | Oric tlAtmos Action 1 Casselte *kxX 
138. FLIP AND FLOP First Star Atari Habileté 12 Cartouche XxkkXt 
600/800 XL 
139. FLIPPER Sprites Laser 200 Action i Casselle xt *kkx 
140. FLIPPER Milten Bradley Vectrex Réflexes 1-2 Cartouche kkkX AKAKESX 





+ + + x DORE + 












A bord de voire avion, arriveréz-Vous à échapper aux escadrilles + 


ennemies? 56 





Vous allez revivre la trépidente aventure de la naissance de la vie 





| Un jeu cla 
qualité. 








Défendez une ville des attaques de l'adVersaire. Plus le jeu avance. 


plus les ennemis sont nombreux 





Vous devez détruire les hordes d'envahisseurs 








Aidez un jeune prince à délivrer Neptinia, prisonnière au fond des lots 


Assurez l'approvisionnement en fuel du généra eur de usine. Mais 


que d'embüches sure chemin menant aux r 








Vous altaquen 





« La vie est Un éternel recommencement » heureusement, car vous 
aurez de nombreux ennemis 















ssique, servi par des 9 




















rves de carbu 








Modifiez, selon voire habileté, la guerre aérienne du second conflit 


mondial, 








Apprenez à voler pourvous lancerensuite dansun redoutable comb 
aérien. 1 ; né Le 





Plongez dans l'ultime conflit entreles grandes puissances mondiales 

















380F 

120F Aux commandes d'un hélicoptèr 
: protégez-vous de leurs attaqui Ë 
450F 

















dans un labyrinthe. 










Des combats aériens sans merci avec rapports complets et détaillés: 
des affrontements. 








Les amateurs de stratégie seront déçus mais ceux qui ainenties jeux 





Fliple kangourouet Mitche singe doivent échapper au gardien de zo0 





Flipper est un jeu de café bien 
n'auront plus de secrets pour 








de tir-seront combles 





Un des jeux les plus passionnants du momént. N'hésitez pas ‘lancez: 
vous dans le vertige de Flip ana Flop. 











Rapidité de réponse remarquable, nervosité des « targets» surpre: 
nante, on s'y croirait. 





140 





67 




















BUT DU JEU NOTRE AVIS 









Unjed intéressant, méme si l'on estencore loin de la réussite des jeux 


Comme auflipper, renvoyézinlassablementia balle pour lafaire rebon. 

dir sur les plots marquant des points d'arcades. 
Initiation au calcul: retrouver un nombre par une série d'adaitionset | Ünjeutrès Simple quioblige à une véritable gymnastique intellectuelle 
de multiplications par deux et par trois (de 7 à 12 ans) 


Spectravidéo Flipper 












Colecovision 


















TO7 Educatif 


147 À 148 

















EXT ï 4 Cassette Vous devez gérer voire club de foo!ball au mieux pour le conduire en | Une simulation moyenne, mais la représentation des matches! bién 
| “ue 
















Un jeu classique de course de voitures où vous devez faire un maxi: 
mumde kilemètres en dépassant les Voitures qui vous devancent, 





Ce jeuest relativement difficile mais n'utilise pas pleinement les capa: 
cités de l'ordinateur. 


Loriciels Commodore 64 Action 


na 















A bord de votre astronef, Vous partez à l'assaut d'une forteresse très: 
bien protégée > 











Déterlement d'ennemis, couloirs qui restrelgnent votre marge de 
manœuvre, cé jeu est effroyable.. 


Milton Bradley Vectrex Action 















































Maîïtrisez le feu qui embrase ün immeuble, sauvez des chats pris au 


Avec un thème originalet attachant, Frantic Freddy plaira même à ceux 
piège, et évitez de vous brûler. 


qui dédaignent le tir à outrance. 





CBS. Action 


Colecovision 


Spectravideo 





























Anéantir des robots et des spectres qui vous attaquent sans relâche | Malgré un graphisme très moyen, Frenzy est Une réussite qui provo- 


L: 299 F 
à travers un labyrinthe. que un désir acharné de vendre chèrement sa peau. 








CBS. 
Golecovision 












































































Atari RAkAX Grenouille eternellement voyageuse, Frogger saute d'autoroute en | Le graphisme devient excellent, le jeu reste égal à lui-même: 
600/800 XL rivière pour rejoindre son nid. 
Cartouche kkX Aidez la grenouille à retrouverson étang natal sans se faireécraser | Les possibilités restreintes dés consoles Philips et Brandt sontutili: 
ni tomber à l'eau: sées au maximum. 
Disquette kkkkk XkkX Aidez de nombreuses grenouilles égarées ätraverserlariviéreetl'auto- | Très bon jeu d'action, sans aucun doute Un des mellleurs'du genre. 
roule qui les séparent de leur étang chéri. 
kkAX kkAX Se rendre maître du fort de l'ennemi, après avoir combattuses fantas: | Un jeu.de guerre très prenant, qui utilise toutes les possibilités de la 
REED sins et-ses chars, poignée Super Controller. 




















Gagner le plus d'argent possible. Une simulation de machine à sous très bien faite, mais ce genre de 


jeu apparaïtassez fade sur l'ordinateur 






Simulation 


Dragon Data Dragon 32 
é machine à sous 


Durell Orie 1/Atmos 


Ediciel Apple Il 








kKkkkX kKAkXX 
De 


LATE kkX 























Une formule intéressante, vous retrouverez cinq logiciels de combat 
galactique. 


Action Cassette Des logiciels assez simples mais toujours rapides. 














Faites connaissance avec une nouvelle galaxie : la galaxie L. 





Ce jeu pour Apole Il est d'excellénte qualité, mais diriger votre vais- 
seau exige de l'entraînement. 


Une action beaucoup trop répétitive. 


Vous vous rendrezcompte queles chameaux Volants ne sont pas tac 
les à éviter. 


Action Disquette 

























Protégez l'espace vital de ce pauvre scorpion harcelé par des 
araignées: 


kkXx 





Action Disquette 


Datasoît 






































Une version améliorée du célèbre Attacks Mutants of Camels. Icides 
chameaux volants en veulent à votre jardin, 











Interceptor Commodore 64 Action Disquette 


(i5$)GET OFF MY 
GARDEN 


































{ES'agit d'une reprise du célèbre jeu d'arcades Pac Man. Riende très nouveau, mais Une reprise haute en couleur dé l'enzyme | 


aloüton 


L4K Action Cassette 





Orie 1/Atmos 
























Atfrontez Frankensteinet ses tombeaux ténébreux où escaladez les 
pics les plus aigus. 


Deux jeux aux programmes assez difficilés pour vous amuser de lon: 
gues heures. 






Atari 2600 Action Cartouche 



















Microdéal Dragon 32 Cassette Un«Envahisseurs» où certains vaisseaux piquent sur VOUS, 





159. GLAXXON 


160. GOLDMINE 
151 



















Un jeu agréable, difficile à haut niveau. 





Continental MIX 500/512 Action Cassette 


Software 


160 


vous 





BUT DU JEU 








Simulation 
sportive 





163. GREEN CROSS 
TOAD 


Course 
de voitures 





Cassette 





Cartouche 


NOTRE AVIS 





Un logiciel d'habileté où vous devez parcourir dix-huit trous, 





Battez le record du monde en courant sur les plus célèbres cireuits. 





Action 


Aventure 


Cassette 








Cartouche 


KKRÉRAAXX | 450 F 


Ge jell a été réalisé en basse résolution, c'est pourquollesgraphis: 
mes sont assez simples 





Les sensations procurées par GrandPrix vous étonneront. Accéléra- | 
tions et freinages sont époustouflants. | 





Ke Lxrk x 100 F Réplique du célèbre jeu Frogger. La grenouille devra sauter sur les: 
bûches de bois et éviter tous les obstacles : serpents, tortues’etc: 


Soyezvigiléntétn'oubliezpas qué vousrisquezdylaisservotre peau 








Un million de dollars à qui sauvera Lord Deebo qui s'est perdu sur la 
planète Pluton et a besoin de fuel 

















165. GUADALCANAL 
CAMPAIGN 


Wargame 





Disquette 


Ë — Hixxxx 695 F 


| Un logiciel d'aventure graphique aui plaira aux lüdophiles les plus | 
‘ekigeants. 





Contrôlez avions, bâteaux et sous-marins américains dans ce combat 











166. GULP 


ZX 81 16K Action 





167. HANDICAP GOLF 


Simulation 
sportive 


Spectrum 48 K 














(68/HARD HAT MACK | Etecironie Ans 


TES HARRIER ATTACK | Duel Suiinaie 


Commodore 64 Action 


Qric t/Atmos Action: 











HAUTE VOLTAGE | 


E Sprites 
PARC DES PRINCES 


Commodore 64 





Llamasoft 


171,HELL GATE 


72. HERO 





Activision 


Commodore 64 


Cassette 


Cassette 


| — LAkkx 75F 


qui VOUS oppose aux forces japonaises » 


monstre qui le garde 





Coups 





Cassette 





kX ÉRRXX + | 95 F 


xksitmakxx |  470F 











X À +ÉRERX X 





Cassette 


Cassette 





kkxXx 








Commodore 64 





| 178) HEXPERT 


Anirog Software |: Commodore 64 





174. HICKORY DICKORY | Atari 


Atari Educatif 
600/800 XL 





| 175. HIGH RESOLUTION | Computers 


Rental Ltd. 


ZX 81 Aide 
Ê au graphisme 


Cassette 


kkKkkX 


KA RÉARE XX 98 F 


KHAÉAAX XX 120F 





Cassette kkkXX 


Cassette 


99.F 








| 176. HORACE GOES Psion 
— SKIING 


Spectrum 48 K Action 


Cassette 


| Vous devez réaliser ce parcours de dix-huit trous en un minimum de 


Un très bon wargame, pas trop violent. 


Dévorez la nourriture du labyrinthe sans vous faire capturer parle | 


Unebonne simulation de golf, aux graphiques agréables Mais laballe] 





est parfois peu Visible. 








| Aïfrontez rivets, marteaux, ascenseurs, etc, dans un jeu d'escalade 
diabolique 

Faites décoller un avion et partez combattre des escadri|les ennemies 
en évitant les canons au sol 


Le graphisme, très fouillé, compense l'absence de troisième dimension. 


Diriger votre avion à partirduclavier ést parfois impossible, mais ce 








Haute Voltige : il faut atteindre les ballons qui sont au plafond et les 
percer. Parc des Princes: match de football qui se joue à deux. 


jeu reste d'un excellent niveau, 


Deux jeux sur un 


D cassette qui semblent très simples eu'égard aux 
capacités du C 64. 











Aux portes de l'enfer, vous allez rencontrez d'étranges aliens. A peine 
touchés, il se multiplient et attaquent sans artêt 


Vous disposerez de quatre tirs simultanés, très etficaces mais diffict- 
les à coordonner. 





Notrehéroparviendra-il à sauver tous ses concitoyens coincés dans 
des galeries souterraines. 


| Graphismes dignes du Commodore 64'et action trépidante. 








xx | FRE 140 F Parcourez la pyramide de la mort à la recherche du Bert capturé par 


l'horrible sorcière Zogammar. 








© ë 


Apprendre à lire l'heure et à placer les aiguilles correctement sur le 
cadran. 





140F 


Ce logiciel vous permet d'accéder à la haute résolution sans carte 
complémentaire: 








Cassette 


kkx KA REX à x 120F 


| Traversez la route pour Vous retrouver sur les pistes de ski 








177. HOVER BOWER Lamesoh 


kkkXX À Xi OR À * 130F 








178. HUBERT Loriciels 


| Commodore 64 Action 


Oric 1/Atmos Action 


Cassette 
| Cassetie 


kkXk | & 4 ARE à k 120F 























Tondre Son gazon, laissé à l'abandon depuis des mois, 








Sautez sur tous les cubes de la pyramide pour les faire changer de cou: 
leur, en évitant les animaux qui vous pourchassent. 








179. HUNCH BACK Ocean 


180. HUNCHBACK Ocean 


——s# 


Casselie 


kkkXxX kkkk 


KX RME à * 155 F 





Oric 1/Atmos É Action 








Spectrum 48K | Action 


Cassette 














kkkkX 








kKXXXÉ 


KO KR À 4 110F 


Quasimodo est parti au secours d'Esmeraldaemprisonnéé dans une 
forteresse gardéeipar de terriblés soldats: 








Aidez Quasimodo à franchir les quinze énceintes qui lé séparent de 
sa belle Esmeralda 

















Hexpert est l'une des nombreuses versions ducélèbre jeu d'arcades 
Q° Bert 





Un logiciel qui tourne rond (de 5 à 8 ans). 


Un logiciel étonnant, autorisant ce quisemblaitimpossiblé jusqu'alors, 





Une combinaison de deux jeux classiques. 


Prenez garde au chién et au Voisin qui viennent trop souvent vous 
importuner 


Le niveau de jeu demeure assez élevé, gage de passion durable 


Parcourez quatre tableaux, sans oublier de sauver votre bien-aimée. | 





Un ban jeu d'action, varié et diffsile 





“ S À 
NOM DU LOGICIEL . 0: V2 LCA NOTRE AVIS 
Là 














181. HUNGRY HORACE si Spectrum 16,K Action Cassette ’ Un Pac Man aux multiples tableaux. 
et certouche 








182. HYPERCHASE Milton Bradley Vectrex Course 5 \ ; |fautunsacré coup d'œil pour maïtriser san bolide aux accélérations 
de voitures 1dlgurantés. 








183, ICE GIANT To Tek Oric 1/Atmos Action 1 Cassette La cité des robots est déclarée zone interdite ; vous y avez pénétré | L'utilisation d'un joystick pour déplacer le scooter et tirér aurait per- 
par mégarde, il faut maintenant vous défendre mis de combattre avec beaucoup plus d'efficacité. 














184. ICE HOCKEY Activision Atari 2600 Simulation - Cartouche . Marquer le plus de buts possible, en poussant lé paletet en shootant. |Léréalismedugraphisme adgmentéencoréle plalsirdu jeu, sans cesse 
sportive avec la cane. renouvelé par la variété des tactiques possibles: 


185. ICE TREK Imagic Mattel Action 1 Cartouche slivrez Une aurote ale è ais Plusieurs épreuves passionnantes et «intelligentes » vous attendent 
Intellivision et habileté * Un thème original 


186. INCA CURSE ÿ 2X8116K Aventures Cassette + é 4 iné Ë Un bon jeu-d'aventure, pas trop difficile. 
onversationnelle: xs 

















187. INITIATION T Educatit : DF é: 3 des 4 , S tions, divisions el On regrettera l'absence d'initiation au « pas à pas ». Ce logiciel est 
AU CALCUL davantage un condensé pratique.(7:10 ans) 








188. INSECTIVORES i Atari Educatif t 43 F Initiation au caloul. Rendre deux armées d'insectes de force égale en || Insectivores est un jeu qui vous entrainera au caloul mental dans la 
CONCENTRATION 6p0 XLI800 XL < ajoutant des «combattants » bonne humeur {7-12 ans). 











189. INTERCEPTEUR Ere Informatique |; Spectrum 48 K Simulation 1 Vous allez apprendre à voler sur un chasseur de combat pourtenter | Untrès bon simulateur de vol complété d'un dangereux combat aérien. 
COBALT de vol ensuite d'abattre Vos ennemis: 








Ediçiel Spectrum 48 K È Cassette Détruisez les Vagues d'envahisseurs Une vérsion un peu remaniée d'nvaders. 

















Ere Informatique! Spectrum 48 K Action 1: Cassette 86 Détruisez les différentes vagues de monstres qui menacentd'envahir | Une adaptation fidèle d'nvaders 
voire planète. 











Richard Spectrum. 48 K Aventure Cassette Vous devez récupérer les sept partiès du parchemin qui vous permet- | Un bon jeu d'aventure, pas trop difficile. 
Shepherd be tront de découvrir le trésor du'Xaro: 
Software : 





193. JACK AND THE Thor Software | Spectrum 48 K Action 1 Cassette x 9 Grimpez à latige deharicotgéantetrécupérezlestrésorsduchâteau | Un jeu difficile, aux graphismes très réussis 
BEANSTALK de l'ogre 


Proriciel Jeu de hasard Ë Cassette xx Es Loin de Monté-Carle, revivez l'angoisseldes joueurs de casino, face |: Les graphismes restenttrop sommaires pourrendre la partie Intéres: 
à:un jack-pot. sante 


Parker CBS. Action £ Cartouche n Aidez James Bond à mener à bien des missions toujours plus périlleu Un graphisme un peu décevant eu égard à la qualité ludique de ce 
Colecovision ses logiciel 


196. JE DECOUVRE LE Squirelle l Educatif Cassette Betrouvezdes animaux choisis par l'ordinateur, en proposantdeslet | Dixniveaux dé difficulté, un répertoire de plusieurs centaines d'ani: 
k MONDE ANIMAL à irés.une par une. maux, Difficile de ne passe faire coller L (à partir de 7'ans). 
































197. JE DECOUVRE LE Squirélle ic 1 Educatif Cassette 1 Retrouvez un végétal (plante, arbre...) choisi par l'ordinateur, en pro- |. Ce jeu reprend le principe du « pendu» en l'améliorant, et réserve de 
MONDE VEGETAL posant des lettres. lnguës heures dé divertissement (à partir de 7 ans). 


Loriciels Commodore Action 1 Cassette $ Partez explorer dans un véhicule spatial, Evitez les mauvaises rencan:/ | Ne vous déplacez pas trop fapidement car voire véhicule devient vite, 
F tres etles cratères incontrôlable: Dur, dur ! 


Squirelle Oric 1 Educatif Cassette Eniraînement au calcul mental, Trouvez le résultat des opérations pro- | Un très bon logiciel pour s’execer au calcul mental, sans floritures, 
posées par l'ordinateur, ni animation pseudo-ludique (à partir de 7 ans). 


Ultimate Spectrum 16 K Agtion 4 Cassette ï Kf: 95.F Vous devez reconstituer votre fusée livrée en piéces détachées el taire |: Un bon jeu d'action authème renouvelé. 
L etcartouche CART.: 185 F |: le plein tout en évitant les projectiles lancés par vos-ennemis. 
19 
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221. KRIEGSPIEL Dragon 32 | 
222. LA CAROTTE Viti:-Nathan TO? Educatif 
MALICIEUSE 
WA | 2 L'ALLIANCE appel 12 
E 
ROMPU : 
Laser 200/310 Aventure L Cassette kkX LLC 
grapnique 
Aventure 1 Cassette kXXKÉ kXXXX 
et action 


224, LA MAISON 
Cassette 


SANS RETOUR 
225, LANCELOT 


226. LA PONCTUATION Magnard 
EN FRANÇAIS 


227. LA POURSUITE  |581.-Giélbieu 
DU GRAF SPEE 
228. LA PULGA ZX E1 16K 


229. LA QUETE Mar di. 
DU GRAAL XL 
230. LA RONDE Vifi-MNathan Tor 
DES CHIFFRES 
231. LA RONDE it-Nathan 
DES FORMES 
LES 






















BUT DU JEU NOTRE AVIS 





Vous devez envahir le pays ennemi et investir ses villes tout en proté: 


es Un bon wargame, assez rapide. 
geant votre propre territoire 





































xk x Repérage dans le plan, Indiquer au petit lapin la route à suivre sur un 


Un jeu amusant qui demanderétlexes etaptitude au calcul mental sim: 
quadrillage pour trouver une carotte. 


ple (de 7 à 3 ans) 


















Conduisez vos armées dans ce monde imaginaire où les créatures 
magiques ne sont pas inconnues, 


LCR RS 


Compüterre Un bon wargame, plutôt destiné aux débutants. 

















Votre mission est d'aller chercher un trésor dans une vietllé- maison 
hantée : ceux qui y sont entrés ne sont jamais ressortis vivants. 


Le chevalier Lancelot doit partir à la recherche du Graal sacré dans | Un superbe jeu d'aventure et d'action qui vous captivera des heures 
un mystérieux château, rempli de monstres entières. 


Apprendre la ponctuation en français en complétant des phrases sans 
point ni virgule, ni point virqulé,-etc. 





Sprites Un logiciel distrayant pour les juniors, 



















































Un logiciel qui permet de mañriser les finesses de ta ponctuation. de’ 
notre langue. Mais ce n'est pas un jeu ! 








Contrôlez les bateaux qui donnent la chasse au cuirassé allemand: | Une très bonne bataille navale. 


leGraf Spee. 


La à | 









Aidez la puce à sortir de ce sombre précipice 









Un jeu difficile, au thème nouveau: 


Initiation au calcul. Résoudre és différénts problèmes posés parl'ordi- 


‘Un excellent jeu éducatif quicomporte sept exercices difiérents bien 
nateur pour accéder au Graal. 


2] mis-en scène (à partir de 8 ans). 


EEE | 
*+ 
*+ 








kkxk 






Apprendre à connaître les chiffres : allér chercher des personnages 
avec un ascenseur en le faisant monter au:bon étage. 


Un jeu amusant avec une animation intéressante, mais onfrisque de 
vite se lasser (de 8 à 6 ans). 















Unjeu classique d'éveil qui disposé de plusieurs niveaux de difficulté, 
{de 3 à 6 ans). : 


Apprendre à reconnaître les formes (carré, triangle, cercle, etc.) 


CASSETTES ET 













Voiciune course automobile d'un genre particulier puisque vous éva 
luez dans un labyrinthe 


Un décor plus sophistiqué aurait donné un attrait supérieur à ce logiciel. 


232. LASER CHASE 

233. LASER GATES 
234]LASER ZONE 
235. LEARNING WITH Sierra Oi 
* LEEPER 

E BALLON D'OR 
237. LE CIRCUIT Sprites. 
INFERNAL 
238, LE CLOCHARD 


239. LE CODE 
DE LA ROUTE 


240. LE COMPTE 
EST ROND 















Un bon:timing sèra la condition siné qua non de votre réussite à ce 
jeu très rapide, ï 


Ce jeu demande une grande adresse mais surtout beaucoup d'entraf: 
nement. Un seul secret, jouez sans arrêt. 


Jeux très bien conçus et agrémentés d'un excellent graphisme (de 4 
à 6 ans), $ À 


Engouffrez-vous dans des galeries aux protections effroyablement 
dangereuses. 

















= 






Éliminez à l'aide d'un canon à plasma les errifiants envahisseurs qui 
ont investi la galaxié Terran. 





















LL: LIL: . 380F Excercices d'éveil et d'apprentissage des chiffres et des lettres. 


kkXX xxx 105 F Passionnés de football, gagnez lé célébreballon d'or. Unvéritableter: {Voici un logiciel ludique qui prouve qu'en France aussi és créateurs 


rain et quatre joueurs apparaissent à l'écran. ont de bonnes idées. 

















Cassette LEE kkxk 95F Une course de voitures terrifiante vous attend, Faites attention aux | Un jeu très dynamique, haut én couleurs qui exige de bons réflexes. 


adversaires. 











Cartouche nG Un vagabond tente d'attéindre la gare centrale qui lui offrira un bon |- Toute votre habileté sera nécessaire pour aider Hôbo |8 vagabond à 


abri où passer la nuit, franchir les épreuves qui l’attendent 












Cassette 95 F Ce jeu a été réalisé afin d'initiec les enfants à apprendre lé codé de | Un jeu instructif, au thème original. 


la route. 




















Casseite 





Initition au calcul : retrouver unnombre à partir d'opérateurs donnés Le compte est rond vous lransformera:en champion du:calcul mental 
(de 7 à 12 ans). 






500 CARTOUCHES, 
a] 
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NOM DU LOGICIEL 





241. LE DRAGON 
DU DONJON 


242. LÉGIONNAIRE | Avalon Hills Atari 32 K 








Stratégie 
el Chance 


Wargame 


Cassette 


BUT DU JEU 








Cassette 


NOTRE AVIS 





Vous désirez être couronné roi ?Cerêvepeutétre exaucé. Mais avant 
tout, il Vous faut rapporter un trésor. 


Un jeu avec d'excellents graphismes qui utilisé enfin la haute résolu: 
tion de l'Hector HAX. || manque encore un peu d'animation. 





Passionnez-Vous pourles invasions barbares au temps de ules César: 





243. LEGGIT Imagine Dragon 32 


Action 


Cassette 





244 LE GOUVERNEUR Sprites Laser 2001810 


Jeude rôle 


Cassette 


Très beaux effets de couleurs pourcelogicielde niveauintérmédiaire. 





Aidez Lenny à franchir les huit étages en sautant au bon moment à: 
travers des trappes mobiles. 


MrDelamotte, gouverneur d'une petite ile du pacitigue, doi défendre 
Son district contre les attaques répétées des envahisseurs dé l'île 
voisine 


Un jeu Simple mais assez prenant. 


Ce logiciel est un jeu de composition Vousincarnerezle gouverneur 








245. LE LIÈVRE Oric 1/Atmos 
ET LA TORTUE 





246. LE MANOIR DU Loriciels Oric 1/Atmos 
DR GENIUS 


Educatif 


Aventure 


Cassette 


Cassette 





| 247. LE MUR DE BERLIN Run 


Informatique 


248. L'ÉPISODE Gïel Bleu Appleill 
BISMARCK 











CASSETTES ET DISQUETTES 


252. LES EXTRA: Atari 
TERRESTRES 600/800 XL 
MATUVU 


249, LE RETOUR DU JEDI| Parker 
250. LES CAMPAGNES Computerre Apple 
NAPOLÉONIENNES 








Action 


Cassette 








Comme c'est dur et pénible d'apprendre à compter, à reconnaître la: 
droite, la gauche, le haut et le bas surtout à l'école. Mais dorénavant, 
chers petits, vous le ferez chez vous, devant ce logiciel. 








Pour les enfants dé 348 ans : une nouvelle méthode éducative ouils 
seront récompensés par Une chansonnétte. j 





Vous évoluerez dans ün manoir comportant 24 pièces sur deux éta- 
ges mais méfiez-vous des monstres, nains et bombes. 








Wargame 


Educatif 


Disquette 


Cartouche 


Ce logiciel est une reprise du célèbre jeu Frogger, mais ici il faut tra- 
verser le mur de Berlin. 


Ce jeu est exclusivement graphique, l'action n'estpas/hélas, présente. 


Unlogiciel classique au thème original qui vous réserve dé nombreux 
imprévus, 





Vous contrôlez la flotte britannique et devez éviter la percée du navire 
allemand Bismarck. 














253, LES TIGRES SSL Apple il 
DANS LA NEIGE 


Wargame 


Disquette 





Cassette 


Gasseltte 





Disquette 








254. LE TRÉSOR Free Game Blot | *Oric /Atmos 
DU PIRATE 


255, LE VAMPIRE FOU Ciel Bleu Apple |l 





Aventure 


Cartouche 


Death Star Battle estun dés plus durs combats spatiaux que vous ayez 
jamäis eu à mener. Murailles bioniques et rayons lasers sont sans pitié. 


Un‘très bon wargame naval. 


Complexe par rapport à la plupart des jeux de combat, le Retour du 
dJedi'exige une bonne dose de Sang froid. Stressant | 





Revivez les campagnes de Napoléon de 1813. 





Initiation au calcul compter de plus en plus vite le nombre de visages 
montré par l'ordinateur. 


Unrtrès bon wargame de nivéau élevé, en français. 


Le jeu Lesextra-terrestres est rapidement lassant, Matuvu estbeau- 
coup plus prenant 


Un'bon Wärgame, en français. 





Six instructions seulement pour retrouver le tréSor du pirate, caché 
dans un labyrinthe 











Aventures 
onversationnelles 


Disquette 


Parviendrez-vous à vous débarrasser du comte Dracula ? 


Très sommaire pour un jeu d'aventure mais graphismes attrayants. 
Réservé aux débutants. 


Un jeu d'aventure assez complet mais les graphismes né-sont pas à 
la-hauteur. 











256. LIGHT CYCLE PSS Oric /Atmos 


Action 


Cassette 








257. NIGHT MARE Synergetio Apple 1 
GALLERY 


UD | 258 LOCHNESS Bomik Sotiware | Orict 
MONSTERS 


ARTOUCHES, 





Action 


Action 


Gassette 


Cassette 


Un jeu pour une où deux personnes où vous piloterez une moto. Le 
but dujeu- évitez le'concurrent. 


De l'action, toujours de l'action 





Un centipède descend la colline. Ilne faut pas qu'ilvous atteigne. Vous 
devez le détruire avant 


De l'action, dés sueurs froides, un bon jeu de réflexes. 





Dans une barque de pêcheur, vous combattezle monstre dulochness 
qui se cache dans ce lac, 











Action 


Cassette 








Action 





D'excellents graphismes et bruitages réndant l’action variée, pleine 
de surprise. 






Un pur jeu de réflexes au graphisme intéressant: L'action est cepen- 
dant trop simpliste 





Lode Runner tait partie d'une nouvelle génération.de logiciels oùrles 
paramètres sont entièrement modifiables au:grede l'utilisateur. 


ICO 


NOM DU LOGICIEL 


262. LUNAR LANDER 2 


263. LUNAR ROVER 
PATROL 


“ 


ses 


Epsilon 





TI 99/4A 
+ Basic étendu 





BUT DU JEU 


NOTRE AVIS 





Décollez à bord d'un vieux coucou pour explorer un: labyrinthe 
fantastique. 


Les ennemis (nombreux l) qui envahissent rapidement votre espace 
aérien donnent tout son sel à ce jeu 





Faire atterrir en douceur le L.E.M: sur différentes planètes, én prenant 
bien garde de ne pas le désintégrer | 








: | 
265. MANGIA 


266. MANIC MINER 


Spectravidéa 


Bug-Byte 





269. MASK OF THE SUN 


Phoenix 


273. MEMORIC 


Proriciel: 


Dragon 32 Action 1 
Spectrum 48 K *Simulation 1 
Atari 2600. Action Cartouche 
et stratégie 


(267,/MANIC-MINER T Sotimake | Commodore 54 Action 1 Cassette 
projects 

Atari 

Ultrasoft 


Spectrum 48 K 


1 = TT . 


Apple || 


Apple Il 


Spectrum 48 K 


Atari 
600/800 XE 


Orical 





275. METEORIODS 


Vifi-Nathan: 


DKTronics 


TO7 | 


Spectrum 16K 











Action Cassette 


kKKXX 


Cartouche 


Un jeu simple et classique, mais dont. |l\est difficile de se détacher. 





Arriverez-vous à regagner Votre base à bord de votre buggy, én dépit 
des Soucoupes qui Vous bombardent ét des différents obstacles sur 
votre chemin? 





P:-D.G. de la société Info-Gesti, vous devez gérer au mieux votre 
entreprise 





Mangerles spagheitis qu'apporte une Mama, eten lancerune partie 
au chientet au chat, pour éviter l'indigestion:! 


Un jeu classique au graphisme de qualité 


Untrès bon logiciel de simulation, tout à la fois jeuret base d'éducation: 


Un jeu gastranomique, qui demande coup d'œil et tactique à larols. 





Vous devez récupérer les clés dispersées dans les vingt cavernes suc- 
cessives que vous allez explorer 


Enfoncez-vous avec le mineur Will} dans les dédales d'une civilisa- 
tiondisparue, Seuls survivants ; des robois el Une lemme étrange qui 
vous barrent la route, 


Aidez le frère de Mario à éliminer tous les insectes qui habitent sa 
maison 





Disquelte 








Disquette 


Cartouche 


LL LEE ES 


Aventures 
onversati [ 
oi 


Réflexion 


a À 





Abrasco Ltd 


| VTR. 


VIC 20 


Atari 
600/800 XL 











Goleco 


CBS. 
Colecovision 


EE 2 


kkx | 


Parviendrez-vous à découvrir l'amulette dufvmasque du soleil? 





Un très bon jeu d'action, servi par un graphisme de: bonne qualité. 


Plus de vingt cavernes etniveaux différents rendent llaction difficile 
et passionnante. 


Jeu de record par excellence. Un plus : deux joueurs peuvent œuvre 


ensemble. 
Ünbonifeu, avec une succession rapide d'images parvenant à créer 
üne Ilusionide mouvement. 


Arriverez-vous à échapper aux tueurs lancés sur Votre piste ? Un graphisme éblouissant dans un jeu drôle et particulièrement ardu: 


Egaré dans unlabyrinthe, vous dèvezallerchercherle trésor qui yest 
dissimulé et découvrir la sortie: Maisattention, les horribles Maziacs 
Vous guettent 


Affrontez hamburgers, cornichons et nœuds papillons volants : un 
Space Invaders fabuleux 


Un {rès’bon jeu de labyrinthe. 


Un des plus durs combats spaciaux que vous aurez à mener. Stressant 











Avec ce logiciel, exercez votre mémoire en découvrant les paires: 
d'objets cachées sous le damier, 


Les enfants devront résoudre trente grilles de mots croisés avec our 
sans aide 











Vous devez circuler au plus vite dans les rues d'une villeetramasser | 


tout les objets que vous rencontrerez. 





Excellent pour exercer VOlre mémoire, 
Une bonne initiation, bien adaptée au 7-9 ans, 


Unijeu classique mais de niveau carrecl: 





Un logiciel excellent pour les capacités de l'ordinateur. Méfiez-vous 
de vos poursuivant, s'ils n'ont pas l'air méchant ils nlén Sont pas moins 
redoutables. 





Empêchez Millipède, la chenille, de dévaster Votre potager soigneu- 


Semententretenu 


Un grand classique sans surprise mais biénréalisé, A Nos scores ! 








A l'aide de votre détecteur, retrouvez letrésorenteui, en prenant soin 
d'éviter le serpent 





Un'bon jeu d'action, bien agrémenté par la musique: 





Votre héros doit parcourir enrestant sain et sauf un réseau de mine 
effroyable: 


Le hit qula donné du fil à retordre ätoute une génération de grimpeurs, 
adapté à la Golecovision: 














Vous devez réparer le pont pour permettre à votre convoi de vous appor- 
ter des munitions. 


Un bon:jeu d'action, difficile et varié. 











HALIE 
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BUT DU JEU 





NOTRE AVIS 

















281 28 
NOM DU LOGICIEL | : 
Ÿ 2 
: Xe 
281. MISSION Continental |” MTX 500512 LEE 
: ALPHATRON Soitware 
282. MONTEZUMA Parker CBS. Action 1-2 Cartouche kxkAX kAkkX 
REVENGE Colécovision 

283. MOON BUGGY Anirog Soitware 1 kkkXk 

Atari Atarl 2600 AGtIon 12 


284. MOON PATROL 










Allez bombarder les installations ennemies au péril de: votre vie. Un Scramble très classique, 























Cent chambres.piégées attendent Panama Joe qui recherche le tré- 


inütile de seleurrer : celui aui ressoniraviVant dé la citadelle fera par: 
sor fabuleux dela fortéressé de Montezuma 


tie des meilleurs aventuriers de tous les temps: 













Aux commandes de votre buggy, réjoignez votre base, en dépit des 
crevasses, des mines et des bombardements ennemis 


Un jeu nécessitant de solides réflexes. 























Aventures lunaires : à bord de votre jéep, Vous affrontez des vagues Séduisant etdifioile, celteVerslondu célébrejeud'arcades exigé des 
d'ennemis qui ne Vous {aissent’aucun répit, réllexes parfaits, A noter : la musique très sympatique. 






DISQUETTES 


* 
* 
* 
* 






























Feu 285, MR DO CBS Action ÿ kk kk+ Récolteztous les fruits de votre voyage sans vous faire agresser par | Un principe connu quin'a pas trouvé dans ce logiciel toute sa force, 
ÿ Colecovision d'affreux affamés » 
f 286/MR WIMPY x Vous vous trouvez dans un restaurant «fast-food», Toute l'action est -| ‘Un classique dés jeux d'action: 6 ; 
basée Sur Un cuisinier qui doit tentér de faire des hamburgers. 
















287. MR WONG'S Artic Action Aidez Mr Wong à mettre son linge dans la machine à laver. Un jeu amusant et agréable, 
LOOPY LAUNDRY 
288. MUGSY Melbourne Spectrum 48 K Simulation Devenez chef de gäng et organisezle racket Unjed'eriginalmais l'argot anglais n'est pas facilé à Comprendre. 
Software: 
289. MULTIJEUX Sprités Laser 200/310 Action Cassette 
et réflexe 
290. MUNCHER Bus Tech Lynx 48 K 
291. MUSIVIC VIG 20 Educatif 
292. MUSHROOM MANIA Arcada Org 1 
Software 
ln'est guère facile de préparer des hamburgers quand les voleurs ét 
tte 
293. MR WIMPY Spectrum 48 K les trous cosmiques sont'de la partie: 
Diéquett Le £ Un jeu où vous jouerezavec des mots dans l'éspace, |IVous sera pos” |} Un jeu français qui mêle habilément action et éducation 
Gen She Res 


Arte ZX8116K Détruisez les hordes d'envahisseurs qui vous menacent. 

























Multijeux est un pot-pourri de jeux classiques Sont réunis suf cette cassette dix jeux en Basic n'excédant pas 4 Ko 


de mémoire vive. 








Vous devez manger toutes les pastilles-du/abyrinthe-au:grand dam 
des fantômes qui vous poursuivent. 


Un Pac Man Irès moyen: 









Vous pouvez créer des morceaux ou reproduire |8S musiques de vos 


Le programmé plaira aux néophites etaux compositeurs avertis 
auteurs préférés: 4 
























Envous déplaçant dansun champ rempli de champignons, détruiséz 
la chenille infernale avant-qu'ellé ne vous tue. 


Restez maïtrédu jeu, cartrès rapidement, l'écranse couvrira de charn- 
pignons à détruire 




















Une très bonne adaptation du jeu d'arcades, 














Un Envahisseur classique mais ici Vous pouvez vous déplacer dans 
les quatre directions. 





295. NAMTIR RAIDERS 



















Débarrassez la côte de tous les requins qui menacent les baigneurs: 








296. NEMO Continental 


Sottwate 


297. NECROMANCER Broderbund 


Un jeu de type /nvaders avec quelques ériginalés: 





















Pour chasser les êtres maléfiques qui hantent la forêt, vous devrez vous 
constituer une armée d'arbres, 


Combattre la magie n'est pas une mincé affaire, 









Atari 
400/600 XL 









ARTOUCHES, CASSETTES 










Voussurvolezleterritoire ennemietdevezdétruire touslés altaquants 
qui se présentent 


V 298. NERBLE FORCE Un jed classique, sans grande originalité. 


Voire mission consiste à détruire le quartier général ennemi. Ne |‘ Un jeu assez simple, qui devient rapidement lassantcartrop répétitif 
connaissant pas sa position exacte, il faut B6mbarder la ville. mais possède par ailleurs:un excellent rapport qualité/prix: 


500 
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Digital Spectrum 48K Aotion 


Intégration 


Gas 
(HU 
em] 
[s] 


301. NIGHT GUNNER 


302. NIGHT STALKER 














Mattel Aguarius Action 


































RE rs kKAXX XKkkX 





BUT DU JEU 













Vous devez bombarder l'un des centres stratégiques de l'ennemi mais 
toute son escadrille est là qui vous attend 


Un labyrinthe tortueux dans lequel il ne fait pas bon s'attarder 
longtemps. 





NOTRE AVIS 











Le combat aérien en trois dimensions est particulièrement réaliste, 














Voici une adaptation d'excellente qualité du jeu pour la console 
Intéllivision. 





Reconnaissance de formes : retrouver une figure parmi plusieurs 


Un jeu amusant, mais dont les variantes sont restreintes (de 5 à 7 ans) 


















































. 














Wargame futuriste opposant la Grande-Bretagne et l'ULR:S.5, De haut 
niveau 


Action et statégie se mêlent dans ce jeu; ilne s'agit pas seulement 
de taper à tour de bras. 





Thème hyper-classique par l'originalité des mâchoires rétractiles de: 
vos.engins de {orage. 






















































Deux bonnes heures vous Seront nécessaires pourarriver about des 
dix épreuves. 


















































































Une véritable simulation aurait été préférable 


Plus lesscores s'élèvent plus cette cartouche, sans susciter|'enthou- 
siasme, devient agréable. 












Une simulation sans grand piquant 


Un-wargame en français, complet mais un peu lent 








Pour apprendre les additions, soustractions et multiplications. Ünlogi- 
ciel sans surprise (de 7 à 10 ans) 











Très amusant au début du jeu mais un peu lassant à là longue 






































































Un remake d'un jeu d'action bien connu. 

















Un logiciel d'un excellent niveau qui vous demandera beaucoup de 
palience 








| ést possible de jouer seul ou à deux, idéal pour apprendre, 


























Lasimplification des commandes réduit les capacités de Paint Brush 
qui s'adresse aux plus petits. 











un 303. NOIX DE COCO Vifi-Nathan TO7 Educatif PRIE #kXk kkXkk 
M | 304. NORTH ss. Apple 48 K Wargame Disquette La guerre se termine en Europe et l'U.F:S.S. s'est emparée de toute 
A ATLANTIC 1986 Sa partie occidentale 
305. OBELIX Atari Atari 2600 Action 12 Cartouche ÉRRLL: HR Assommez le plus de Romains possible grâce aux pouvoirs conjugués 
Érn d'Astérix, Obélix et Panoramix. 
F. 
pe) (308/01L's WELL Sierra Commodore 64 Habileté 12 Cartouche kkx +k% Empêchez d'affreuses bestioles de sacager vos puits de pétrole tout 
un ét Stratégie en continuant l'exploitation. 
LU 307. OLYMPIC Micro Soft Apple |l® Simulation 1-4 Disquette kkX 4 KAAKX Grâce à Olympic Decathlon, vous allez peut-être décrocher une 
= DECATHLON médaille d'or pour la France 
= — 
Fe 308. OLYMPIMANIA Automata Spectrum 48 K Action | 1 Cassette kkkY% kk* 95F Participez à cinq disciplines olympiques et tentez de remporter une 
EM médaille. 
un 309. OMEGA RACE Coleco C.BS Réllexes 1-2 Cartouche E kAkX 350 F Vous devez détruire des escadrons hostiles dans une champ clos 
Colecovision et habileté 
A ; 
(s1. OMEGA RUN CNC Commodore 64 Simulation Î Cassette kkXk +4 55F Un simulateur de vol avec combat aérien qui ne requiert aucune apli: 
La de vol tude particulière 
V 311. ONE ON ONE Electronic Arts Apple Il Simulation 1-2 Disquette KKXKXX kXXAXX KO IÉRR EX + 450 Vous pourrez dribbler, esquivér où marquer. Vous retrouverez ici tous 
ù sportive les détails du basket... Jusqu'au coup de sifflet de l'arbitre 
312. OPÉRATION SSI. Apple |! Wargame Disquette XX — KR 4 RARE À + 750F Manœuvrer les forces Alliées dans l'un des quatre scénarios qui les 
APOCALYPSE opposent aux forces allemandes 
313. OPÉRATIONS 1 To Tek Educatif Cassette ** — _ *kx x 140F Initiation au calcul: résoudre des additions, soustractions et 
Je multiplications 
Commodore 64 Action Disquette XkkX XkkkX LOET CCS 180 F Amasser or et diamants, sans Vous laisser surprendre par l'eau qui 
et stratégie monte. 
Oric 1 Action Cassette kxk * k x kx 120F Abattre les soucoupes qui vous attaquent sans $e faire toucher 
Apple Il Réflexion Disquette HkRkkYX kXk4X KA AR XX À 450 F Une version de jeu d'Ofhello où les pions dujoueur gagnant sourient 
et les autres font triste mine 
Sprites VIC 20 16 Ko Réflexion Cassette kkk kkk kx XkkXk 95F Voici un jeu d'Othello-Reversi où vous pourrez poser des problèmes 
E à l'ordinateur 
D 
V Hesware Commodore 64 Création 1 Cartouche kkxk 228 F Seize. couleurs et neuf tailles de brosses pour réaliser des œuvres. 
graphique inoubliables 
Datamost Commodore 64 Création Disquette XX X + k 520 F Une trentaine d'instructions permettent de créèr dés dessins vérita- 









graphique 












Uülitaire 
graphique 


Micro 
Application 


Commodore 64 
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blement achevés. 


* kXkxk 199F Un excellent utilitaire d'aide à la création graphique, en français Un logiciel pour dessinateur en herbe qui désire s'exercer àla CAO, 
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Certains concepteurs de logiciels ne jurent que par Paint Magic ; une: 
référence. 

















NOM DU LOGICIEL 


TTES 





LU 321. PANIC 


No Man's Land 


Oric 1/Atmos 









Cassette 








322. PANIQUE 









Ere Informatique 


Spectrum 16 K 









TA POWDA 


324. PEDRO 





Oric 1/Atmos 


Spectrum 48 K 





Imagine 











425. PENETRATOR 









Melbourne 
House 





Spectrum 4B K 














Action 





Cassette 





Action 








Action 


Action 





326. PENGO 





- 327. PENGORIC 


328. PEPPER II 














Cassette 





xxx 













LIL. 
















Cassette 





AkXKKX 


kkkk 





Cassette 


kkkk 











ÉRRRS LCL 











BUT DU JEU NOTRE AVIS 














Comment éviter pendant six tableaux de vous faire massacrer ? Tout 


: Ce logiciel exige beaucoup de rétlexeset de rapidité : restez calme ! 
simplement-en déposant des bombes auprès de vos poursuivant: 











Vous devez transporter vos choux de la cave au grenier en évitant le 


Un amusant jeu d'action 
sympathique monsire. 














Unjeu d'action plein d'humour où vous risquez de perdre rapidement 


cu Unlogiciel réservé aux gourmands et aux gourmets où Hs pa 
la tête. 


téger des raviolis, 











Aidez Pedro a se débarasser de tous les indésirables qui envahissent 


Un jeu d'action original où la coordination est de rigueur 
son jardin 





























Vous devez pénétrer les lignes de défense ennemies. etdétruire leurs 


Un Scramble de bon niveau avec de plus la possibilité de: réprogräm- | 
installations: 


mer les différents éléments du jeu. 


























Atari Atari 


690/800 XL 






Habilité 





el réilexes 








Loriciels Oric 1/Atmos 





Cartouche 








kkk*k 


Litres: 














Pengole pingouin doit rassembler des glaçons en évitant ses poursui- les Pengo est fort ardu à mener 


vanis ouen crasant 



















Aidez lepauvre pingouin àse défendréenbombardant Snoo-by de blocs 


Les graphismes né sont guère élaborés, mais l'action reste très pres 
de glace 


nante, 









Coleco 
Colecovision 





329. PHARAOH'S CURSE | Synapse 
PRAUEA Software 


Atari 
600/B00 XL 





330. PI-BALLED 








Automata 




















Cartouche 


Action Disquette LESRs 
et straté! 


Spectrum 48 K Cassette LOL LS 






























Remplissez les cases d’un labyrinthe en évitant vos poursuivants Principe Simple mais efficace. Une bonne adaptation du jeu d'arcades 





LL 


Loos 














Sur les traces d'une histoire millénaire, découvrez la vie mouvemen- 


Un jeu qui demande une bonne dose de stratégie et de réflexes... Sinon, 
tée des pllleurs de pyramides. 


pas de {résor | 











kk x EXT X 



























Franchissezles différentes marches de la pyramide en évitant les ani- 
maux qui la descendent 


Une bonne agaptation de Q* Bert 











Parcourez les catés pour boire le plus de bière possible: 





Un jeu amusant, sans plus. 




















Faire décoller un avion, puis survoler certaines zones, en évitant les 
villes, avant de revenir $e poser 


Pilat est un simulateur de vol simple mais interessant, fort bienvenu 
sur {8 TO 7. Une réussite 

















CARTOUCHES, CASSETTES ET DISQU 























LR LRL CCS: 




























Une simulation-de val un peu trop éloignée de la réalité pour être réel: 
lement captivante. 





Prenez lès commandes de:votre avion ultra:moderne.l8 Boeing 64 





Jeu de flipper. 





Un flippertrès complet, mais les bandes sont un peu molles 

















Faite parcourirà Hatryles 255 scènes de la jungle. qui fourmillent de 


Déjà un grand classique des jeux vidéos. Un parcours épuisant, qui 
dangers aussi terribles qu'inattendus. 


demande réflexes et précision, 








Pitfall Harry se découvre une passion pour les cavernes obscures et 


Après Pitfall |, ce programme vous fera frémir : le nombre de trésors: 
maléfiques. 


à découvrir semble infini 








Au volant d'un bolide, veus pourrez parcourir trois gireuits au choix 


Riénde très sensationnel, sautbiensürle ravitaillement au graphisme 
et attronter la terrible épreuve contre la montre. 


dément, 













































332 





333 





334 


A pes 
: ‘aan 
© © ons 
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331. PI-EYED ‘Automata Spectrum 48 K Action Cassette kkXX khx kk% 
332, PILOT Infogrames TO 7 Simulateur 1 Cassette + xx XX kk* 
— de vol 
(833) PILOT Abbex Commodore 64 | Simulateur 1 *#+* k* KA x 
de vol 
334. PINBALL WIZARD C.P. Software | Spectrum 48 K Simulation 1 Cassette kXkXKXX kKkX LE 
de {lipper 
Fa 1 
en | Activision Commodore 64 Action 1-2 Casselte XkkkX xxx 
— 
336. PITFALL 11 Activision Atari 2600 Action 12 Cartouche kKKHX LES LS 
(37 PIT STOP. Epyx Commodore 64 | Course i Cartouche HkRX KR X 
LEE de voitures 
- À —————————— 
338. PLANET OF DEATH Arlic ZX 8116 K Aventures 1 Cassette Fr Fe 
ponversationnelles 
Ce] | 339, PLANETOIDS Psion Spectrum 16 K Action 1 Cassette kkk +kk% 
| 340. PLANET PATROL Video Tech | Laser 200 16 K Action 1 Cassette 








89F 













Parviéndrez-Vous à vous échapper de cette dangereuse planète ? Un bon jeu d'aventure, pas trop difficile 





No eante Pa spacial, apprétez-vous à affronter latempête 
de météorites et lesennemis qui s'y cachent. 


Un jeu uhra-classique. 








Auvolant d'un buggy lunaire; vous devez rejoindre la base la plus pro 
che en évitant différents pièges 


Un'jeu amusant qui vous divertira’ Encore une preuve de l'offensive 
lancée par les petits constructeurs 













MBA SA ER TES conRUTa 
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BUT DU JEU 


NOTRE AVIS 















Un'jeu traditionnel de pokérouvous jouez contre l'ordinateur. N'oubliez 
pas de compter avec le blufl. 











Rien de très extragrdinaire pource jeu de réflexion devenu classique. 


















Ruez-Vous surlasphalte des circuits de Vitesse les plus prestigieux 


















Conditions de pilotage ét graphisme étonnants pour les possibilités réla- 
tivement réduites de l'Atari 2600 


















Un meurtre a été commis sobs vos yeux, Seuftémoinocculaire dela 
scène, la policevous demande de dresser un portrait robotde |'assas: 





























Commodore 64 Armez-vous d'un arç et percez Un maximum de ballons:où sontsus 


pendus Vos ennemis 





















Trois petits cochons tentent d'empécherles drands méchants loups” |: Le jeu partie: 






















Popéye court pour attraperles cœurslancésparOlive. Mais horrible. | "Très dur, Popeye exige célérilé et coup d'œil pour attraper es cœurs 


























347. PROFESSION 
DETECTIVE 


Relrouverez-vous Lily, le dauphin acrobate du parc d'attraction ? Une {rés bonne enquéte policière, mais les graphismes Sont trop 












Unthème original. pour un jeu séduisant: 











Plein d'humour, ce logiaiel vous captivera des heures entières 











le exige surtout un poucé gauche; pour 
le Ur, à toute épreuve 





étéviter les coups dé poing 











sommaires: 
































348. PROTECTOR Protégez la ville des attaques répétées des envahisseurs 














Unlogigielbien conçu mais l'idéé'esl peu originale, 


























349. PROTECTOR Vous devez protéger les dix secteurs de votré territoire contre l'inva: 


sion dé Vos ennemis et penser à lemps à réfaire le plein de combustible. 



















Leshäabitants sont menacés parun-génocide, une catastrophe nalu: 
relle les guette, Vous devez agir'au plus Vite 


Commodore 64 


















Aidez Robie; le robot, à protéger sa fleur contre les vers, les guèpes 
et'les mouches qui ne cherchent qu'à se repañtre:de sa sève 












Un: bon Startrek de type action. 


Une misstonta la limité de l'impossible F 


Une’bonne réalisation, au thème nouveatret amusant 

























Parviendrez-vous à assurer la défense de la base Bétula 57 











Un'jeu splendide, particulièrement complet 

















Reconstituez une image en plaçant au bon éndroities carrés qu'app4: 
raissent un à un dans un sens quelconque 


a Ünexercice au tir autusil, qui ressemble béaucoup a celuid'unefête 
f foraine, 


Faites décoller un avion supersonique et respecter l'eSpace’aérien 
aulour de:votre base. 









ne . 








354. QUACKERS Rabbit Software 














355. QUARK FLIGHT 
SIMULATOR 


[256-4° DIMENSION 



















Ge jeu vous entraine dans Uneincroyable épopée àlravers lé temps 
où Vous devez combattre des monstres du Moyen-Age à l'an/3000 


Commodors 64 











Un puzzle d'une centaine de pièces Quine décevra pas les amateurs 
de ce type de jeu 











Sur ce standide tir, la cadence de défilement dés canards; lapinset 
autres Cibles n'est pas assez rapide 








Une Simulation de valenanglais ouseulsles virages paraissent assez 
réalistes. 








Unjeutrés diversifié quine manque pas dé mystères: 



















357. Q* BERT Vous passez votre existence rebondir sure cubes d'Une pyramide 


pour changer leur couleur, 


G 7200, G 7400 
et JO PAC 7400 


, - 









Q* Bértdécecraparle graphisme très sommaire mais réjouira par une: 
action spectaculaire: 















L'action se déroule strune planète. || fautrepousserl'attaque de plu 
sieurs envahisseurs qui sortent des cratères 


Commodore 64 









Unie d'action basé entièrement sur vos’ réflexes’ Une reprise de 
Pengodans l'espace 

















Une compagnie de rals’ravage votre cave: Armé d'un gourdin, Vous 
partez anéantif ces animaux nuisibles: 








Empéchez les jorces soviétiques de s'emparer qu pétrole saoudien 












Le clavier ne permet pas de combaltré efficacement les rats qui sir: 
gissent des étages Supérieurs: 














Extension duscénaro de Germany 1985, Wargarme de haut niveau 
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401. SOUTHERNE 






ue 


1-2 ; Cartouche 


CBS. Action 1-2 Cartouche 
Colecovision 


Action 1 Cassette 
et stratégie 


Action 1-2 Disquette 
selle 






















Lynx 48 K 







































Romik Sofiwaré 


























Oric 1/Atmos 


403 
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1-2 





* 
»# 








Cartouche 


st 
à 
S 
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680 F 
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BUT DU JEU 








NOTRE AVIS 





Revivez la guerre du Kipoure dans le désert du Sinaï (Israël contre 
Egypte) en 1973. 





* 


* 


’ 


* 


270F 


350 F 


350 F 


100F 


395 F 


Un niveau tactique et un niveau stratégique; une belle victoire pour 
les créateurs de ce logiciel de très haut niveau. 








Assis aux commandes d'un avion à réaction, ils'agit de détruire le maxi: 
mum de météorites. 


Des projectiles de toutes tailles tournoient vers vous. Détruisez-les 
Si vous survivez, des vaisseaux de plus en plus sophistiqués se rue- 
ront sur VOUS. 





Greusez des trous pour détruire les monstres qui vous poursuivent 
Mais attention à votre timing! 


Détruisez les vagues d'envahisseurs. 








De l'action, encore de l'action, toujours de l'action! A réserver aux 
fanatiques du tir à outrance 


Un des plus durs combats spatiaux que la Coleco ait proposé. Une hor- 
tible tête verdätre commente les résultats avec cynisme 





Plus le jeu avance et plus votre situation devient incontortable, 
l'intérêt du jeu 





Une version d'/nvaders, pas très convaincante. 





Grâce à votre équipage, défendezla station spatiale contre les larves 
qui l'envahissent 





F 


1 130F 


kk HERE  À 150F Exercer le métier de plombier dans une centrale nucléairen'est guère 


Vous devez nettoyer l'espace de tous ces affreux Klingons qui se 
cachent dans les différents secteurs. 









Un jeu original et amusant 


Un Startrek classique, desservi par un graphisme quelconque. 


|_ 





une chosetaisél 
mutantes. 





>, surtout quand celle-ci est peuplée de créatures 


À notre avis, le meilleur jeu d'action sur le Lynx. 








Xk k + + 

















Cassette 








Cassette 


+ 
+ 
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Connaissances 


414, STARGAZER 








415. STAR MAZE 





Cassette 






Disquette 











——— 





Commodore 64. 





Cartouche 





— tx x x 


































417. STAR WARRIOR 











Cassette 

















418. STONKERS 












Cassette 











419. STOPPEZ 
LES MISSILES 








Cassette 





ka + PE à « 








À XX % + 





85F 


240 F Remplissez vos coffre-forts de jetons en évitant que deux affreux ne | Très drôle ettrès subtil. || est possible de modifier à l'infiniles caractè- 
vous les volent res des personnages. 
90F Bombardez une ville pour pouvoir vous poser au milieu des décombres Un:jeu simple mais assez difficile: 
n.G. Sauvez Molly votre fiancée en sautant d'échaffaudage en | Les personnages parlent» sans adjonction d'un module supplémen: 
échaffaudage. taire : très drôle et vivant. 
nc Détruisez les vagues de vaisseaux ennemis qui vous attaquent Un Invaders classique.aux graphismes agréables. 
i 
120F Aux commandes d'un vaisseau spatial, anéantissez les hordes enne. Un jeu d'action sans grand intérêt 
mies que seul votre radar à infra-rouge rendra visible, 
95 Ce logiciel dresse votre carte du ciel et fait ensuite l'analyse de votre | Unie approche passionnante des secrets de l'astrologie 
thème astral 
433F Abordde votre vaisseau, récupérezlesneuf diamants dispersés dans | Un jeu guère passionnant. 
le labyrinthe 
450F Combattez les forces des Nomad quivous menacent depuis plusieurs 


années lumières. 





Détruisez les vagues d'envahisseurs avant qu'ils n'atterrissent. 










Un univers qu'aucun jeu vidéo n'a pu affronter avant vou 


Un Invaders classique aux graphismes agréables. 


















Vous devez Soit détruire lés armées de l'ennemi, soit investir son port 
et son quartier général 


Aidez Annie, lacharmante jeune fille, äàempêcherle président Raygun 
de déclencher un terrible holocauste nucléaire 














[f42o)srriP POKER 





Cassetie 








160F 





Un bon wargame, très rapide. 





Un jeu au thème nouveau mais le graphisme des salles est trop 
sommaire, 





Enlévez tous les vêtements de Suzie et de Mélissa en restant vous: 
même habillé. 





Seul intérêt d'un jeu comme celui-ci: amuser un'instant Vos'invités 
d'unesoirée. 
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NOM DU LOGICIEL 
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421. STRIP 21 Micro Puce 







Oric 1/Atmos 








Supersoit 









Commodore 64 Action 





Cassette 








423. SUBROC Coleca 





C.B.S. Action 


Colecovision 














Cartouche 







































































































ASSETTES ET DISQUETTES 

























































































431 









































BUT DU JEU NOTRE AVIS 





À l'aïde d'un jeu de cartes, approchez-vous:le plus possible du nom- 


Une partie compiète dure souvent plus d'une heure... || reste:à savoir 
bre 21 pour voir Elsa se dévêtir. 


si «le jeu mérite la chandelle ». 





A l'aide d'un joystick, dirigez les Sparkes pour couvrir plus de 75 % 


inspiré du jeu d'arcade Styx, ce logiciel vous fera passer des moments 
é l'écran: 


inoubliables 










Eliminez tous les adversaires qui passent à votre portée où Vous 


De l'action, toujours de l'action mais un peu lassante parfois. 
attaquent. 





Subspace Striker: à bord de votre sous-marindel'espace! Vousdevez || Deuxbon jeux, mis'en valeur par des graphismes remarquables pour 

























































































424, SUBSPACE Pixel ZX 8116 K : ‘Action l Cassette torpiller le maximum d'ennemis: Zor : contrôtez Voire robot dans un | ZX 81. 
STRIKER-ZOR et stratégie combat sans merci 
425. SUEURS FROI DES | D Oric 1/Atmos Stratégie | i | Cassette | % | * x | 4 L 180F Ï Vous avez cing allumettes pour traverserune pièce entièrement noire. || Un logiciel sans aucun graphisme, peu intéressant. 
ju uc 
Z ; Liktx 400 F Pilote d'hélicopière, vous vous lancez dans des galeries hyper- | Trèsdifficileä mener äsonterme, Suoer Cobra Vous garantit des heu: 
426. SUPER COBRA Parker son SL AGUON 8 GEL rap SAS me | protégées, à l'assaut d'une base ennemie res de combats étonnants 
600! 
LE: 155F À bord d'un cou-cou de la seconde guerre mondiale défendez votre | Un logiciel très réaliste avec des graphismes éxcectionnels. ’ 
PER DOG FIGHT Terminal Commodore 64 Cassette L£E: SA à grapl pi 
É z Tr rh + 120F A bord de votre vaisseau, détruisez sans fléchir les météorites avant Un:jeu'trop classique sans animation particulière: 
428, SUPER METEORS Sotteck Orie 1/Atmos Action î Cassette ** x x qu'elles n'atteignent votre planète 
F 120F Un simulateur dé vol pour piloter en herbe el passionnés de combats | Ce logiciel de simulation dé vol est assez réaliste, 
429. SUPER SABRE Sprites Spectrum 48 K see î Cassette AK HRK kkkX | otre f g 
— ’ 500 F Arriverez-vous à vous emparer du Deirdron, ce mystérieux objet qui Une’aventure réclamant toute votre sagacité 
430, SUR LES TEE Edigiel Apple 1! Disquette RAR LV) | vous fera connaître les secrets de l'univers 
DU DEIRDRON THE | 
> ne, Recherchez votre nourriture, tout en échappant aux prédateurs. Un jeu tout à fait original, 
V 431. SURVIVAL Macmillan Spectrum 48 K Stratégie a ! 
Es e 3 x £ 250 F Parcourez un cirouit fermé sans vous faire percuter par le bolide fou Un jeu au rythme infernal, nécessitant des réflexes fulgurante etun 
un 432. TAMPONNEUR VTR ZX 81 Action 1 Carouene D SRPR | peu de stratégie 
xx * 500 F Aidez Tarzan à délivrertousles singes de la forétenévitantles pièges | Graphismes superbes et jeux passionnante, assez difficile pour ne pas 
: ; k Ce 8 î 
Æ 433. TARZAN Coleco c D go # 12 Cartouche | kAXXXX ttes Ex Re | multiples de la junglé. vous lasser de sitôt, : 
olecovisi 
R ë PER MA K k 120 F La vie de notre poule est devenue un véritable enter: Revivez la trép;" |” Unjeu d'action plein d'humouroë votre cœurbattra plusfont à chaque 
V 434. TENDRE POULET Sprites Oric tlAtmos: Action 1 Cassette kkk% RXKKX *kH* nt ddstee des oalnacé dt 
= | - EX À à 250 F Engager, renvoyer en fond de.court, smasher, lober... pour battre | Un des meilleurs tennis, aux très grandes possibilités tactiques: 
7 A * ï 
| 495, TENNIS Atari Atari 2800 su 12 Cartouche kkKXXX RAXXk | *xx++ l'adversaire en trois sets gagnants. 
le] A LL. 69F Placez-vous au centre du terrain pour disputer un Match de tennis |: Logiciel dépassé par rapport aux productions pour d'autres machines 
5 L € 12 * 
Fe 436, TENNIS : yree Laser 200810 anse £ SES og PEAR | "4 intensif mais honnête pour un Laser 200. 
echnologie 
= Infiltrez-vous au milieu de la défense ennemie et détruisez leurs | Une bonne adaptation pour ZX 87 de ce jeu biëñ connu. 
‘ ST. THE GAUNTLET fo 2e RE on ï nie Te cite stone Re | 
e g —— R z les tures de Bilbon, le héros’ de Tolk Un febul d'aventure complété d h É 
438, THE HOBBIT Melbourne Spectrum 48 K Aventüres 1 Cassette RARE _ evivez les aventures de Bilbon, le héros de Tolkien n fabuleux jeu d'aventure complété par des graphismes réussis 
a) j conversationnelles 
# 95F Réunissez les quatre fragments du talisman qui vous permettrade faire: |: Un jeu trop classique et guère:paSsionnant. 
: x ES Ë 
e #7 LNTNG DEAD SE D nn en ae : F ee. F disparaître les vampires. 
| le] A 2 150 F Découvrez lalande de Minuit et conduisezvos armées dans cettelutte | Un jeu fabuleux, quasiment le meilleur dans le ‘genre: 
in 440. a OF Beyond Spectrum 48 K  . 1 Cassette KKKAXX ANOIS bee in fe be de EN EINe 
et ame 












BUT DU JEU NOTRE AVIS 


















Parviendrez-vous à franchir, à bord de votre bombardier, leslignes de 


a Jar Les graphismes en trois dimensions donnent tout le piment à ce jeu, 
défense ennemies et détruire leur centrale nucléaire. ; 






















Prenezla place du général Leeou du général Meade dans cetépisode 


Un bon wargame, de nivéau'élevé: 
de la guerre de Secession 






442, THE ROAD TO Apple Il 
GETTYSBURG 


2 OCP 


447. THE WORMS He Lynx 48 K Cassette *+k 
Computing 
448 THREE MILEISLAND) Muse 


449. THRUSTA ARR 







Vous devez contrôler les aiguillages de votre gare et éviter de 


) Les joies du petit train sur micro-ordinateur. 
mécontenter lés voyageurs. 


kkk 

















Jeu d'échecs classique. Un bon graphisme mais un programme un peu trop faible, 



















De nombreux étrangers veulent vous entraîner dans un combat impi 


L É The ultra est une version améliorée du classique Space Invaders. 
toyable: Arriverez-Vous à suivre ? 















Parviendrez-vous à éclaircir 8 mystère de la mort dé Mme Linder? 













Alaïoisunjeu d'aventure etüne enquête policière. Pour|es apprentis 
Sherlock Holmes. 














Aidez Wilberforce, le gentil vers, à respirer le suave parfum desfleurs 


Un difficile jeu d'action, où les manettes de jeu sont fortement 
se trouvant sur son territoire. 


recommandées. 































Parviendrez-vous à contrôler une centrale nucléaire ? Une simulation très complète et angoissante. 


Apple |! 


Spectrum 16 K 
CBS! 
Colecovision 

R Software | Spectrum 48 K Aventures 
“4 Du RS RUUE 
452, TORNADO Vonex | Spectrum 45k PRE 
LOW LEVEL 
Philips: G7200, G 7400 1e Gartouche xx 
AT SRACTEAUT AIRE à 
; et action 
48K A À Cassette kAkXAR XXKkX 
458. TRASHMAN New Generation | Spectrum 48 K Cassette 
Software 
459. TREASURE ISLAND Camsoft Lynx 48 K Aventure Cas 
conversationnelk 
452 453 






















Vous devez détruire les nids des habitants de la planète Spectra. 






Un graphisme agréable mais Une action un peu trop répétitive! 
Software 


Project 


















Aïfrontez des avions de plus en plus récents etde plus en plus agressifs 





Aslucieusement réalisé, Time Pilot, sans être génial, méritelle coup 
d'œil. L 





Coleco 


450, TIME PILOT 











Retrouvez le trésor englouti du Titanic. Un des rares jeux d'aventures en français, mais le graphisme est trop 


sommaire. 



















CASSETTES ET DISQUETTES 













Prenez les commandes de votre avion supersonique et survolez les 
installations ennemies 


Un très bon graphisme en trois dimensions dans ce jeu mi-action, mi: 
simulateur dé vol. 






















Combat naval pour deux joueurs ou contre l'ordinateur qui attaque alors 
votre convoi. 







Nombreux choix de navires ét dé sous-marins; des graphismes de 
qualité. 












Supertortue part àlarescousse de sesbébés, retenus prisonniers par 
des scarabés. 









Graphisme sommaire mais action trépidante qui Vous demandera hab 
letéetrapidité, 






















Atteindrez-vous à la pierre philosophale dans les dédales de ce laby-_ | Un jeu moyen tant par les graphismes que par l'action qui se déroule 
rinthe bien gardé. sur l'écran. 


l!s’agitde reconnaître les villes de France à chaque fois que votre avion | Une bonne idée pour apprendre d'une façon amusantela géographie 
en survole une. de notre pays 


Uni jeu intéressant demandant tout à la fois stratégie et réflexes. 


















K7:100F Arriverez-vous à récupérer les‘huït coupes de puissance en parcou: 
Cart.:185F | rant les Etats-Unis malgré les bolides noirs qui vous poursuivent ? 
























Le métier d'éboueur n'est guère facile, surtout quand les propriétai: 
res des pavillons sont si tatillons au sujet de leur chère pelouse 


Un:bon jeu d'action, au thème touta fait original: 

















Récupérezle fabuleux trésor du capitaine Hook, gardé par des mons- 
tres féroces, 


Une initiation aux jeux d'aventures. 














Morpionen trois dimensions ‘aligner quatre points, touten empéchant 
l'adversaire d'en faire autant. 












500 CARTOUCHES, 
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| Un jeu amusant mais st trop répétitive 


1/Atmos 


re FU ; à : ia x LR F ere eaumieux. | Il vous 
Mattel / Jeu de rôle v È x uce | US 


popul 


entsur ctionne qu'avec le Roller Controller, qui per 











500 CARTOUCHES, 
















ES NS 


ALP 
PRIX 
EL 


45 F environ 





BUT DU JEU NOTRE AVIS 

























Cassette Vous devez piloterun Oric 787 et le faire atterrir grâce aux instruments 


Le premier logiciel de simulation de vol disponible sur Oric 1 : un peu 
de bord qui apparaissent Sur l'écran. 


simple 


































































































Interception Cassette Chassez un pauvre lapin dans la forêt qui change dé décors aüiuret | Des graphismes correctes, malheureusement.le thème resté trop 
Q Software à mesure que le jeu avance. Attention aux pièges ! répétitif 
483. WARGAMES Coleco Action 12 Cartouche XkXXk Revivez le fameux film «Wargame» et sauvez le monde de la | Jeu de réflexe et non de stratégie, Wargame exige rapidité et 
un Colecovision concentration 
ES : 
484. \WARP FACTOR Computerre Apple 48 K Wargame 1-2 Disquette de ca Wargame spatial contre des empires galactiques : vagues souvenirs | Cinq scénarios en français qui vous lancent dans l'espace, Sur 
SEPR JE de Star Trek. Vivrez-vous ? 
fe 485. WAY OUT Sirius Apple | 1 Disquette kKAXX Trouvez la sortie du labyrinthe en évitant de vous faire voler votre | Unjeu de labyrinthe classique entrois dimensions, avec un large choix 











Doussole » de parcours 


























486. WEB WARS 


Milton Bradley. Vectrex 





Vous planez dans un couloir sans fin:à [a recherche de trophées 


Ununiversfantastique.et glacé pour un jeu inquiétant et passionnant 
cosmiques. 







































HEELIN’WALLIE Interceptor Commodore 64 dirigeant un dentier de l'espace, dévorez des pastilles d'énergie 


évitant de vous casser les dents sur divers objets 


Un logiciel complètement fou qui ne manquera pas de vous surprendre. 


© m 











Action 























488. \WHIRLYBIRD RUN Dragon Data Dragon 32 


489. WIRZARDRY Ill 
490, WORLD CUP 
491. XERES Sprites Lazer 200/310 Partez à la recherche de la statue en or de Xéres, cachée à l'intérieur 
+ 64 Ko d'un labyrinthe. 
492. XO0GS'4 Sprites Spectrum 48 K Action Panviendrez-vous à détruire la forteresse Xogs avant que ces vaisseaux 
Ÿ n'atteignent la Terre. 


493. ZAXXAN Spectrum 48 K Action nc 


a on . si ni 


495, ZAXXON Data Soft Apple 1 Action: 





À bord de votre hélicoptère; infiltrez:vous au milieu des lignes enne- 
mies’et détruisez leurs installations. 


Un jeu classique, bien rendu graphiquement. 






















Apple || Aventure Traditionnel jeu d'aventure. Vous irez de pièces en pièces à la recher- 


che d'un trésor mais gare aux pièges et trappes. 


Un excellent jeu graphique que vous apprécierez sûrement 



























Simulation 





Spectrum 48 K Parviendrez-vous à remporter la coupe dans 0e tournoi de football 


difficile, 


Une boñne simulation, mais les joueurs «blancs» Sont parfois assez 
mal visibles. 
























Aventure 





Premier programme en 64K, Vision en trois dimensions du labyrinthe 











Un combat spätial d’un genre particulier. Eneffel.à chaque ennemi 
manqué, Vous perdrez des points. 






















A bord de votre avion, détruisez l'armé 





Une adaptation fidèle de Zaxxon, mais l'animation est médiocre 




















Vous devez traverserà bord de votre avion de chasse-unterritoire hos- 
file, où vous attendent mitraillettes et missiles, 


Un jeu qui demande rapidité et réflexion: 














Disquette 


CBS Aotion 12 Cartouche LE 
GColecovision et réflexion 


Commodore 64 Action 1 





Ici encore des envahisseurs, mais dans un décor spatial dessiné en 
perspective, Vous devrez attaquer les forteresses ennemies 


le 
350F Courez vers toutes les zones nonirriguées d'un labyrinthe pour les met: 
tre en contact avec le centre Vital 


Ün combal spatial qui peut être considéré comme l'un des meilleurs 
du genre. L'utilisation d'un joystick est presque obligatoire pour com- 
battre dans de bonnes conditions, 












































496. ZENJI Activision Temps limité, ennemis à éviter, champ de jeu ui croît en cas de suc: | 


cès, Zenji séduira-tous les amateurs dé réflexion rapide: 
























497. ZODIAC Anirog 


1JK 
C.P. Software 


Imagine 





Un parcours casse-tête à découvrir au fur étà mesure de votre pro: 
gression. Mais attention aux monsires géants ! 


Un classique où Commodore 64 que proposent différents créateurs 
de logiciel 




























498. ZORGON’S 
REVENGE 


© 499, ZX REVERSI 


Oric tAtmos Action 






Après Xénon, l'avénture se poursuit. Partez au secours dela princesse 
Roz. Mais il taüt avant découvrir des pièces précieuses. 


Zorgon estle-superbe suite de Xenon, qui Vous surprendra par saoifit: 
culté, Un logiciel indispensable dans toute luüdothèque. 





CARTOUCHES, CASSETTES E 




















Spectrum 48 K Réflexion XAXX Jeu d'Othello-Reversi classique Un partenaire de bon niveau, mais les temps de réflexion aux niveaux 


élevés sont trop longs 


















































© 500. ZZOOM Spectrum 48K Action Cassette | 4kxxkx Aux commandes de votre avion, vous devez aidez Vos compatriotes 


à s'échapper, en dépit desattaques aériennes, des tanks et des Sous: 
marins ennemis qui les guettent. 


Un:bon jeu d'action, varié et au graphisme en trois dimensions; 
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Attrape-mots: reconstituez les mots 
dont l'ordinateur Vous présente les let 
tres, mélangées où en mouvement. {K7 
No Man's Land pour TO 7-MO 5) 










Archonil Adept: 12 monstres, 
4 «adepts», pour les amateurs de stra 
tégies et d'action. (Disquettes Electroni: 
Arts pour G 64) 











Battlin’Bands : menez votre formation 
musicale sur les chemins de la gloire en 
composant des partitions toujours plus 
étonnantes. (K7 C.B.S. pour Atari 600 XL) 


Bango: partez avec Bango, le chien à la 
patte habile et aidez-le à retrouver $a 
niche. Bonne animation mais principe 
décevant. (K7 MA Software pour C 64) 






Bumping Buggies: une variante de 


Beach Head: partez à l'assaut du QG Big bird’s special delivery: adressez  Bris de glace: deux vitriers s'affrontent 
Bumo'un jump, particulièrement sai- 


ennemi, escadrille d'avion, flotille, tanks, les bons objets aux bonnes personnes dans deux immeubles. Le premier qui 
torpilles, le menu est particulièrement pour la plus.grande joie de vos «big pose toutes ses glaces est le Vainqueur. 
réjouissant. (K7 Access pour C 64) birds». (Disquette C.B.S. pour C 64) {K7 Philips pour Philips VG 5000) 


gnante | (K7 Bubble bus Software pour 
C 64) 


Businessman: lancez-Vous sur le mar  Canonade/Oric Pot: deux jeux surune Captain Sticky's Gold: le capitaine doit 
ché de la finance. Méfiez-vous des.gr&- cassette: un tir sur cible et un jackpot, récupérer les lingots d'or cachés au fond 
ves et des dévaluations, (K7 Ere Informa- entièrement basés sur le hasard. (K7 de la mer. Mais des ennemis le guettent. 
tique pour Oric 1/Atmos) Micro Programme 5 pour Oric 1/Atmos)  (K7 English Software pour Atari 600 XL) 


Cara : additions et soustractions au pro 
gramme de ce logiciel éducatif, Du cours 
élémentaire à la sixième. (K7 No Man's 
Land peur TO 7-MO 5) 






Gave Fighter: 31 salles souterraines  Chess:unjeud'échecs bienréalisé. La Computer War:revivez Wargame lejeu Congo Bongo: affrontez la jungle et ses 
pour faire Vos preuves contre fleurscar- lisibilité des pièces est parfaite. Nous  de-querre, et sauvez la terre de la des. mystères dans cette version excellente 
nivores et araignées géantes. (K7 Buble reviendrons plus longuement sur ces truction ordonnée par un ordinateur. (K7 du jeu bien connu. (Cartouche Coleco 


bus pour C 64) capacités. (K7 IJK pour Oric t/Aimos) Creative Sparks pour Atari 600 XL) pour Golecovision) 
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Contre-Attaque: défendez la Terre 
Contre une invasion extra-terrestre avec. 
Votre vaisseau à rayons gamma. (K7 
Micro Programme 5 pour Oric 1/Atmos) 


Don Juan : partez à la conquête du cœur 
detoutes les belles. Mais attention, les 
Impairs sont très mal venus. Excellent ! 
\Kr Duc pour Oric 1/Atmos) 





Falcon Patrol Il: un jeu de tir Sur cible 
qui ne vaut que par son décor. L'action, 
elle, est bien connue : feu sans interrup- 





stion. (K7 Flash Load pour C 64) 


Frogger Il Threedeep : Frogger ne doit 
plus simplement rentrer chez elle : un tré- 
Sor la tenté, aidez-la à le reconquérir. 
(Cartouche Parker pour Colecovision) 


L'abeille : faites butiner votre abeille de 
fleur en fleur et amassez le pollen. Si 
vous êtes trop lourd, vous né sui ez 





Corman: sautez d'échaffaudages en 
tapis roulants sans vous faire attraper. 
Classique, trop classique. (K7 MA Soft- 
ware pour C 64) 










Draughts : nombreuses options pour ce 
jeu de dames clair et précis. L'ordinateur 
se révèle un partenaire agréable. (K7 IJK 
pour Oric 1/Atmos) 


Fire Quest: sept aventures attendent 
Ugh, un homme préhistorique, à la 
recherche du bien le plus précieux, le 
feu. (K7 The Edge pour C 64) 


GhostBusters: retrouvez les héros 
chasseurs de fantômes de GhosiBusters, 
le film le plus génial de l'année. (K7 Acti- 
vision pour G 64 et Sinclair) 


Lady Tut: récupérez les objets répartis 
aux quatre coins du labyrinthe. Un Pac 
Man agrémenté de portes mobiles. (Dis- 
quette Programme pour Apple Il£) 









Designer pencil : créez avec un simple 
joystick les dessins les plus fous ou les 
plus «léchés ». Très simple mais éton- 
nant. (K7 Activision pour Atari 600 XL) 


Encounter: détruisez les OVNI avant 
que leurs projectiles ne vous expédient 
dans un monde meilleur. Hallucinant. (K7 
Novagen pour Atari 16 où 32 K0) 


LEt 


Flip & Flop: aidez Flip le kangourou et 
Mitch le singe à parcourir sans encom- 
bre les cases d'un damier en trois dimen- 
sions. (K7 First Star pour C 64) 


Gumball : stockez les boules de gomme 
produites par l'usine. Mais prenez gardé 
à ne pas vous tromper de couleur. (Dis- 
quette Broderbund pour Apple Il) 


La maison de la mort: cinq trésors sont 
dissimulés dans une vieille demeure. À 
vous de les découvrir. (K7 Micro Pro- 
gramme 5 pour Oric 1/Atmos) 





Dinky Doo : vous aveztrop mangé avant 
d'aller vous coucher. Seul un verre de lait 
peut vous apaiser. Mais l'attraperez- 
vous ? (K7 Soltware Project pour C 64) 


Ermies Magic Shapes: devenez magi- 
cien le temps de ce jeu éducatif qui aide 
les tout petits à reconnaître les formes. 
(Cartouche C.B.S. pour G 64) 


Forbldden Quest: retrouvez la civilisa- 
tion perdue qui pourra sortir la galaxie du 
chaos dans léquel elle est plongée. (Dis- 
quette Software pour Apple Il*) 


Kim: vous devez déterminer l& nombre 
de figures semblables à la figure propo- 
sée par l'ordinateur. (K7 No Man's Land 
pour TO 7-MO 5) 


La moto infernale: foncez sur votre 
bolide vers le repaire infernal de l'inno- 
mable Scarios et détruisez-le. (K7 Philips B 





pour Philips VG 5000) 


pas. (K7 Philips pour Philips VG 5000) 
2 ——————— 
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Le Trident de Neptune: le trident de 
Neptune risque de détruire la terre, plon- 
gez sous les flots et détruisez-le {K7 No 
Man's Land pour Oric 1/Atmos) 





Montezuma’s Revenge: Panama Joe 
arriVera:t-il au bout de sa quête 
indemne ? (Cartouche Parker pour Cole: 
covision) 


Oils Well : forez sans relâche pour réçu- 
pérer la moindre parcellé de pétrole. 
Mais attention aux monstres ! (Disquette 
Sierra Vision pour Apple l{°) 


Pancho: sous né image d'introduction 
alléchante, une énième version de Q* 
Bert. Re: l'encore des amateurs ? 
(K7 MA Software pour C 64) 


Quo Vadis : partez à la recherche d'un 
spectre fabuleux dans Un dédale effroya- 
ble de pièces ; un Scrolling étannant. (K7 
The Edge pour C 64) 





Lone Raider : survoiez Une planète hos- 
tile et détruisez vos ennemis Sans Vous 
faire vous-même abattre. Classique. (K7 
Severn Software pour Oric 1/Atmos) 


0000000 


«rue ] 


Lord of the Balrogs: six reliques 
sacrées, dissimulées dans un château, 
vous attendent. Complexe mais très peu 
graphique. (K7 Supersoft pour C 64) 





Mr Do's Castle : aidez Mr Do à pareou- 
rir les pièces de son château sans se 
faire tuer par Ses ennemis: (Cartouche 
Parker pour Cofecovision) 


Motor Mania : course de voiture au pro- 
grammé mais graphisme et animation 
datent par rapport aux productions plus 
récentes. (K7 MA Software pour C 64) 







J0%x 
Jox __00 


On court tennis: un excellent tennis, 
fruit des nouveaux accords Activi- 
sion/Gamestar. Un graphisme étonnant. 
(K7 ou disquette Activision pour € 64) 





Omega Run: détruisez une cible donnée 
grâce à voire super jel, rapide et ner- 
veux. Ce jeu exige une bonne concen- 
tration, (K7,CRL pour © 64) 










= po 
HÉGH — D 


Peanut Butter Panic: sautéz et faites 
sauter votre partenaire pour confec- 
tionner le plus de sandwichs possible 
(K7 C.BS. Soîtware pour Atari 600 XL) 


P.C. Fuzz: arrêtez voleurs et ivrognes 
sans vous laissez démonter par leurs 
bombes paralysantes. Très beau gra: 
phisme. (K7 Anirog pour C 64) 


MES AENTTRS 









EE 





Scrabble : réalisé en collaboration avec 
l& Fédération française de scrabble, pour 
les amateurs de sport cérébral (Dis- 
auette Leisure Genius pour C 64) 


Rabbit Trail: aidezun petit lapin à man- 
ger le plus de carottés possible sans se 
laisser attraper par des renards. (Cartou- 
che Funware pour 7/ 98/4 À) 













Lordlings of Yore: seigneur de votre 
région, vous allez essayer d'éliminer les 
chevaliers des provinces voisines. (Dis- 
quette Softlore Corp. pour Apple lI*)} 





Mystic Mansion : exploréz 60 pièces er 
changeant votre apparence. Fantôme. 
marteau, 


aimant, pelle... Découvre 
40 trésors. (K7 Pavloda pour C 64) 





Oracle : découvrez votre avenir dans les 
prédictions de l'oracle chinois des empe 
reurs Tchéon, en l'occurence un granc 


Pierre magique: trouverez-vous 
pierre philosophale dans le dédale de pi 
ces d'un château hanté? En français. (K7 
MA Software pour C 64) 


Sea horse hide’n seek: aidez de peti- 
tes hippocampes à regagner l'ombre 
d’une épave sans se faire manger. (Car- 
touche C.B.5. Software pour € 64] 


ET DÉC AS ER EE EE EE EE EE EE EE SE 
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embrasser ? Trois questions auxquel- 
les il vous faudra répondre dans ce 
éngoissant. (K7 MA Software pour C 64) 


Squirm: des chenilles rôdent dans un 
Rôyrinthe; ramassez tous les œufs de 
leurreine sans vous faire attraper. (K7 
Mastertronic pour C 64) 











lévbiblique Livre de: Jug tentez 
d'échapper au Philistin qui vous poursuit 
(Bisquette Davka pour Apple |I®) 


LIER MONTE. ..L'EMPRUNTEZ VOUS ? 


Tyrann: affrontez un dédale de pièces 
ét de couloirs, En sortirez-vous vivant ? 
Six héros pour un bon jeu d'aventure. (K7 
Norsoft pour Oric 1/Atmos) 


SeenLin Gnrrce 


Wanted - Monty Mole: jeune mineur, 
Vous explorez des galeries aux pièges 
multiples. Graphisme et animation s 
fémarquables. (K7 Pavloda pour C 64 








“sant pour celte simulation économique 


mire: «E 


Perannen ÆEPLE 


Sheep in space: des moutons se la 
cent à l'assaut de l'espace. Principe du 
tir sur cible où seule la idité compte. 
(K7 Liamasoït pour C 64) 





Submarine Commander 

flotte ennemie qui a envahi la Mé 
née grace au sonar de Votre sous-m 
(K7 Thorn Emi pour Atari 600 XL) 


Ha 
TRE cree 


vou Have BIseoueReD 
net HOAED 


The Seven Cities of Gold : découvrez 
l'aventure des grands explorateurs dans 
Un jeu où se mêl 

(Disquette Electronic Al 


Une affaire en or: graphisme iniéres- 









au marché des pommes. Stimulant ! (K? 
Free Game Blot pour Oric 1/Atmos) 


ac 60900 


Where’s my bones: faniôme, vous 

cherchez vos os, disséminés dans les 

byrinthes infestés de créatures démoni 

ques. (K7 Interceptor Sofiware pour C 64 
Ê 










* aux commandes de votre chas: 
seur abattez chars et avions. Un gra- 
phisme de toute beauté. (Disquette Elec- 
tronic Arts pour Apple I!®) 


bla pour délivrer sa fiancée Enf nes 
Interceptor Soïtware pour C 64) 


Thompuzz: reconstituer des dessins 
proposés par l'ordinateur en choisissant 
les matériaux à votre disposition. (K7 No 
Man's Land pour TO 7-MO 5) 


S dépassé par les product 
les. (K7 Philips pour Philips /G 5000) 


Zaxxon: affrontez ia fameuse citadelle 
dans un combat d'enfer. Pas de nou- 
é.. Seul 
par son prix. (K7 Synsoft pour C 64) 








Siren City: vous patrouillez dans les 
rues d'une des villes les plus dangereu- 
ses des U.S.A, Gare à la casse. (K7 Soft- 
ware pour C 64. Version française) 


The Lion’s Share : Vous voici à Babylone 
la Grande. Vous cherchez fortune dans 
ce monde cruel. Y rencontrerez:vous. 
Daniel ? (Disquette Davka pour Apple 11e) 


segag MEN 


HE GE 


Tous les. automates se sont mis en 
marche. Rétablissez le calme. (Disquette 
Activision pour C 64) 


Viking: aidez votre héros à protéger les 
casques sacrés des vikings des gross 
pattes velues de géants malintentionnés. 
{K7 Philips pour Philips VG 5000) 





L’enlèvement: célèbre privé new-yorkais, 
retrouverez: les kidnapoeurs de la fille du 
milliardaire Kadok ? En français, (Disquette 
Cie Informatique Ludique pour Aonle JE) 
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15, r. de la Halle, ROUBAIX 
T SOFT EST UN DEPARTEMENT DE TEMPS X Tél. (20) 73.44.10 


GTA UA UT AU CES Te] ER ee] ET Be à 3 
CREATEURS DE PROGRAMMES, ECRIVEZ-NOUS ! 
DES CENTAINES DE PROGRAMMES A PARTIR DE 49,90 Francs TTC PRIX PUBLIC POUR : 


ATARI XL COMMODORE 64 LASER 200 ORIC/ATMOS SPECTRUM 

AZTEC CHALLENGE VALHALLA INGA DRACULA REVENGE JACK and the beans talk 

NEPTUNE DAUGHTERS SUMMER GAMES LA QUETE DU DRAGON SPACE SHUTTLE FIGHTER PILOT 

ZAXXON KRYSTAL OF ZONE BOBY FRUTY ICE GIANT NAPOLEON 

BRUCE LEE SPACE SHUTTLE U-BOAT etc. ISLAND OF DEATH DALLAS 

SOLO FLIGHT etc. HULK LUE ER LORDS OF MIDNIGHT etc. 
BATTLE OF MIDWAY etc. 


LOGICIELS ET PROGRAMMES POUR “AMSTRAD et MS X” 
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des spécialistes 
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COCONUT 


13, BOULEVARD VOLTAIRE - 75011 PARIS 


MÉTRO RÉPUBLIQUE 


2 (1) 355.63.00 


DU LUNDI AU SAMEDI DE 10 H A 19 H 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


catalogue sur demande 


Joignez votre chèque à la commande, ajoutez 30 FF pour le port. 







































SPECTRUM PROGRAMME ORIC /ATMOS 
THOMSON Me Se COMMODORE 
ELECTRON Le Spécialiste Logiciel de Paris MS X 
JASMIN ATARI 
| c'est + de 800 TITRES 
ATARI ORIC COMMODORE 64 SPECTRUM 
BATTLE OF NORMANDY .... 430 C ARSENE LAPIN .. 190 PITFALL | . 130 € DECATHLON ... 
ROSEN’S BRIGADE ........ 415 C+D BACKGAMMON .…. .… 120 PITFALL 11. . 130 € MUGSY ...…. 
ARCHON | ........ . 5 D HARERAISER .._... .. 120 WIMBLEDON 1900 BEACH HEAD. 
ONE ON ONE. .- 15 D SPOOKY MANSION . 100 ENCOUNTER .. 130 C ENDURO ..... 
ARCHON | .. 400 D FLIGHT 401 ......... . 120 STRIP POKER . 140 C HERO 
AIRSTRIKE Se ERI60 AC LA TOUR FANTASTIQUE .... 130 RIVER RAID 130 C AIR TRAFFIC CONTROL - 160 
RAEC CHALLI + 090 C PASTA BLASTA...... .. 120 FOOTBALL MANA “2000 FRANKENSTEIN .. 120 
LE CORRE .… 340 D WIZARD OF AKRYZ .. 150 PSYTRON ........ 12000 MATCH POINT . 120 
GAS 100 C TIME MACHINE ee DU) FAR RS . 150 € HULK -.... . 140 
BLUE THUNDER .…. 140 C HARRIER ATTACK . .. 100 BATILE OF MIDWAY 1650 C PSYTRON ...... . 140 
BRUCE LEE .. .. 190 C SCUBA DIVE ...... .. 100 BEACH HEAD.....…. CaRTis LORDS OF MIDNIGHT - 170 
CHOPLIFTER. ... 340 D Aa LA) BEACH HEAD........ . 170 D CODE NAME MAT . 100 
COMPUTER WAR . cr 0TIBOIÉ ASSEMBLEUR SYLBOLIQUE . 260 CAVERNS OF KHAFKA ..... 150 C FULL THROTTLE .... 100 
CAPTAIN STICKY . . 160 C BUSINESSMAN . ..... 0 TALES OF ARABIANS NIGHTS. 140 C/D WAR OF THE WORLDS . 100 
CAVERNS OF KHAFK - 180 C BERING .. 150 TROLLIE WALLIE 150 C/0 CHEQUERED FLAG 
DIAMONDS . : . 160 C BOMBYX.......... .. 140 SUMMER GAMES .. 180 C ATIC ATAC... 
ENCOUNTER . 1756 CHALLENGE VOILE . .. 140 SUMMER GAMES . 280 D SABRE WULF. 
FLIGHT SIMULATOR IT FRAN- BHESSINREEESSE . 160 BRUCE LEE ....... 2 A2UNC ANT ATTACK... 
TAC SR ba nn 622 D CATEGORIC - .. 100 GERMANY 1985 .. 200 C/D BLUE THUNDER 
FORBIDDEN FOREST, mo LICE DAO...... .. 100 COMBAT LEADER .. . 200 C/D COBALT........ 
HELLCAT ACE .:...... =. LDC DRIVER . 135 ARCHON 1 ...... . 400 D DEATH CHESS 5000 
NATO COMMANDER .… 360 C FIRE FLASH ...… cent 0 ARCHON II ....... … 415 D FIGHTER PILOT .. 
NEPTUNE HIDE GHOST GOBBLER . 120 AZTEC CHALLENGE. .. 230 D FRE tree 
V4 O'RILEY'S MI . 160 € GRAVITOR c 120 ASSEMBLER 64 ..... .. 280 D HUNCHBAUK . 
SPITFIRE ACE .. 320 C HUBERT ..….. 120 COLOSSUS CHESS 2.0 ..... 200 C/D HOBBIT.. 
SPACE CHASE . . 430 C HUNCHBACK .. 110 TRANSFER CASSETTE/DISK . 210 C MAZIAC 
SEASTALKER ............. 560 D LANCELOT ...… .… 130 FORBIDDEN FOREST....,... 170 C PINBALL WI 
SUBMARINE COMMANDER .. 195 C AIGLE D'OR lol FLIGHT SIM II (FRANCAIS) .. 510 D SCUBA DIVE ..... 100 
SEAFOX .... 340 D LONE RAIDER . . 120 HELLCAT ACE . 320 C/D 3D SPEED DUEL 100 
SLINKY .. 40150 C MR WIMPY pl MANIC MINER. 2.130. C TRASHMAN ........ 110 
ZAXXON .. 200 C MONITEUR 1.0 . 140 MR WIMPY ........…. .- 120 C TORNADO LOW LEVEL 120 
ZEPPELIN . . ‘340 C PROBE 3 ..... es F1] NATO COMMANDER . mn 375 D 4D TIME GATE... . 120 
HULK .... . 140 C POLYFICHIER ..... .. 19 ONE ON ONE.......... … 415 D VOICE CHESS... 85 
STRIP POKER . .… 345 D REVERSI CHAMPION . .. 140 SEVEN CITIES OF GOLD 415 D VALHALLA . 170 
DALLAS QUEST .. . 200 D SUPER JEEP ........ 4 180 SPITFIRE ACE ....... 320 C/D WORLD CUP . . 120 
SEVEN CITIES OF GOLD .... 400 D ST .. 130 SOLO FLIGHT . . 230 C/D WHEELIE 120 
US RONFIDERS OF PERN.. . 860 D SUPER COPY .… 120 SCUBA DIVE -. 120 C ULTRA KIT. . 150 
ENCHANTER.. .. 450 D TRICK SHOT He pa] HULK . 140 C DEV PACK . . 160 
SEAFARER . . 450 D TYRANN . 170 HOBBIT .. 190 C PASCAL ..… . 250 
GRIDRUNNER . 130 C ULTIMA ZONE ...... SEA FaI) ZAXXON . . 170 C PYRAMID . 100 
“ATTACK OF THE MUTANTS UNE AFFAIRE EN OR . 160 BLUE MAX . .. 340 C/D SCUBA DIVE . . 100 
CAMELS . . 130 C VISION ...... . 130 HUNCHBACK HT ALCHEMIST .... 10 
HOVER BOVER. . 130 C WORLD WAR . 110 HARRIER ATTACK . 2120 PIC: BEAR BOOVER 120 
SOLO FLIGHT . 5.210 Ç WARLORD OR) : . 110 PITSTOP . 340 K FORTH . 295 
SOLO FLIGHT . + 021080 XENON . 80 VALHALLA . .. 190 C HARRIER AG 90 
F, 17 FIGHTER .. 210 C/D ZORGON . Des .. 80 F17. FIGHTER . .. 200 CD JET SET WILLY.., . 110 
GERMANY 1985 . . 210 C/D TWO GUNS TURTLE . . 100 DECATHLON .. … 14 C MR WIMPY . 100 
SHOETES . 360 C/D QUACKAJACK ..… .… 100 JET SET WILLY.. .. 140 C MCODER Il 
BLUE MAX ..... . 210 C/D STARFIGHTER . 110 KNIGHTS OF DESERTS ..... 200 C/D PEDRO ... 
TANK COMMANDER . 130 C TOOL KIT (FRANÇAIS). ..... 180 ASTROCHASE.............. 120 C XADOM 
RIVER RESCUE . 130 € 
JAVA JIM ...... . 130 C 





les derniers logiciels 
des exclusivités 

des prix très British... 
un club (moins 10 %) 


au — 8 


10 FF de réduction sur présentation de ce bon. 
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AID ass 3 Ji 








CITE 200LYMPICS OR/ATM 
CCR NCCES CES UICEREUU 10 

| ches,etc. à participer à 4 épreu- 

MTL LT CU COR ETOILES (10) 
mètres, javelot et saut en lon- 
queur. Leurs performances dé- 
PONT Eu UT CAES ETC EEE D 
sur les touches rapidement. 
dusqu'à 4 pays donc 4 joueurs, 
180 F. TTC. 








1STYX OR/ATM48K.En 
CRUE CE CN CLR LE 
CNEFU CHEN TE CE EUTEU TS CE 
enfers, celui qui protège La ri- 
LUCE à 0 ŒUTUICETS 2 TETE 
ACCRU EN ORTACTE CEA 
able seront vos pires ennemis. 
ls lâchent des bombes flottan- 
les, En détruisantie vautour, les 
nines disparaissent. 180 F, TTC. 





(ee 
LS sens 2 














1/ATMOS 





EUX MISSION IMPOSSIBLE 
OR/ATM 48 K. Les équilibres 
stratégiques établis ont été bou- 
leversés par l'intervention d'un 
missile surpuissant, le SX1. Vo- 
tre mission consiste à trouver 
CES TET CE CETTE SET CECT OT 
LICACET TE CAL EDOECETE TS PTS 
C'HLEICIT ES CIE 2S à Ve 


= ÿ 
Psprenépere 





8 COMPTE BANCAIRE 
CBM64. Grâce à ce logiciel ca- 
pable de gérer 4 comptes simul- 
tanément, vous saurez toujours 
où aller. De nombreux avanta- 
ges : calcul de deux soldes, le 
ET CE CO CACOUNE CR ER EUT UC) 
grâce à la mise à jour effectuée 
d'aprèsvosrelevés,représenta- 
tion graphique des résultats. 
140 F. TTC. 








TRANSAT ONE OR/ 
ATM 48 K. Homme libre, tou- 
jours tu chériras la mer. Super- 
LOREUUNEU CUT COTES ETES 
lantique très colorée. La traver- 
ECC CEDIZE ECS COICANECNTIET 
tenir compte du vent, du cou- 
LÉUUAT CET TC CHU CUVE T0 
sieurs trajets possibles. De 1 à 5 
joueurs. 140 F. TTC. 


149 an 3 in 








de 
48k ORESAMMOS 


[cos24 REZ TUE 
OR/ATM 48K. Dans une tour de 
CET ET CEE CUVE Es CTI SC 
buleux. À quel niveau se trouve- 
t-il, quel est le code qui permet- 
tra d'y avoir accès, comment re- 
connaître vos rares amis ? et si 
vous rencontrez le Sphinx, sau- 
rez-vous répondre à ses ques- 
tions pernicieuses ? 120 F TTC. 


Mere 








[CC LS A CE 
CBM64-VIC 20, Contrôlez les 
mouvements d'une tortue sur 
l'écran et apprenez ainsi les ba- 
ses de la programmation. Idéal 
L'CLES CES CL CES CHICCECTS 30 
maires, ce programme en fran- 
çais, très documenté, fera d'eux 
de brillants informaticiens. 
120 F. TTC. 


CLXFAI 0PTIMUM OR/ATM 48 
K. Ce programme gère 4 
comptes, présente les prévi- 
sions de recettes, dépenses, 
soldes mensuels sur toute l'an- 
née, visualise les comptes re- 
cettes/dépenses et l'historique 
CORGUS CHOEUR TITI ETS 
fiche aussi votre bilan et la pré- 
ÉD C OU LE NC UCE CUT) TES 
tion des comptes sur l'année. 
140 F. TTC. 





ZLX:-81 16K 


coss7R 7 Ve CEE? CAT 
VA VOUM Ils sont partis... Pilo- 
tez votre voiture sur la piste 
sinueuse jusqu'à la ligne d'arri- 
vée et tachez d'obtenir le meil- 
leur score ; votrenombre d'acci- 
dents et une vitesse trop basse 
CCD NCECT UN CREENIEEL TS 
de difficultés. 70 F. TTC. 


142 1335339 3 12324 





| SPECTRUM 48K_N Ë 
CXEEH LE TRESOR DU DOC- 
TEUR SPECTRADAMUS 

EE CRE TS CR CIN NETECTETS 
dans lequel il faut retrouver le 
fameux trésor du Docteur Spec- 
LÉTELONT EME CELER TE CEET VER 
Facile? Non, pas vraiment. 
100 F. TTC, 


DANS PLUS DE 400 POINTS DE VENTE 


“RÉSERVÉ AUX REVENDEURS" 
INNELEC - NO MAN’S LAND, 110 BIS, AV. DU GAL LECLERC 95506 PANTIN CEDEX 













Après son succès incontestable en France, 
l'Oric 1 a été avantageusement remplacé 
par l'Atmos. Ce petit micro n'a rien d'excep- 
tionnel : il s'agit d'une reprise de l'Oric 1 


























TILTOSCOPE 
(Oric 1) 

Esthétique: x x x 
Prise en main: x x 
Clavier: x x 
Graphisme : x x x x x 
Son: x xxx 
Facilité de programmation: x x x x 
Fiabilité K7: x x 
Stylo optique: x x * 
Joysticks: x x x x x 
Ludothèque : % x x #x x 
Bibliographie: x x x x 
Manuel: x *%x x 
Qualité-prix: x x x x x 

(Atmos) 
Esthétique: % x x x x 
Prise en main: x x 
Clavier: * x x x x 
Graphisme: x x x x x 
Son: xxx x 
Facilité de programmation: x x x x 
Fiabilité K7: % x x 
Stylo optique: x x x 
Joysticks: x x % x x 
Ludothèque: x #k x x 
Bibliographie: x x x 
Manuel: x x x *% 
Qualité-prix: x x x x x 
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ORIC ATMOS 


Compact, agréable à manier, l’Atmos comblera les dé- 
butants comme les programmeurs acharnés. Une seule 
réserve : la fiabilité du matéri 


1, très sujette à caution. 


avec quelques améliorations : esthétique, 
clavier, mémoire morte. Dans l'ensemble 
les différences sont minimes, c'est pour- 
quoi de nombreux défauts de l'Oric 1 n'ont 
pas disparus. 

Pour connecter l'ordinateur, il faut une 
bonne dose de patience car les fils sont 
nombreux. 

La plus grande différence visible entre 
l'Oric 1 et l'Atmos, c'est le clavier. Il a été 
amélioré, ce qui n'est pas un mal. 
L'Atmos n'a pas de caractéristiques excep- 
tionnelles, mais se place bien face à la 
concurrence. Un mode graphique 
256 X 192 pixels avec seulement deux 
couleurs, vous prendra plus de dix kilo- 
octets de mémoire vive. Le synthétiseur de 
sons est assez puissant, mais demande une 
certaine habitude pour être utilisé avec 
efficacité. 

Par rapport à l'Oric 1, l'Atmos possède des 
fonctions Basic supplémentaires comme 
«print using», « verify ».. 

De nombreuses extensions sont disponibles 
autour de l'Atmos,et sont dans l'ensemble 
compatibles. En effet, vous trouverez un 
magnétophone, un lecteur de disquettes, un 
modem, un synthétiseur vocal. 

Une nouvelle interface de jeu programma- 
ble vous permettra d'adapter n'importe 
quelle manette sur votre logiciel. 

L'un des principaux défauts de l'Oric 1 et 
de l'Atmos réside dans la grande difficulté 
rencontrée pour charger un logiciel sur cas- 
sette. Comble de malchance, la grande 
majorité des logiciels ne sont pas compati- 





bles. Voici une petite astuce: l'Atmos 
envoie très souvent le message «error 
found » en fin de chargement. 

Pour éviter une partie de ces erreurs, il sut, 
fit de lancer la bande puis de presser 
«return». Depuis presque deux ans, de 
nombreux programmes ont été proposés 
sur le marché 1 

La ludothèque est complète et renforcée de 
nombreux titres français. 

L'Oric 1 et l'Atmos ont ainsi permis l'élabo- 
ration d'ouvrages concernant tout particu- 
ièrement le langage Basic et l'Assembleur. 
Un micro-ordinateur d'initiation, idéal pour 
e débutant. 

Testé dans Tilt n° 11 page 40). 


RADIOSCOPIE 
{Aimos) 


Origine : Grande-Bretagne 
Connexion TV: Moniteur UHF Péritel 
Microprocesseur : 6502 

Mémoire vive: 48 Ko 

Mémoire morte : 16 Ko 

Mémoire utilisateur en Basic : 47 Ko 
mode texte et 38 Ko mode graphique 
Extension RAM : non 

Affichage : 40 colonnes de 28 lignes 
Haute résolution: 240 x 200 pixels 
Son: 3 voix sur 7 octaves 

Couleurs : 16 

Joysticks : 1 ou 2 

Entrée cartouche: non 

Crayon optique : oui 

Disquettes : oui 

Prix: 2 450 F (ordinateur) ; 3600 F (lec- 
teur de disquettes), 450 F (magnéto- 
phone) 

Importateur: Oric France-ASN Diffu- 


sion 

















ee — 
teur pleine page. Certaines instructions 
Basic peuvent s'écrire en abrégé, c'est-à- RADIOSCOPIE 
dire en ne tapant que la ou les deux pre- ne 

mières lettres suivies d’un point. Par exem- Origine : Grande-Bretagne 

ple, l'ordre «list» devient « L»; la saisie de ÉE TV: Ge Le 
programmes s'en trouve facilitée. Le rs hi 

manuel est complété par de nombreux Mémoire BAS: at 
exemples qui rendent les explications clai- LE Sent cer 
res et précises. Un ouvrage d'aide à la pro- nos utilisateur en Basic : dépend 
grammation est fourni en supplément. 6 LA ÉSOIUEC RE EEE 


S à E s Extension RAM: 32 Ko 
L'Electron possède d'excellentes possibi- Affichage : 80 colonnes de 33 lignes 


lités graphiques, qu'il faut utiliser avec par- Haute résolution: Max. : 640 X 256 
cimonie et à bon escient. Car la taille de la pixels z LE 

mémoire vive-écran dépend du mode gra- Son: 1 voix sur 3 octaves 

phique choisi. Pour obtenir les seize cou- Couleurs: en résolution max. 2 

leurs ensemble, il ne faut pas dépasser Joysticks : avec ext. 2 ! 

160 x 256 pixels, la RAM-écran est de Entrée cartouche : avec ext. oui 

?0 Ko. Attention, l'Electron ne dispose que Crayon optique : es ext oul 

de huit couleurs réelles, les huït autres per- Disquettes : te ext. oui. 

mettant de faire flascher l'écran suivant Prix : 2 300 FË (ordinateur) : 3 500 F (lec- 
deux couleurs totalement opposées. L'Elec- Le disquettes) : 450 F (magnéto- 
tron ne possède pas les sprites, instructions phone) | 
très pratiques pour les réalisations ludiques. Importateur : JCS 
Mais, grâce à l'ordre « vdu », il est possible 














de redéfinir des caractères graphiques sur 
une matrice 8 X 8. Plus de deux cents des- 
sins différents: petits envahisseurs ou 
signes de cartes à jouer, peuvent être ainsi 
créés. Un détail qui séduira les créateurs 
de jeux. 

L'un des atouts incontestés du BBC modèle 
B réside dans les possibilités sonores. 
L'Electron est plus modeste à ce niveau. 
Les deux instructions « sound» et «enve- 
loppe » qui caractérisent le timbre de cha- 
que instrument, restent assez délicates à 
manier, surtout si l'on n’a pas l'habitude des 
synthétiseurs musicaux. Côté logiciel, tout 
reste à faire. Rien de plus normal puisque 
l'Electron n'est disponible en France que 
depuis le mois d'avril. Théoriquement tous 
les logiciels conçus pour le micro- 
ordinateur BBC modèle B fonctionnent sur 
l’Electron. Bientôt, chaque créateur de logi- 
ciels, aura testé ses produits et sera en 
mesure de préciser ceux compatibles à la 
fois pour l'Electron et le BBC modèle B. 
(Testé dans Tilt n° 11 page 88) [2 








l'espace 
le plus micro 


50, rue de Richelieu, 75001 PARIS. Tél: 296.93.95 
Métro Palais-Royal. Du lundi au samedi de 9h30 à 19h 


du soft à prix micro !!! 


NCS ATARI ATARI 600/800 XL SINCLAIR SPECTRUM 
+ Decathlon (K) + Decathlon (K) - 

« River Raid (K) OCTELETIO) 

© Pitfall ii (K) CT EINECS) 

# HERO(K) » + Zaxxon (C) 

# Tennis (K} e Bruce Lee (C) ___ Æ 
COLECO CBS © Solo Flight (C) — 

# Decathlon {K) £ COMMODORE 64 

+ River Raid (K) + Defender 64 (C) 

e Zenii{K) e Bear Bovwver(C) 


ennis (C) = 
+ Foot (C) == 
+ Scrabble (C) — 


Module Turbo (K) @ Decathlon (C) — 
ne re = + River Raid (C) THOMSON MO5/T07-70 


Super Controller + Rocky (K) £ DETTES) e Pilot (C) 
+ Tennis (K) SRE SOPESESEN SES + Summer Games (D) Pi Le e Bidul(C) RE TS 0e" 


VECTREX ORIC 1 / ATMOS Meteo 7 (C) 


* Roger et Paulo (C) DRE 


Spike (K) © Scuba DNe(C) LES ROBOTS 


Web Warp (K) =: e Üitra(C) 
Crayon optique } Arimaster (K) 3 CHRIS (03) Monkey 
CRCCICCIML ECTS CS] ® Regate(C) 2 ® Line Tracer 
+ Animaction (K) e Tyrann (C) e Piper Mouse 
CRLCCTICLCNETS EPS CS) CEE T() 2-1 + Memocrawler 


BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP, 50 rue de Richelieu, 75001 PARIS 


Désignation des articles demandés 
NOM Je régle par : 
9 C. Bançaire D CCP © Contre-rembl 
PRENOM 
ADRESSE 


VILLE 2 + Frais de port 
CODE POSTAL Je joins 2 timbres à 2.10 F pour frais d'envoi. | = Total TTC 














DEMANDE DE DOCUMENTATION 








Je possède un micro de marque 




















La meilleure sélection Sul eux vidéo vendus par correspondance! 


Promotion exceptionnelle 
THE HOBBIT pour 249 
Un des meilleurs jeux d'aventure ! 


HR 


THE HOBBIT : “Le dialogue est 
out à fait remarquable et ést ilus- 


ré par des images graphiques del 


bonne quallé. On se demande 
comment tout cela tient sur une 
sçassetle 1” (S.V.M. Février 84) 

Pour CEM 64 (KT). Oric'Atmos 


48K (KT), Spechum 48K (KT) à 


m 249 


PROMOTIONS SPECTRUM 


(THRASHMAN : “Un bon jeu d'ac- 
on au thème tout à fait original" 
QTILT Juillet 84) (KT) … 120" 
FRED (KT) 4107 
ALCHEMIST: ‘Un très bon jeu 
d'aventures graphiques” qe 
‘Avril 84) (K7) 18° 
STONKERS (KT) 

BUGABOO (KT) … 


ŒMUGSY 7 110" 
DOOMSDAY CASTLE : “Un très 
bon jeu d'arcade et d'aventure 
particulèrement difficile." (TILT 
Ahulet 84) (K7) = #10" 
HUNCHBAGK (KT) 110 
Abe 7) 1037 


IPSST (KT) 110" 
MAZIACS (K7) 110F 


JACK AND THE BEANSTALK : 
=. | Jack et le haricot géant : graphis- 
| mes et action superbes. 

7) 


CSCRABBLE : 
Pour CSM 64 (KT), Spectrum 48K 
7m 3407 


CHESS: 

Pour Oric/Aimos 48K (K7] M230" 
VOICE CHESS: Un jeu 
d'échec qui parie ! 

{Pour Spectrum 48K (KT) 8 95" 


(OCOLOSSUS CHESS (2.0): Ma- 
pr jeux d'éche 
our CEM E4 (K7,D) 82407 


GOTHELLO: 
Pour OrilAimes 48 (KT), Spec- 
Arum 48K CT) 120" 


À | PSYTRON : Le ps fsbuleux jeu 


30 existent sur SPECTRUM, Un 
monument | (K7} 130" 
MANIC MINER (KT) __ 103" 
CHUCKIE EGGS (K7) ._ 1157 
CHEQUERED FLAG : Fabuleuse 
Simulation de course F1. À avoir 
d'urgence (K7} 120" 
ATIC-ATAC (K7} 110" 
3D ANT ATTACK (KT) 120" 


SABREWULF : Explorez la jungle 
et ses dangers. L'événement de 
l'année 84 sur SPECTRUM. Indis- 
pensable. (K7) 

DEATHCHASE (KT) 
ZOOM (KT) 88" 
98° 
JET SET WILLIE : N°1 en Angle: 
terre ! (KT) . 110" 

MAPOLEON (7) 85" 
@ESKIMO EDDLE (K7) 
CAVERN FIGHTER (NT) 


| rt 


Que THUNDER 

7m 120° 
WORLD CUP : Extraordinaire si- 
muletion de football (K7) . 1107 
Desth chess 3000 140° 


120° 


110" 


120” | L 








CBM 64 (D) 8 3797 
lé à 
32 (K7) 8 1607 Lis 


ATTACK OF THE MUTANT CA- 
MELS : Sans doute le jeu de tir le 
plus hllarant de l'hsiore des jeux 


Pour Atari 800 (KT), CB 
our Atari JM 64 
m160° " 


JUGGLER : 
| Pour CBM 64 {K7), Spectrum 48K 


(Km 120 


HUNCHBACK : 
Pour CBM 64 (K7], Oric/Atmos 
2 a Spectrum 48K (K7) M 


SHAMUS : Fantastique jeu de la- 
byrinthe. 

Pour Apple (D). Alari 800 (D). 
Era IBM PC (D), MC 20 


TRAIN: ‘Fescinant pour les en- 
fants qui enfin trouvent un produit 
pédagogique qui n'a rien à envier 
à leurs jeux d'arcade habituels" 
{MICRO 7 Avril 84) 
Pour Apple (D), Atari 600/800 (D), 
C8M 64 (D) M 3907 
M.ULLE : Le Monopoly des jeux- 
vidéo consacrés jeu de l'année 83 
aux États-Unis. Indispensable ! 
Pour Aer 800 (D), CBM 84 M) 
9 


1637| M44 
120°| ps 


QUEST FOR TIRES: Une nou- 
velle référence en animalion. Sau- 
rez-vous aider EC'S l'homme des 
cavemes à accomplir San voya- 


? 
Pour plz (D, Atari 00/00), 
CEM64 (C), Coleco {C) 410" 





SCUBA DIVE : Devenez pêcheur 
de peries. "Ce jeu est Sem par des 
pare eme el 
fait remarquable” (TILT mi 84). 

Pour CSM 54 (KT). Oric/Aimos 


48K (7), Spectrum 48K KT) M 
1157 


ARCHON : 
Pour Atari 800 (D}, CBM 64 (D) | * 
440" 


HARD AT MACK : Jeu de grim- 
petle. “Le résultat est remarqua- 
ble” (MILT Juilet 84). 

Pour Apple (D), Atari 800 (D), 
CBM 64 (D) 84507 
FORTRESS: “leu de siratégie 
original, rapide et très facile à ap 
prendre’ (S.V.M. Mai 84) 

Pour Apple BL Aasi 800 (D), 
CBM 64 (D) 

PINBALL nc 
Générateur de fippers. Un must ! 
Pour Apple (D], Atan 600 (DI, 
CBM 64 (D) 8 4407 


HES GAME 84 : Les jeux olympi- 
ques comme si vous y étiez ! Re- 


marquable. 
Pour Apple (D), CEM 64 (D) 
n390" 


NIGHT MISSIOM : “Un des mel 
leurs fippers : graphisme haule 
résolution remarquable et des 
possibilités irès riches." (SVM. 
Jenvier 84) 

Pour Apple (D), Atari 800 
CBM 64 (D) 8 360" Le 


Pour Atari 2800, Mari 600/800 (G), 
Coleco (C), CBM 64 (C) m 480" 
O-BERT: 

Pour Alari 600/800 (C). C3M 64 
(6) ose GI. Ti 94 (C) 


JAMES BOND 007 


Pour Alar 6004800 (C}, CEM 84 
(cim4507 


ASTROCHASE : Erin en France 
un des plus beaux jeux jamais 
Conçu pour micro. 

+ tan ds) 1K7,0), CEM 64 


GER, STARTREK, LABYRINTH, 
CARS, SPACE MISSION etc. 
Pour faire vos premiers pas dans 


{K7), DRAGO) 
{K7}, SPECTRUM 48K {KT}, IC 
20 (67), 2XC81 (KT) M 249% 


CAVERN OF CALLISTO : Le 
d'Arcade vu par le créateur d'Ulti- 
ma ll, Un monument ! pl 
Pour Apple (D), Atari 600 (D, 
CM 64 (D) n 360 


SNA 


DIMENSION X: Un combet 30 
EAP as 

QU Alan \eCEM 64 
LÉTE ds 


HARAIER ATTACK : 
Pour CBM 54 (K7), Oric/Aimos 
AI Spectrum 48K (K7) 


@COCALIN: Un jeu amusant 
Er Le EU 


Pour CBM 64 (KT), Oric/Almes 
4EK (KT) M 1207 


nn Aavoren Le 
Pour Apple (D), Atan 600 (D), 
CBM 64 AD! MIC 20 (C) m 3607 


INCROYABLE 3 CASSETTES POUR 149" 


Tiires VIC 20 


Titres SPECTRUM 48K 


VOYAGE INTO UNKNOWN 
RIFLE RANGE 

ALIEN KILL 

GNASHER 





SPECIAL CBM 


MOON BUGGY (K7] 1367 
KONG : Très bonne version de 
Donkey-Kong (KT) 1368" 
REVENGE OF THE MUTANT 
CAMELS : La suile irès attendue 
de “Attack of the mutant camels” 

ESS 1477 
ROBIN TO THE RESCUE : “La 
qualité graphique de ce jeu est re- 
LT me (TILT Juilet 84) : 


le logo. 
ii CBM 84 (K7), VIC 20 (K7) M 
ŒVOX : Synthétiseur de voix en 

s, 
Lans ABK (KT) M 195" 


ipler le morse. 
Pour Oric/Atmos 48K (KT) 1m 195” 
J'APPRENDS L'ANGLAIS : 
Pour Onc/Aimos 48K (K7) 1 170 


FORT, 
2 PI 





SKRAMBLE : La réphque quasi 
parfaite du jeu d'arcade 
Mn 1967 
TROLLIE WALLIE 
1K7,0) _ 1407 
TALES OF THE ARABIAN NIGHT 
72) OT 
POOYAN (K7,D) 164" 
YPSE 
3607 


"APPRENDS LE FORTH : 
Pour Ori/Atmos 48K (KT) 1 1707 
DRM Tee 
rene 

Agple 
&D)E 


Atari 600 (D), CEM 
PAINT PIC : Programme de des- 


Sin, 
Pour CBM 64 (K7,D] M 490" 
DA 0, : Dessin assisté sur ordina- 


teur. 
Pour Onic/Atmos 48K (KT) M 120° 
D MOVER: Fabuleux pro- 


gramme pour créer et animet des 

objets en trois dimensions. 

Pour Spectrum 48K (K7] M 195" 

EDITEUR MUSICAL : Jouez de la 
musique avec_ votre. Oric/Atmos 

KO N 118" 


Fou CBM 64 8 130" 


SPECIAL SIMULATEUR DE VOL 


MISSION DELTA : 
Pour Oric/Atmos (K7) & 1107 


SOLO FLIGHT : Le melleur rap- 

port qualité-prix du marché, 

Pour Atari 800 (K7, D), CBM 64 
(7, D) M 2457 

INTERCEPTEUR COBALT : 

Pour Spectrum 4BK (K7) 1 110" 


FLIGHT SIMULATOR 11: Un pro- 


qui n'est plus un jeu lant 
la CL est fine. (SVM. fé- 


84) 
Four pe D) ar 800 (D), CEM 
64 (K7,D) M 4907 
ŒOIFR FL/GHT SIMULATOR : 
Pour VIC 20 (C) 1 390” 


CTI 
Jour Dragon 32 (KT) M 120" 


SPECIAL SIMULATIONS SPORTIVES 


ŒCHALLENGE VOILE : Smula- | GMA 


feur de regale 
Pour Gric/Aimos 48K [KT] B 160" 


ŒTRANSAT OHE : Coursa lran- 


sahantique. 

Pour Oric/Atmos 48K {K7) mi 1647 
WORLD CUP: Extraordinaire si- 
mulation de football! 

Pour Spectrum 48K (K7) 1 120" 
FOOTEALL MANAGER: Gèrer 
voire club de Hotel. 

Pour Orc/Aimos 48K (KT}, Spec- 
trum 48K (K7) 8 1207 


INTERNATIONAL SOCCER: Le 
melleur jeu de foobel jamais 
‘CONÇU SU UN MiICIG. 

Pour CEM 64 (C) 1907 





ITCH POINT : “Match Point, 
nouveau jeu de tennis, se place ré- 
Solument au niveau des meilleurs, 
foutes machines confondues." 
NILT ociobre 84) 

Pour Don 48K (KT), CM 64 


KA n 120 
SUMMER GAMES : "La quañté 
graphique atlent des sommets 
Ompiques avec une animation 
proche de celle d'un dessin ani- 
mé”. (TILT septembre 84) 
Pour Au (D) Alaï [D], CEM 
64(D}, 18M PC D B 390 
THOMPSON'S DE- 
THLOH : 
Pour CEM 64 (K7). Spectrum 48k 
(KT) 120F. 















COVALHALLA : Superbe Len cri 
qué dens TILT {septembre 84). 
Pour CEM 84 (K7, Spectrum 48K 
TI 1907 


CAVELON : 
Pour CEM 64 (KT), Spectrum (KT) 
m1207 


TERMINUS : 
Pour Oric/imos 48k (7) 1 1407 
LE TRESOR DU PIRATE : 
Four MOS (KT), Onc/Atmos 48K 
WAR 120" 
VUNGLE SEARCH : 
(Pour Dragon 32 (K7) m 130 
THE DALLAS QUEST : Le feuille- 
ton DALLAS eur votre micro-ordi- 
naleur ! Un événement 
Pur Atari 800 (D), CBM 64 (D} 
n245" 
INFIDEL : Pas une image, pas 
Une couleur mais un extraordinai- 
re dialogue (en Anglais) avec l'or- 
dinaleur" (S.V.M. Avril 84} 
Pour Apple (D), Atari 800 (D), 
CBM 64 (D}, M PC (D) m480* 


L'AIGLE D'OR: ‘Un des pus 
beaux logiciels d'avénture en 
Français diffusé sur cassette 
KS.V.M. Mars 84). 

‘Pour Oric/Atmos 48K (K7) M 190 




















HULK: Un jeu créé par Scott 
“Adam un des maîtres incontestés 
du genre | 

Pour Apple (D}, Atari 800 (K7,D}, 
CEM 64 (K7,D}, Dragon 32 (K7), 
M|Spectum 48K (KT), TRS 80 
(K7,0) m 2497 


MUSHROOM MANIA 
Mn 7 tre 
CENTIPEDE (KT) 98" 
ZORGON'S AEVENGE 131" 


ICE GIANT : Un logiciel de jeu 
que tout ludophie accompli doit 
sséder l” (TILT Juillet 84) 
Aer" save 
BUSINESSMAN : Simulation de 
gestion d'entreprise, Très puis- 
sant. (K7) 1527 








BOMEYX (/ =" 1407 
GRAVITOR (K7] 1107 
rai 
: 120° 
….| LONE RAIDER (K7] 110" 
| ŒOULTIMA ZONE (KT) … 130" 
| 
| BIGSOFT a soigneusement sé- 
léctionné les meilleurs program- 
mes des plus grands noms des 
jeux vidéo. Si par hasard le pro- 


gramme que vous recherchez 
ne figurait pas sur cette page, 


Ë 
È 
ë 


que le programme choisi existe 
pour voire machine dens Je 
Standard désiré. Indiquez ciaire- 
ment sur le bon de commande 


ple: Apple Il, Lode runner, Dis- 
quete. 


@THE LORD OF MIDNIGAT : Le 
jeu d'aventure aux 32 000 écrans ! 
Pour Spectrum 48K (K7) I 180 
LA TOUR FANTASTIQUE : 

Pour Onic/Aimos 48K (KT) 1407 
BLACK CRISTAL : Un des meil- 
leurs jeux d'aventures:en anglais. 
Pour SPECTAUM 48K (KT) 
B 152" 





ULTIMA II ET Hl: “Une réalisa- 
tion très ambitieuse. Nous vous 
garantissons plus d'une centaine 
d'heure d'aventure pour épuiser 
les obslacies et parvenir au but” 
1S.V.M. Janvier 84) 

Pour Apple {D}, Atari 800 (D), 


PROMOTIONS ORIC I/ATMOS 48K 


CBM 64 (D) 

HULTIMA || 615" 
ULTIMA Hi 615" 
OFFRE SPECIALE 
ULTIMA HET 11 10907 

XENON |K7} 131 

MONOPOLIC: Le  monopaly 


transposé sur ordinateur. Une 
réussite ! (KT) M 175% 

THE ULTAA : Le meilleur jeu gen 
re "Galaxian” pour Oric. 

(K7)m 98" 








PROMOTIONS 
TEXAS T199/4A 











RABBIT TRAIL (C) 290° 
FROGGER (C) 450" 
DRIVING DEMON :L2 meilleure 
course de voitures disponible sur 
Texas (C) De 200 
ROBOPODS (K7) 160° 
FUN-PACK (KT) 160° 


BP 0226 - 80002 AMIENS CEDEX 


Offre exceptionnelle ! 
L’ATARI 800 XL chez vous pour Noël. 


Dernière minute. 
ATARI 800 XL Secam 
nous consulter. 





L'ordinateur 800 XL Atari est un appareil extraordinaire. En effet, il arrive à satis- 
faire à la fois les amateurs de jeux et les programmeurs. 

Doté, dès sa version de base, d'un clavier mécanique et de 64 Ko, il se distingue 
de ses concurrents par ses remarquables possibilités graphiques et sonores : 256 
couleurs et un synthétiseur à 4 canaux ! Avec ces qualités et ayant accès à la bi- 
bliothèque américaine, la qualité de ses jeux ne pouvait être qu'époustouflante ! 
C'est la machine par excellence pour celui qui veut avant tout jouer, À noter que 
APE l'Atari 800 XL s'est vu doté d'un nombre important de jeux édu- 
catifs. 


[ACHETE] 
Ménerowe EE | 
Mémore moe — | 210 | 
ner | % | 
Mecs — | 25 | 


Unité centrale 

Atari 800 XL Pal 
Magnéto cassette 
Tablette Atari 649 
Unité de disquette 2699 


21907 
49 


Joystic WICO 
“THE BOSS" 
Interface PVPEO 
Pal/Secam 
















































































FORT APOCAL 





le bifboard magazine. 





FORBIDDEN FOREST : 
AZTEC CHALLENGE : 


CAVERN OF KAFKA : 


(TO COMMANDER : 


CLAVIER SPECTRUM : Montage 
aisé, pas de démontage … 980" 


KOALA PAD : Un tablette graphi- 
que vous permettant de réaliser 
les dessins les plus fous! Livré 
avec une disquetie d'utiisation, 
Pour Apple (D), Atan (D), CEM 84 
(0) m 1300° 


JOYSTICKS WICO : 

Compatible pour Atari, CEM 64, 
Spectrum, Oric/Atmos, Vic 20 
THREE PAD 3437 


Génial ! US GOLD, 
des programmes américains 
à des prix anglais. 





(COMONSTER TVA : 

Pour Atari 600/800 (KT), CEM 64 [K7,D) 1 1907 

BAUCE LEE: 

puni 600/800 (K7,D), CBM 64 (K7,D), “Spectrum 48K (KT) 


(CONGO BONGO : 
Pour CM 64 (K7,D}, “Spectrum 48K (KT) 1 190 
ŒBUCX RODGERS : 
Pour *CBM 64 [K7,D), "Spectrum 48K (KT) 1 1907 
ŒBATTLE OF NORMANDY : 
Pour “Alari 800 (K7,D), CEM 64 (K7,D) 2207 
YPSE : 
Pour ‘Atari 800 (K7,D), 'CBM 64 (K7,D), ‘Spectrum 48K (KT) M 1907 


“Alan E00 (KT,D) “CEM 84 (K7,0), “Spectrum 48K (KT) 190" 
BEACH HEAD : Consaoré meileur jeu jamais conçu sur CEM 64 par 


Pour Alan 800 (D), CAM 64 (K7,D) “Spectrum 48k (KT) M #90" 
RAD OVER MOSCOU : 
Fo An DB (KT CE 64 KA) “Spectum 4 TI 


Pour Atari 600/800 (K7), CM 64 (K7,0) 1 190% 
Pour Atari 600/800 (K7), CBM 64 [K7,D) 1 1907 
Pour Alari 600/800 (K7),GEM 64 (K7,0) m190° 
SLINKY : 
Pour Atari 400/800 (KT), CM 64 (7, DJ 1907 
O'RILEV'S MINE : 
Pour Atari 600/800 (KT), CEM 64 (K7,D) M 190” 
ŒSNOOKIE : 
Pour ‘Atari 600/800 (K7), CBM 84 (K7,0) 1 190" 
OLA : 
Pour Atari 800 (K7,D}, CBM 64 (K7,0) 1m 245" 
@MA 
Pour Alan 800 (K7,D), CBM 64 (K7,D) 1 190" 
ZAXXON : 
Pour Atari 00/80 (K7), CBM 64 (K7,D), "Spectrum dk (K7) 1 1907 
anne 

“Atari 800 (K7,D}, *CEM 64 (K7,D) it 190" 


* Titres disponibles à partir 
de décembre 84. Nous consulter. 


SPECIAL ACCESSOIRES 





























ADAPTATEUR JOYSTICK 
SPECTAUM 
Programmable 


ADAPTATEUR JOYSTIC 
ORIC/ATMOS : 
Programmable 490° 


JOYSTICK SPECTRAVIDEO : 

Pour Atari 600/800, GBM'64, VIC: 
20, ORIC/ATMOS ei SPECTRUM. 
(Nécessitent lous deux l'intarace 
Joystick programmable, 
QUICK SHOT | 


395" 






































E Tous nos prix sont établis TVA comprise pour réglement à la commande. IIS sont livrables 
2 mois ou jusqu'à épuisement des stocks et sous réserve d'erreur d'impression. : 


M Phoios non contractuelles. 








_ Code Postal: 








1 BON DE COMMANDE EXPRESS LOGICIELS : BON DE COMMANDE EXPRESS MATERIELS: 
n Aretourner à BIGSOFT BP 0226-80002AMIENSCEDEX +3 y A retourner à BIGSOFT BP 0226 - 80002 AMIENS CEDEX rm 
Type de micro ce : : Fe NE 3 Pa. cl 
CI Hi m'expédier le ou les programmes suivants : m Veuillez m'expédier le matériel suivant : E 
L Conditionnement | Prix M | Désignation : Prix: Cadeau L 
u à surprise pour à 
nm n | toutecommande y 
nue ; | n |Fasæpor: [Opus |A RETEREN 
, M | Participation aux frais de port et d'emballage |+18rF] m Total à payer F 10jours ! L 
BH |Contre-remi boursement (F rance uniquement) | +25F : : 
: Total à payer | F| os joins le réglement à ma commande par: C1 Chèque bancaire EI CCP : 
L = E ns à EE TE) Je souhaite recevoir une documentation sur: L] 
nm Cie joins le réglement à ma commande par: CO Chèque bancaire CO CCP Phone E 
nm 2 régieraile matériel à lalivraison contre-remboursement. n É é E 
CALE 22 Prénoms pt 
L … Code Postal : 











Tous nos matériels sont garantis 1 an et liwables 2 mois ou jusqu'à épuisement des slocks at 
Sous réserve d'erreur d'impression. Tous nos prix sont établis TVA comprise pour règlement à la 
commande. Photos non contractuelles, 


RCA 321 15044 


MONS UNNSDSNSNENNNSSSONNSNSNSNNSENSmnn 











BEACH HEAD 
64 C 129,00 F. D 169,00 F. 
Spectrum C 105,00 F. 


MYSTIC MANSION 
64C125,00F. 























BOZO’S NIGHT OUT 
64 C 110,00 F. 
D 145,00 F. 


DILr 


KOKOTONI WILF 
64 C 125,00 F. 
D150,00F. 






Eu 
SOLO FLIGHT 
64/ATARI 
C 210,00 F. D 210,00F. 







OF THE CYBERMEN 
ORIC ATMOS C 119,00 F. 


FLIGHT 401 
ORIC ATMOS C 115,00 F. 


THE WIZARD OF AKRYZ 
64 C150,00F. 












G4/ATARI C 129,00 F. 


INFORMATIGQUE 62rue Gérard 75013 PARIS - Tél. (1) 5815144-5815105 








De désire recevoir votre documentation. Préciser la machine. 
Tous les prix comprennent la TVA 


Signature des parents pour les moins de 18 ans 


e 

à découper et à renvoyer à RUN INFORMATIQUE 62, rue Gérard - 75013 PARIS e 

-++ Je passe commande de 4 e 

ordinateur Titre . até ...4. le 

ordinateur : Titre - GS ge AS 
ordinateur : Titre Qté ..., 1 

ordinateur : Titre . SMONÉ EI RRIe) 

+ France métropolitaine. Port GRATUIT @ 

e 

L] 

e 





STAR COMMAND 
C 64 C85,00F.D135,00F. 





PESKY PAINTER 
64 C 99,00 F. D 149,00 F. 


HUSTLER 
64 C 95,00 F. 
Spectrum C 95,00 F. 
MSX C 95,00 F. 


STRIP POKER 
64 C 138,00 F. 
Spectrum C 110,00 F. 


INTERNATIONAL, 
SOCCER 
CL 2 











ARSTRAD 


FLIGHT PATH 737 
64 C 130,00 F. VIC 20 C 
130,00 F. AMSTRAD C 

115,00 F. MSX C 130,00 F. 


Des SUPER JEUX 
pour votre MICRO 


OLYMPIC SKIER 
64 C 85,00 F. 


ä 








O'RILEY'S MINE 










D169,00F. 











Cassette 
D= Disquette 





CMOS 


Crcommedare 


INTERNATIONAL SOCCER 
64 Cartouche 250,00 F. 


OU NOUVERU 
TOUUDURS 
DU NOUVEAU 












ROCKET ROGER 
64C125,00F. 


VALHALLA 
64 C 225,00 F. 
Spectrum C 225,00 F. 








ZAXXON 
64 C170,00F. 
ATARI C 195,00 F. 


be e e e BON DE COMMANDE soosooochocoossccc0 1e 





ANCIPITAL 
64 C 130,00 F. 


QUO VADIS 
64 C175,00F. 











TOTAL --: 
SIGNATURE ï 








« Aller plus loin en Basic TO 7. Pour 
réaliser des programmes de bon 
niveau avec le puissant Basic Micro- 
soft du TO 7. Jean-Claude Wanner, 
éditions Eyrolles, 294 p., 120 F. 

° Au cœur de lOric Atmos. Une 
étude approfondie de la mémoire 
morte de l’Atmos, réservée aux pro- 
grammeurs confirmés. Gilles Marin, 
éditions A.R.G. 141 p., 75 F. 

+ Boîte à outils pour Oric. Quinze 
programmes ludiques ou mathémati- 
ques, avec organigramme et étude 
détaillés. Michel Martin, éditions 
P.S.I., collection Mega poche, 126 p., 
49F. 

+ Commodore 64 — premiers pro- 
grammes. Votre premier programme 
de jeu en moins d’une heure. Rodnay 
Zaks, éditions Sybex, 242 p., 98 F. 
+ La conduite du Commodore 64 (1). 
Pour apprendre à maîtriser toutes les 
possibilités du Commodore 64. Fran- 
çois Monteil, éditions Eyrolles, 
126 p., 80F. 

e La conduite du Commodore 64 (ID). 
Pour découvrir les joies et les peines 
de la programmation en Assembleur. 
François Monteil, éditions Eyrolles, 
113 p., 80F. 

- Connaître le Basic Atari. De l’ini- 
tiation à la programmation plus pous- 
sée. 183 p., 159 F. Atari. 

+ Canon X-07 jeux et programmes. 
Plus de trente-cinq programmes très 
variés. Gérard Ceccaldi et Pierre Gla- 
jean, Shift éditions, 130 p., 95 F. 

° 102 programmes pour Commo- 
dore 64. Une mine de logiciels (à très 
forte tendance ludique) pour pro- 


202 











grammeurs en herbe. Jacques de Con- 
chat, éditions du P.S.I., 240p., 
10F. 

° 102 programmes pour TO 7. Un 
bon ouvrage d'initiation, surtout 
orienté vers les jeux. Jacques de 
Conchat, éditions du P.S.I., 240 p., 
10 F. 

e 52 programmes Oric pour tous. 
Plus de cinquante programmes pour 
apprendre à utiliser l'Oric. Jacques 
Boisgontier, éditions du P.S.I., 
164 p., 100 F. 

° Commodore 64 games book. 
Recueil de logiciels de jeu pour le 
Commodore 64. Clifford and Mark 
Ramshow, éditions Melbourne 
House. Importé par Run informati- 
que. 

+ Commodore 64, guide de Putilisa- 
teur. Un guide pratique pour tout 
savoir sur le Commodore 64. Joseph 
Kascmer, éditions Sybex, 160 p., 
78F. 

+ Commodore 64 - 66 programmes. 
Applications dans les domaines de la 
gestion, des finances, etc. Stanley 
R. Trost, éditions Sybex, 192p., 
78F. 

+ Communiquez avec votre Oric 1 ou 
votre Atmos. Pour les radios- 
amateurs informaticiens! Denis 
Bonomo et Eddy Dutertre, éditions 
Soracom, 145 F. 

e L'enfant aux commandes de l'ordi- 
nateur, Programmes en Basic à voca- 
tion éducative. D. Krieger, éditions 
Eyrolles, 127 p., 79F. 

s Exercices pour TO 7. Pour tester ses 
connaissances. Maurice Chambit et 


LIVRES ET MICR 


Pour les débutants et les programmeurs avertis, 
les ouvrages branchés de l’année 1984. 


Dominique Schraen, éditions P.S.I., 
133 p., 80 F. 

* Le Forth en douceur. Pour décou- 
vrir progressivement le Forth, un lan- 
gage d’avenir, dix fois plus rapide que 
le Basic. Michel Henric, éditions 
Eyrolles, 145 p., 90 F. 

° Graphic art on the Commodore 64. 
L'art et la manière de dessiner avec 
le Commodore 64... en anglais ! Boris 
Allan, éditions Sunshine, 90 F. 

+ Graphisme et sons sur Electron. 
Graphisme en haute résolution, ani- 
mation, création musicale, etc., expli- 
qués et illustrés d'exemples. J. Ben- 
nani et R. Chaïeb, Edimicro, 145 p., 
95F° 

+ Guide des micro-ordinateurs à 
moins de 3 000 F. Guide d’achat des- 
tiné à ceux qui recherchent leur pre- 
mier micro-ordinateur. Joël Poncet, 
éditions Sybex, 144 p., 78 F. 

° Guide des robots familiaux. Tout, 
tout, tout, vous saurez tout sur les 
robots. Olivier Chazoule, éditions du 
Dollar/Hachette, 192 p., 59 F. 

* Guide du Basic Cômmo- 
dore 64/VIC 20. Guide de référence 
complet du Basic Commodore. Dou- 
glas Hergert, éditions Sybex, 224 p., 
10 7 

+ Guide du Basic ZX 81. Dictionnaire 
du langage Basic du ZX 81. Douglas 
Hergert, éditions Sybex, 192 p., 78 F. 
- Le guide du Spectravidéo. Initiation 
au langage Basic pour débutants. 
Daniel Lemahieu et Etienne Dubois, 
éditions P.S.I., 173 p., 100 F. 

° Le guide Marabout des jeux électro- 
niques. Une présentation claire du 



























monde des consoles et des micro 
ordinateurs. Olivier Chazoule, é 
tions Marabout, 188 p., 24F 
° Guide pratique de l’Oric. Initiation 
progressive à la programmation en | 
Basic. Michel Bussac et Robenf 
Lagoutte, éditions Cédic/Fernand 
Nathan, 258 p., 78,50 F. 
° Introduction en ZX Forth. Pour 
apprendre à programmer en Forth sur 
le ZX 81. Marc Petreman et Michel 
Rousseau, éditions Eyrolles, 129 p. 
85F. 
+ Introduction au Basic. Pour 
familiariser avec les concepts de base 
du langage Basic. Pierre Le Beux, édi- 
tions Sybex, 330 p., 98 F. 
e Jeux de calculatrices. Programmes 
pour calculettes Texas Instruments et 
Helwett Packard. Robinson du Ples- 
sis, M.A. éditions, collection «le 
temps des jeux ». 

+ Jeux en Basic sur. Collection qui 
propose dans chaque ouvrage unt 
quinzaine de programmes de jeu 
accompagnés d'explications, éditions 
Sybex, 84 p., 49 F. 

+ Jeux sur Commodore 64, jeut 
d’action et de réflexion. Quatorze lis- 
tings pour apprendre à réaliser soi- 
même ses propres programmes de jeu. 
Christian Meiller, éditions Edimicro, 
152 p., 88F. 

+ Jeux sur Commodore 64: jeux 
d'adresse et de hasard. Douze pro 
grammes de jeu variés, accompagnés 
d’un organigramme et d’une étude 
ligne par ligne. D .Fleurier et C. Mit: 
ler, éditions Edimicro, 160 p., 88 F. 
+ Jeux sur Oric. Techniques de pro” 
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mation et listings de program- 
ës de jeu. David Chane-Hune et 
änçois d’Arbois, Edimicro, 120 p., 
FF 











Jeux sur MO 5. Vingt programmes 
eu expliqués et commentés, Alain 
érbost et Gilles Renucci, Edimicro, 
p., 88F. 

Jeux sur Philips Videopac. Vingt- 
Mg programmes de jeu accompagnés 
nombreuses explications, pour 
Ktension Basic C 7420. Christophe 
‘on et Benoît de Merly, Edimicro, 
p., 98 F 

eux, trucs et comptes pour. Col- 
tion qui propose pour chaque 
rage une trentaine de programmes 
Basic pour un modèle de micro- 
dinateur, complétés par des expli- 
ons, tableaux d'identification de 
les et organigrammes complets, 
ions du P.S.I., TI 99/4A 176 p., 
F, ; TO 7 160 p., 90 F. ; Commo- 
re 64 184 p., 110 F. 

ux vidéo. Pour gagner sur des 
vidéo pour consoles. Christian 
js et Rémy Pernclet. M.A. édi- 
, collection « le temps des jeux ». 
aser jeux d'action. Spectrum jeux 
ction, Pour chacun des deux 
rages, une quinzaine de program- 
és courts (de 50 à 150 lignes). Pierre 
Onsault, éditions Sybex, 96 p., 
F. 

Lexique micro-informatique. Tous 
termes de la micro-informatique 
définition et traduction en 
lais. Pierre le Beux, éditions 
ex, 140 p., 78 F. 

a micro-informatique. Un guide 


































simple, clair et pratique pour démys- 
tifier l'informatique. Draussac et 
Patricia Marescot, éditions Syros, col- 
lection mode d'emploi, 138 p., 35 F, 
+ MO 5 - 56 programmes. T07/70 - 
56 programmes. Atmos. Des applica- 
tions dans le domaine de la gestion, 
des finances, de l'éducation, etc., qui 
utilisent un même ensemble de sous 
programmes. Stanley R. Trost, édi- 
tions Sybex, 180 p., 78 F. 

° MO 5, jeux d'action. Une quinzaine 
de jeux en basic, adaptés aux appren- 
tis programmeurs, 96 p., 49 F. 

e MO 5, premiers programmes, 
Manuel de programmation pour 
débutant. Rodnay Zaks, éditions 
Sybex, 248 p., 98 F. 

° Nouveaux jeux sur Atmos. Trente 
programmes de jeu en couleur et 
sonorisés, mais qui ne sont ACcOMmpa- 
gnés que d'explications très süccinc- 
tes. C. Kosniowski, Edimicro, 125 p., 
8F. 

e Obtenez le maximum de votre 
Atari. Un ouvrage de perfectionne- 
ment destiné à ceux qui mafîtrisent le 
langage Basic. Paul Bunn, éditions 
Eyrolles, 103 p., 75 F. 

e Oric Atmos, votre mMicro- 
ordinateur. Pour les débutants qui 
veulent découvrir leur Atmos, Michel 
Bussac, éditions Cedic Nathan, 
128 p., 35F. 

° Oric, premiers programmes. ZX 81, 
premiers programmes. Deux manuels 
de programmation pour débutant. 
Rodnay Zaks, éditions Sybex, 248 p., 
98 F. 

° Premiers pas en Programmation 








PHILIPS 


C7420 


VIDEOPAC+ 


pour Oric. Une initiation originale 
aux techniques de programmation, 
Georges Viguier, Edimicro, 168 p., 
79F. : 

° Programmer en Basic sur ZX Spec- 
trum. Initiation au Basic destiné aux 
débutants. S.M. Gee, éditions Sybex, 
196 p., 88 F. 

+ Programmer le Forth. Initiation au 
langage Forth. Robert van Loo, édi- 
tions Marabout, 223 p., 27 F. 

+ Les secrets des jeux vidéo. Manuel 
d'utilisation pour faire grimper les 
scores des jeux d’arcades. Jean- 
Michel Navarre, Encre éditions, 
64 p., 29 F. 

* 60 programmes pour Casio PB 100. 
Un merveilleux outil d'initiation pour 
les machines Casio PB 100 et FX 802, 
Tandy PC 4 et Olympia OP 544, Gil- 
les Probst, éditions ETSF, 128 p., 
DEF: 

+ Sprites and sound on the Commo- 
dore 64. Ou comment maîtriser la 
programmation du graphisme et du 
son... à condition de comprendre 
l'anglais! Peter Gerard, éditions 
Duckworth. Importé par Run Infor- 
matique. 

e Techniques de programmation des 
jeux. Analyse de programmes de jeu 
classiques. David Levy, éditions du 
P.S.L., 256 p., 110 F° 

+ TI 99/44 à la conquête des jeux ! 
Quatorze logiciels de jeu couvrant 
tous les thèmes existants. Pierre Wil- 
lard, éditions Eyrolles, 116 p., 80 F. 
+ TO 7, premiers programmes. 
Apple Il, premiers programmes. Ini- 




















tiation à la programmation en Basic. 
Rodnay Zaks, éditions Sybex, 250 p., 
98 F. 

+ Tout savoir sur le Laser 200-210. 
Initiation au Basic et premiers pas en 
langage machine. Bertrand Ravel, 
éditions Eyrolles, 100 p., 80 F. 

+ Tout savoir sur Multitech, Pour 
maîtriser les instructions complexes 
du Basic et le langage machine du 
MPFII. B. Vanrybet R. Politis, édi- 
tions Eyrolles, 141 p., 89 F. 

+ Le tout micro. Annuaire très com- 
plet et guide de l'informatique. 
Hachette, 447 p., 9 F. 

+ TRS-80 modèle 100, guide de l'uti- 
lisateur. Pour apprendre à connaître 
et à maîtriser les possibilités du 
modèle 100. Orson Kellog, éditions 
Sybex, 144 p., 78 F. 

# VIC 20 à la conquête des jeux. Ini- 
tiation à la programmation de jeux et 
22 programmes complets. Alain Per- 
bost et Eric Masse, éditions Eyrolles, 
177 p., 70 F. 

° Le VIC 29 à l'affiche. Plus de vingt 
listings à caractère familial, utilitaire 
ou ludique, accompagnés d’un orga- 
nigramme et d’une explication ligne 
à ligne. Jean-François Sehan, éditions 
du P.S.I., 144 p., 90 F. 

+ VIC 20, jeux d’action. Une quin- 
zaine de programmes courts mais 
d’un bon niveau. Pierre Monsault, 
éditions Sybex, 87 p., 49 F. 

+ Votre premier programmes Basic. 
Pour apprendre à programmer en 
quelques heures. Rodnay Zaks, édi- 
tions Sybex, 176 p., 98 F. LI 
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tes) 
OFFRE SPÉCIALE N°1 
UN MICRO POUR L'EDUCATION! 
THOMSON MOS5 
Un professeur infatigable ! : 
Si pour vous l'informatique, c'est 
d'abord apprendre et connaître, il vous 
faut ke MOS. Doté d’une importante bi- 
bliothèque de jeux éducatifs développés 
par VIFI-NATHAN, cet ordinateur sera 
un professeur infatigable. De plus, gai 
de sa qualité, le MOS a été ans 
par l'éducation nationale et par TF1 pour 
ses cours d'initiation ! Si l'on ajoute que 
son constructeur est THOMSON, le 
géant de l'électronique, nul doute que 
cet ordinateur va connaître un énorme 
succès | 








La configuration de base 


318' 


par mois pendant 12 mois 


+ 399° d'apport à la commande 
Soit montant total avec crédit : 4 215° 


3700" 






















Prix comptant : 


Configuration de base : 

1 Unité Centrale THOMSON MOS peritel + 
lecteur de cassette MOS + manuel Basic + cs 
ciels (les yeux du maître Jacques, Island, Mot 
pour le compte) 

Option : 

= Crayon optique ù pare. 


HT AREN NES 

ea) OFFRE SPÉCIALE N°3 
UN MICRO POUR PROGRAMMER ! 
SANYO MSX PHC 28 


La fin de l'anarchie : 


Pour la première fois dans la jungle de la 
micro-informatique, on entrevoit une 
standardisation des logiciels familiaux. 
En effet, la norme MSX, établie par plu- 
sieurs grands constructeurs japonais 
(VC, SANYO, SONY, etc...) et euro- 
péens (PHILIPS, PRISM, etc.) permet 
d'utiliser indifféremment le même logi- 
ciel d'une machine MSX à une autre. Au 
niveau performances, tout a été fait pour 
le confort du programmateur : Basic 
puissant, qualité graphique remarquable. 
En résumé, le MSX apparait donc com- 
me un excellent choix pour celui qui veut 
développer ses propres programmes. 

















La configuration de base 


404 


par mois pendant 12 mois 


+ 490F à la commande 
Soit montant total avec crédit : 5 338" 


Prix comptant : 4690" 
































































OFFRE re N°2 


UN MICRO POUR S'INITIER ! 
ORIC/ATMOS 


L'ordinateur à tout faire : 


Cet ordinateur connait un véritable suc- 
cès depuis sa sortie en France, succès lar- 
gement mérité grâce à ses nombreuses 
ualités : Basic puissant (104 instruc- 
tions), clavier mécanique, large gamme  |e 
de périphériques : crayon lumineux, mo- bg 
dem, synthétiseur vocal, programmation 
d'appareils électro-ménager. De plus, il 
est doté d'une bibliothèque de program- 
mes en français. En définitive, cet ordi- 
näteur satisfera le plus grand nombre et 1 
surtout ceux qui veulent tirer le maxi- 
mum de leurs machines. 





La configuration de base 


327' 


par mois pendant 12 mois 


+ 420" d'apport à la commande 
Soit montant total avec crédit : 4 344" 


3820" 


















Prix comptant : 





Configuration de base 

1 Unité Centrale Onic/Atmos peritel + | magnéto 
cassette + 3 logiciels (L'aigle d'or, Une affaire en 
or, J'apprends l'anglais) 

Option : 
— Adaptateur joysticks 4 
— Joystick PERMET 145" 


DE 
OFFRE SPÉCIALE N°4 


UN MICRO POUR TRAVAILLER ! 
COMMODORE CBM 64 


Le moins cher des professionnels ! : 


L'un des rares dans sa catégorie à être 
doté d'un clavier mécanique et d'une tail- 
le mémoire importante (64 Ko). De plus, 
la bibliothèque de programmes profes: 
sionnels est importante (l'unité de dis- 
quette est recommandée) et présente le 
rapport te le plus intéressant du 
marché. Pour les fanatiques des jeux, il 
est important de signaler que c'est la seu- 
le machine qui ait accès à la fois aux logi- 
ciels américains et anglais. Plébicité par 
le plus grand nombre (2 millions d'exem- 
plaires vendus dans le monde !}, il reste 
l'un des choix les plus sûrs à l'heure ac- 
tuelle. 





La configuration de base 


433 


par mois pendant 12 mois. 


+ 579 d'apport à la commande 
Soit montant lotal avec crédit : 5 775" 


5079 


Prix comptant : 











Configuration de base : 
1 Unité Centrale PHC 28 peritel + 1 magnéto 
cassette DR 202 + 1 manette de jeux + 3 jeux 
(M. Chin, Antartic Adventure, Hyper Olympic 1) 
/ Option : 

/ - Imprimante 4 couleurs. 1980" 


HIT postez votre bon de commende 
dès aujourd'hui! / 
: 7 



















Ci 
homes | 1 
fsouimngames —[#205 | 
fcamonménons —{ Go | 


TRES IMPORTANT : Assurez-vous que 
votre téléviseur possède bien une prise 
péritel (acheté après 1981). Dans le cas 
contraire, veillez nous consulter. 


Désignation des produits 





















Configuration de base (pour jouer) : 

1 Unité Centrale CBM 64 peritel + 1 magnéto 
cassette + 1 manette de jeux + 3 jeux (Skramble, 
Kong, Attack of the mutant camels) 

Option (pour travailler) : 

Unité de disquette commodore 3750 
Nombreux programmes professionnels à partir de 195* 





BON DE COMMANDE : à retourner au CLUB DU MICRO, 2 rue Henri IV - 80000 AMIENS - Tél. (22) 92.33.85 





NOM :  —— Prénom 
Rue : . sol - _——.Bât/#tage 
Code postal : AE STORE 

Mode de paiement 


D Comptant (ci-joint règlement) 








[ Contre-remboursement 
D Crédit (je joins un chèque correspondant à l'apport 
ä\la re |.Veuillez me faire parvenir un 





Participation aux frais de port et d'emballage 


dossier de crédit 
© Veuillez me faire parvenir une documentation sur 








TOTAL DE LA COMMANDE 








l'offre spéciale n° [1] [2] [3] [4] 
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OFFRE VALABLE. USQUAU 51 JANVIER 85 SUIVANTS STOCKS DISPONIBLES. MATERIEL GARANTI 1 AN. RCS 8 317 


222340 TILT 1 


CELÉCÉEÉ ES EEE CREER LE LR LL LE 
















































LN  DuE 


DES ARTICLES ET SUJETS PARUS DANS TILT DU N° 8 AU N° 16 


RSR À ESS 


ACTION FORCE (Parker) : Tilt n° 8, p. 58. 
ADAM (Colecovision): Till n° 13, p. 23. 
ADVANCED DUNI NS ET DRAGONS 
(Martel): Tilt n° 6, p. 55. 
A.E. (Bruderbund Softw: Tilt n° 9, p. 42. 
AH DIDDUM (Imagine) : Tik n° 8, p. 78. 
AIRPORT PANIC (Banda: Tilt n°8, 
p. 38. 

A LA RECHERCHE DU DEIRDRON (Edi- 
ciel): Tilt n° 14, p. 66. 

ALCHIMIST (Direco) : Tilt n° 11, p. 25. 
ALICE (Matra-Hachette) : Tilt n° 8, p. 156. 
ALIEN (Commodore) : Tilt n° 12, p. 62. 
ALIEN STAR (Gotrlieb}: Tilt n° 16, p. 84. 
ALGAS (Bandaï): Tilt n° 12, p. 88. 
ALPHA BEAM (Atari) : Tilt n° 9, p. 40. 
AMAZONE (Bandai) : Tilt n° 8, p. 117. 
AMBULANCE (Funware) : Tilt n° 9, p. 62. 
AMIDAR (Lansay): Tikt n° 12, p. 90. 
ANDES ATTACK (Promo Design): Tilt 
n° 12, p. 41. 

ANGLAIS EXERCICES D'AUTO- 
CONTRÔLES (Orie et Assimil) : Tilt n° 14, 
p. 69. 

ANT ATTACK (Promo Design) : Tilt n° 11, 


















p. 4, 

APPLE CIDER SPIDER (Sierravision) : Tilt 
n° 8, p. 85. 

APPLE IX (Apple): Tilt n° 8, p. 153. 
AQUARIUS (Leyco France) : Tilt n° 9, p. 24. 
ARCADIA (Imagine Software): Tilt n° 8, 


p. 68. 

ARTILLERY DUEL (Xonox): Tilt n°9, 
p. 38. 

ASTERIX (Atari): Tilt n° 11, p. 78. 
ASTEROÏDS (Atari): Tilt n° mn p. 78. 
ASTEROÏDES (Victor Lambda) : Tilt n° 8, 
p. 78. 

ATARI 600 XL (Atari): Tilt n° 9, p. 21. 
ATIC ATAC (Ultimate) : Till n° 11, p. 22. 
ATLANTIS (Imagic) : n°8, p. 56. 
ATMOS (Oric) : ‘Fil n° 11, p. 40. 

ATOM SMASHER (Romik Software) : Tilt 
n° 13, p. 44 & n° 14, p. 35 
AUTO-RACING (Mattel): Tilt n° 9, p. 63. 
AUTOROUTE (Infogrames): Tilt n°15, 






p.48. 

AVENGER (Commodore) : Tilt n° 8, p. 62. 
AVENTURIERS DE L'ARCHE PERDUE 
(les) (Atari): Tilt n° 8, p. 55. 
AVENTURIERS DE L'ILE PERDUE (l) : 
Tilt n° 10, p. 49. 

AVERSE (l} (Nintendo) : Tilt n° 11, p. 97. 
AWALI (Tik): Tilt n° 16, p. 58. 

AWARI (Erc Informatique): Tilt n° 14, 
p. 34. 

AZTEC CHALLENGE (Cosmi) : Tilt n° 16, 


BABY PAC MAN (Bally Midway) : Tilt n° 9, 
p. 98. 
BAJA BUGGIES (Game Star): Tilt n° 9, 


p. 68. 

BALLON D'OR (ke) (Run Informatique) : Tilt 
n°9, p. 41 & n° 13, p. 62. 

BASKET BALL (Atari): Tilt n° 13, p. 60. 
BASKET-JEU DE QUILLES (Philips) : Tilt 
n° 13, p. 59. 

BATTLEZONE (Atari) : Tilt n° 9, p. 35. 
BBC ACORN (Acorn Computers Limited) : 
Tilt n° 8, p. 155. 

BC'S QUEST FOR TIRES (Sierra on Line): 
Tilt n° 14, p. 35. 

BEAMRIDER (Activision) : Tilt n° 9, p. 37 
& n° 15, p. 33. 

BELLE AU BOIS DORMANT (la) (Vifiso- 
giciel): Tilt n° 14, p. 64. 

BERING (Dialog): Tilt n° 16, p. 50. 
BERZOFF (Bez): Tilt n° 12, p. 41. 
BIDUL (Infogrames) : Tilt n° 15, p. 48. 
BIG BIRD (Atari): Tilt n° 10, p. 40. 
ee ru THE BEES (Bug byte): Tilt 
n° 13, 

BLACK LA (Carnell Sofiware) : Tilt 
n° 8, p. 73. 

BLACK JACK POKER (CBS): Tilt n° 12, 
p. 41. 

BLASTER (Williams): Tilt n° 16, p. 82. 
BLUE THUNDER (R. Wilcox Software) : 
Till n° 15, p. 45. 
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BLOC HEAD (Dragon Data): Tilt n° 11, 


p.22. 

BOÎTE À MUSIQUE (Atari): Tik n° 15, 
bp. 66. 

BOMBE JACK (Tehkan) : Tilt n° 15, p. 101. 
BOMBYX (Dialog): Tilt n° 15, p. 48. 
BONBONS (les) (Atari) : Tilt n° 14, p. 58. 
BORDERLINE (Lege) : Till n° 12, p. 35. 
BOULDER DASH (First Star): Tilt n° 16, 
p. 47. 

BOUNZY (Loriciels): Tilt n° 11, p. 33. 
BOXING (Activision): Tilt n° 13, p. 67. 
BOXING (Maucl): Tilt n° 13, p. 67. 
BOZOS'S NIGHT OUT (Taskset Ldt}: Tilt 
n° 16, p. 52. 

BRAIN BAFFLER (Martel): 
p.118, 

BRIDGE MASTER (Dragon Da): Tilt 
n° 14, p. 4. 

BRUCE LEE (Datasoft): Tilt n° 15, p. 42. 
BUCK ROGERS (Sega): Tilt n° 10, p. 42. 
BUGABOO (Indescomp) : Tilt n° 13, p. 33. 
BUMP’ N' JUMP (Mattel) : Tilt n° 9, p. 68. 
BUGERTIME (CBS): Tilt n° 14, p. 44. 


Til n°8, 


BUGERTIME (Interceptor): Tilt n°13, 
p. 79. 

BUMBLEBEE (Creative Software): Till 
n° 16, p.42. 


BUMP'N'JUMP (Coleco) : Tilt n° 16, p. 32. 
BURNING (Tomy): Tilt n° 13, p. 79. 


LÉO Ç RTS 


CABBAGE PATCH KIDS (C.B.S): Tilt 
n° 14, p. 39. 

CALCULUS (Logiciel) : Tilt n° 14, p. 61. 
CANADA (Soracom): Tilt n° 16, p. 49. 
CANADA DRY (Gottlieb) : Tilt n° 9, p. 97. 
CANYON CLIMBER (Datasoft) : Till n° 11, 
p. 37. 

CARD TIME (Game ct Alarm) : Tilt n° 11, 


p. 64. 

CARRE MAGIQUE (Vif Nathan): Tilt 
n° 14, p. 59. 

CAROTTE MALICIEUSE (la) (Vifi 
Nathan): Tilt n° 14, p. 60. 

CARWARS (Texas Instruments): Tilt n° 9, 
p. 63. 

CASILE WOLFENSTEIN (Muse): Tilt 
n° 15, p. 37. 

CATCHA SMATCHA (Imagic) : Tilt n° 13, 


p. 44. 
CATEGORIC (No Man's Land) : Tilt n° 10, 


p. 30. x 

CAVERN FIGHTER (Bug Byte) : Tilt n° 16, 
p. 52. 

CBM 64 (Procep}: Tilt n° 8, p. 144, 
CENTIPEDE (Atari) : Tilt n° 8, p. 54. 
CENTRIPEDE (PSS): Tilt n° 12, p. 41. 
CHAMPION GOLF (Sega): Tilt n° 13, 


p. 70. 

CHAMPION TENNIS (Sega): Tit n° 11, 
p. 27. 

CHAOS (Atari): Tilt n° 14, p. 58. 
CHASSEUR OMEGA (Infogrames): Tilt 


n° 15, p. 48. 
CHAT ET SOURIS (Philips): Tilt n° 1, 
p. 46. 


CHEF (Sprites): Tilt n° 15, p. 38. 

CHESS (Abbex) : Tilt n° 14, p. 46. 
CHESS (Dragon Data): Tilt n° 15, p. 80. 
CHEZ MAXIME (Philips) : Tilt n° 9, p. 38. 
CHIFFRES ET DES LETTRES (Des) 
€. Nathan): Tilt n° 8, p. 222. 

CHINA MINNER (Intereeptor micro’s) : Tilt 
n° 14, p. 40. 

CHINESE JUGGLER (Ocean) : Tilt n° 15, 


. 42. 
CHOPLIFTER (Broderbund Software) : Tilt 
n°8, p. 83. 
CHUCKIE EGG (A et F Software): Tilt 
n° 13, p. 42 & n° 14, p. 46. 
CIRCUS (Lansay): Tilt n° 8, p. 122. 
CIRCUS (Vidéotech) : Tilt n° 13, p. 42. 
CITADELLE (a) (Loricils): Tilt n° 14, 


p. 54. 

CLÉ DES CHANTS (la) (Vif Nathan) : Tilt 
n° 15, p. 0. 

CLOCHARD (le) (Advision): 
p. 36. 

COCK'IN (Prism): Tilt n° 16, p. 48. 
COLECO (C.B.S.): Tilt n° 8, p. 137. 
COLORIC (Free Game Ploi): Tilt n° 16, 
p. 50. 


Tilt n°9, 


COMPLEMENTS ET MULTIPLES (Viñ 

Nathan) : Tilt n° 14, p. 61. 

COMPTE EST ROND (ke) (Hatier): Tilt 

n° 14, p. 59. 

CONCENTRATION (Atari): Tilt n° 14, p. 59. 

CONCHESS (Conchess) : Tilt n° 8, p. 168. 

CONCORD (Sasys): Tilt n° 14, p. 72. 

CONGO BONGO (Seza) : Tilt n° 8, p. 52 & 

n° !4, p. 38. 

CONNEXION (Mipso): Tilt n° 12, p. 26. 

CONSTELLATION (Novag): Tilt n°8, 

p. 167 & n° 10, p. 2. 

COCKIE (Ultimate) : Tilt n° 15, p. 38. 

COOKIE MONSTER MUNCH (Atari) : Tilt 

n° 10, p. 40. 

CORN CROPPER (CBS. Management 

Game) : Ti n° 8, p. 71. 

COSMIC CHASM (Milton Bradley): Tilt 
8, p. 58. 

COSMIC CRUISER (Imagine): Tilt n° 15, 

p.48 & n° 16, p. 51. 

COSMIC RESCUE (Vidéotech}: Tilt n° 11, 


p. 29, 

COURSE DE VOITURES (Philips): Tilt 
n° 9, p. 60. 

CRASH (Microdéal) : Tilt n° 15, p. 48. 
CRAWLER (C.R.L.): Tike n° 13, p. 44, 
CRÉATION MUSICALE (Eyrolles) : Tilt 









n° 15, p. 4, 

CROCKY (Loriciels): Tilt n° 16, p. 36. 
CROQUEUR (V.T. Tilt n° 9, p. 43. 
CRYSTAL CASTI Atari): Tilt n° 13, 
p. 31. 

CUBER (Tom Mix's Software) : Ti n° 14, 
p. 46. 


CUBES (Atari) : Tilt n° 14, p. 59. 
CUBERT (Loriciels) : Tilt n° 9, p. 4]. 
CUDDLY CUBURTS (Interceptor Micros) : 
Tik n° 15, p. 48. 

CUTHBERT IN THE MINES (Microdeal) : 
Ti n° 11, p. 4. 

CUTHBERT GOFS DIGGING (Dragon 
Data): Tilt n° 13, p. 32. 

CYBOTRON (Anirog): Tilt n° 16, p. 52. 


DAI (Multisoft lt n° 8, p. IS. 
DALLAS (C.CS. Software): Tikt n° 12, 
p. 38. 

DALLAS QUEST (Data soft): Tikt n° 15, 
p- 41. 

DANCING FEATS (Artic) : Tilt n° 15, p. 63. 
DEATHCHASE (Promodesign) : Tilt n° 11, 





p. 24. 

DECATHLON (Activision) : Tilt n° 9, p. 40, 
n° 13, p. 64, n° 15, p. 76 & n° 16, p. 52. 
DEFENDER 64 (Interceptor): Ti n° 14, 
p. 46. 

DEFENDER (Williams) : Tilt n° 1, p. 78. 
DEMON ATTACK (Imagic): Tilt n° 13, 
p. 4. 

DERBY DAY (C.R.L) 
DESTRUCTOR (C.B.S.): Till n° 14, p. 33. 
DEVOREUR (V.T-R.): Tilt n° 14, p. 46. 
DEXTERITE (Proricicls) : Tilt n° 12, p. 41. 
DIALOGUE AVEC UNE SAUTERELLE 
(Vif Nathan): Tilt n° 14, p. 66. 

DICKY'S DIAMOND (Romik Software): 
Tilt n° 10, p. 30. 

DICTATEUR (Bug Byte): Tilt n° 8, p. 74. 
DICTIONNAIRE, ELECTRONIQUE DES 
MERCREDIS (Berchet) : Tilt n° 8, p. 122. 
DIG DUG (Atari): Tilt n° 9, p. 35. 
DIMENSION X (Synapse) : Tilt n° 13, p. 28. 
DISCS OF TRON (Bally Midway) : Tilt n° 9, 
p. %. 

DIVISEURS PGCD-PPCM (Magnard) : Tikt 
n° 14, p. 68. 

DODDLE BUG (Dragon Data): Tilt n°8, 
p- 5. 

DODGE’ EM (Atari): Tilt n° 9, p. 62. 
DODGE RACER (Synapse Software): Tilt 
n° 9, p.68. 

DONJON ET DRAGONS (Mattel): Till 
n° 11, p. 33, 

DONKEY KONG (Atari): Tilt n° 8, p. 60. 
DONKEY KONG (Coleco) : Tilt n° 8, p. 122. 
Re KONG JR (C.B4S.): Tilt n° 8, 


Tilt n° 13, p. 4. 











PONEY KONG JR (Nintendo) : Tilt n° 10, 
p. %. 

DOOMSDAY CASTLE (Fantasy Software) : 
Tile n° 14, p. 41. 


DRACULA (Imagic) : Tilt n° 8, p. 51. 


DRAGON (Goal Computer): Tik n°8, 
P- 161. 

DRAGON CHESS (Oasis Software): Till 
n° 15, p. 80. 

DRAGON DU DONJON (le) (Hector) : Tili 
n° 10, p. 34: 


DRAGON FIRE (Imagic}: Tilt n° 13, p. 44, 
DRAGONS LAIR (Atari) : Tilt n° 11, p. 80 
& n° 16, p. 114. 

DRAGSTER (Activision) : Tilt n° 9, p. 64 
DREADNAUGHT FACTOR (the) (Activi- 
sion) : Tilt n° 14, p. 33. 

DRIVE POINT (Spriter) : Tilt n° 15, p. 48. 
DRIVER (Dialog Informatique): Till n° 9, 
p. 62. 

DRIVING DEMON (Funware) : Tilt n° 9, 
p. 64. 

DROL (Broderbund) : Tilt n° 16, p. 32. 
DUEL (Bandaï) : Tilt n° 8, p. 122. 

DUEL (Dialog Informatique): Tilt n°#, 
p. 70. 


ECHO (Vif Nathan): Tilt n° 14, p. 64. 
EDI LOGO ŒEdiciel) : Tilt n° 14, p. 68. 
EDITEUR DE SONS (Atari): Tilt n° 15 


p. 68. 

EDITEUR MUSICAL (Loriciels) : Tilt n° 15, 
p. 72. 

EL BANDITO (Goal Computer) : Tile n° 11, 
P. 26. 

ELECTRON ACORN (Acom Computers 
Lid): Tilt n° 11, p. 38. 

ELEVATOR ACTION (Taïto) : Till n° 15, 


p. 100, 

ELITE AS (Fidelity Electronics): Tilt n° 8, 
p. 176 & n° 9, p. 78. 

ENCADREMENT (Vifi Nathan) : Tile n° 14, 


p- 64. 

ENCOUNTER (Synapse Software): Tilt 
n° 12, p. 28. 

ENDURO (Activision): Tilt n° 8, p. 49 & 
n° 9, p. 66. 

ETATS-UNIS (les) (Promotique) : Tilt n° 14, 
p. 63. 

EUROPE (Promotique): Tilt n° 14, p. 63 
EVASION/RECORD (Sprites) : Tik n° 16, 
p. 52. 

EVOLUTION (Sydney development corpora- 
tion): Tilt n° 14, p. 35. 

EXERION (Sega): Tüt n° 12, p. 30. 
E.X.L. 100 (Exelvision): Tilt n° 15, p. 26. 
EXTRA TERRESTRES (les) (Atari): Till 
n° 14, p. 58. 


FALCON PATROL (Virgin Games): Tilt 
n° 14, p. 32. 

FANTASIA (Rabbit Software): Tilt n° 12, 
p. 41. 

FANTASTIC VIDEO : Tilt n° 13, p. 88 
FATHOM (Imagic): Tilt n° 11, p. 34. 
FANTOMUSIC (Jawx) : Tilt n° 15, p. 65 
FELIX IN THE FACTORY (Micropower) : 
Tilt n° 8, p. 71 & n° 16, p. 41. 

FINAL LEGACY (Atari) : Tilt n° 14, p. 38. 
FIREFOX (Atari): Tilt n° 13, p. 84. 
FLECHES (Atari) : Tilt n° 14, p. 61. 
FLIP AND FLOP (First Star): Tilt n° 16, 





p. 4. 

ARR PINBALL (Milton Bradley) : Tilt 
° 10, p. 

FLIPPER PauPPER {Spectravidéo) : Tilt 

n° 16, p. 45. 

FOOTBALL (Commodore) : 

p. 62. 

FOOTBALL (Hatier) : Tilt n° 14, p. 60. 

FOOTBALL AMERICAIN (Philips): Tai 

n° 13, p. 63. 

FOOTBALL DE TABLE (Philips): Tit 

n° 13, p. 62. 

FOOTBALL MANAGER Additive): Till 

n° 16, p. 52. 

FORT APOCALYPSE (Synapse Software) : 

Tilt n° 8, p. 70 & n° 13, p. 72. 

FORTRESS OF NARZOD (Milton Bradley) : 

Till n° 9, p. 36. 

FRANTIC FREDDY (Spectravidéo): Tilt 

n° 15, p. 45. 

FRENZY (Coieco): Tilt n° 15, 

FROGGER (Parker): Ti n° de. P. [30 & 

n° 12, p.41. 

FROGGER (£cea): Tilt n° 13, p. 34. 


Tik n° 13, 











FRONT DE L'EST 1941 (Atari) : Tik n° 8, 
p. 68. 

FRONT LINE (Coleco): Tilt n° 15, p. 32. 
FROSTBITE BAILEY’S (Acüvision): Tilt 
n° 10, p. 40. 

FRUITY (Dragon Data): Tilt n° 15, p. 48. 


E © GH 


GALAXIAN (Imagic) : Tilt n° 14, p. 46. 
GALAXIE-L (Ediciel) : Tilt n° 15, p. 34. 
GALAXY RANGER (Bally Midway) : Till 
n° 13, p. 84. 

GAPLUS (Namco) : Tilt n° 16, p. 82. 
GASPACK (Loriciels) : Tilt n° 13, p. 41. 
GATEWAY OF ASPHAI (ÆEpyx): Tit 
n° 16, p. 48. 

GENESIS (Datasoft): Tilt n° 14, p. 46. 
GEOFRANCE (Promotique): Tilt n° 14, 


p- 63. 

GET OFF MY GARDEN (Interceptor) : Tilt 
n° 14, p. 46. 

GHOST MANOR (Xonox): Tilt n° 9, p. 39. 
GLAXXON (Microdeal) : Tilt n° 13, p. 44. 
GLOUP (Atari) : Tik n° 14, p. 61. 
ÉUPRLE DEGOOK (Jupiter): Tik n°8, 
p. 70. 

GOLD BAIL (Bally Midway): Tilt n° 9, 
p. 98. 

GOLDMINE (Continental Sofrware): Tilt 
n° 16, p. 45. 

GOOFY GOLF (Victor): Tilt n° 13, p. 68. 
GRANDE EVASION (Bandai): Tilt n° 8, 


p. 38. 

GRANDE ROUTE (la) (Intrek): Till n° 9, 
p. 107. 

GRAND MASTER (Milton Bradley): Tilt 
n° 8, p. 169. 

GRAND PRIX (Activision) : Tilt n° 9, p. 64. 
GRAND PRIX (Taïto): Tilt n° 13, p. 84. 
GRAVITAR : Tilt n° 16, p. 82. 
GRENOUILLE (la) (Vicior Lambda) : Tilt 
n° 8, p. 74. 

GUELP (Campbell Systems) : Tilt n° 13, p. 44. 
GYRUSS (Centuri): Tik n° 16, p. 80. 
GYRUSS (Parker): Tilt n° 16, p. 46. 
HANDICAP GOLF (CRL): Tüt n° 13, 
p. 68. 

HANG MAN (Vidéo technology) : Tile n° 8, 


p. 72. 

HARD HAT MACK (Electronic Arts) : Tilt 
n° 14, p. 40. 

HARRIER ATTACK (Durell Software) : Tilt 
n° 13, p. 31. 
HECTOR HRX (Victor Lambda) : Tilt n° 8, 
p. 146. 

HELICOPTER EMERGENCY RESCUE 
OPERATION (Activision) : Tült n° 10, p. 40. 
HERO (Activision): Tilt n° 16, p. 52. 
HES GAMES (Hesware) : Tilt n° 15, p. 76. 
HEXPERT (Anirog Software): Tilt n° 12, 


p. 32. 
HICKORY DICKORY (Atan): Tilt n° 14, 


p. 62. 

HIGH RESOLUTION (Pluto): Tilt n° 11, 
p. 26. 

HOCKEY (Maüel) : Tilt n° 13, p. 70. 
HOCKEY ELECTRONIQUE FOOTBALL 
(Philips) : Tilt n° 13, p. 71. 

HOME ARCADE (Advision): Tilt n°8, 
p. 136. 

HOME VISION (V.D.L.): Tik n° 8, p. Ée 
HORACE GOES SKING (Psion) : 

n° 15, p. 48. 

HORLOGE €) (Vifi Nathan): Tile n° 14, 
p. 62. 

HOVER BOWER (Llamasoft) : Tilt n° 12, 
p. 38. 

HUNCHBACK (Océan) : Tilt n° 13, p. 30, 
HUNGRY PACK (Bazin) : Tilt n° 8, p. 122. 
HUNGRY VORACE (Psion): Till n° 14, 
p. 46. 

HYPERCHASE (Milton Bradley) : Tilt n° 9, 


FU (Al 


ICE GIANT (Sofiek) : Tilt n° 14, p. 44. 
ICE HOCKEY (Advision) : Tilt n° 13, p. 70. 
ICE TREK (Imagic): Tilt n° 10, p. 37. 
LF.R. FLIGHTS SIMULATOR (Program- 
meurs Software): Tilt n° 8, p. 84. 
IMAGES EN FOLIE (Pixifoly): Tilt n° 9, 
p. 70. 

INDY 500 (Atari): Tilt n° 9, p. 60. 
INITIATION AU CALCUL (To Tek): Tilt 
n° 14, p. 59. 

INSECTIVORES (Atari) : Tilt n° 14, p. 59. 
INSPECTEUR GADGET (Banda: Tilt 
n°8, p. 38 et n° 10, p. 97. 





INTELLIVISION COMPUTER ADAPTA- 
TOR (Mattel): Tilt n° 8, p. 158. 


INTERCEPTEUR COBALT { Direco) : Cri 
n° 9, p. 48. & n° 8, p. 76 
INTERCEPTOR (Ediciel): Tilt n° 16, p. 52. 
INTERTRON VC 4900 (Hanimex) : Tilt n° 8, 
p. 130. 

INTRUDERS (Ere Informatique) : Tilt n° 12, 
P. 40. 

INVASION ORION (Epyx) : Tilt n° 8, p. 82. 
INVINGIBLE ISLAND (VT.R.): Tilt 
n° 10, p. 38. 

JACK THE BEANSTALK (Thor 
Software): Tilt n° 16, p. 36. 

JACK POT 1 (Proriciel}: Tilt n° 12, 
p. 41. 

JAMES BOND 007 (Parker) : Tilt n° 14, 
p- 42. 

JE DECOUVRE LE MONDE ANIMAL 
(Squirelle) : Tilt n° 14, p. 64. 

JE DECOUVRE LE MONDE VEGETAL 
(Squirelle) : Tilt n° 14, p. 64. 

JEEP (Loriciels) : Tilt n° 12, p. 30. 

JE SAIS COMPTER (Squirelle): Tilt 
n° 14, p. 61. 

JET PAX (No Man's Land): Tilt n° 11, 





p. 22. 

JET SET WILLY (Projects): Tilt n° 14, 

p. 40. 

JEU DE BOULE (Hatier) : 

p. 61. 

JEU DE PANIERS (Philips) : Tilt n° 13, 

p. 59. 

JEUX EDUCATIFS : Tilt n° 14, p, 56. 

JEUX 1 (Squirelle) : Tilt n°14, p. 66. 

J'EXPLORE L'ESPACE EN CALCU- 

LANT (Vifi Logiciel) : Tilt n° 14, p. 62. 

JOGGER (Severn Software) : Tilt n° 12, 
p. 41. 

soir DU PIANO Cane Tilt n° 15, 
. 67. 

Fous (Atari): Tilt n° 9, p. 35. 

JOUST (Williams): Tilt n° 9, p. 97. 

JOYSTICKS (Dossier) : Tilt n° 16, p. 70. 

JUMPING JACK (Imagine): Tilt n° 9, 

p. 43. 

JUMP MAN (Epyx) : Tilt n° 8, p. 82. 

JUNIOR’S REVENGE (Dragon Data): 

Tilt n° 14, p. 38. 

JUNGLE (Intrek) : Tilt n° 12, p. 89. 

JUNGLE FEVER (A & F Software) : Tilt 

n° 15, p. 48. 

JUNGLE HUNT (Atari): Tilt n° 13, 


Tilt n° 14, 


p. 40. 
TUNGLE TROUBLE (Durell Software) : 
Tilt n° 9, p. 44. 
JUPITER ACE (Valric) : Tilt n° 8, p. 154. 
JUPITER LANDER (Commodore) : Tilt 
n° 8, p. 62. 


A LOR 


KATUVU (Médiaplay) : Tilt n° 14, p. 66. 

KEYSTONE KAPPERS (Activision) : Tilt 

n°9,p.34&n° 13, p. 44. 

KICK OFF (Bubble Bus): Tilt n° 13, 

P. 63. 

KING OF STEEL (Bally) : 

p. 99. 

KNIGHT DRIVER (Hewson Consul- 

tants): Tilt n° 16, p. 52. 

KONG (Anirog Software): Tilt n° 12, 

D. 26. 

KONG (No Man's Land): Tilt n° 10, 

na. 

KRIEGSPIEL (Dossier Wargames) : Tilt 

n° 10, p. 39. 

KRIEGSPTEL (Beyond) : 

p. 32. 

LACHE MOI LES BASKETS : Tilt n° 13, 

p- 59. 

LANCELOT (Sprites) : Tilt n° 16, p. 42. 

LASER CHASER (Abbex): Till n° 13, 

p. 37. 

LASER CUE (Williams): Tilt n° 14, 

p. 78. 

LASER 200 (Video Technology): Tilt 

n° 8, p. 150. 

in GATES (Imagic): Tilt n° 12, 
. 28. 

LASER 3000 (Video Technology): Till 

n° 14, p. 28. 

LASER ZONE (Llamasoft) : 

p. 71 & n° 12, p. 32. 

LAS VEGAS : Tilt n° 10, p. 98. 

LEARNING WITH LEEPER (Sierra on 

Line): Tilt n° 14, p. 69. 

LEGGIT (Imagine) : Tilt 


Tilt n° 15, 


Tilt n°15, 


Tilt n° 8, 


n° 12, p. 33. 


LES DES D'OR (Sprites): Tilt n° 15, 
p. 49. 
tire BOAT (Nintendo): Tilt n°11, 


Pocuness MONSTERS (Romick 
Software) : Till n° 12, p. 35. 

LOCO (Alligata): Tilt n° 16, p. 53. 
LODE RUNNER (Broderbund): Tilt 
n° 14, p. 40. 

LOOPING (C.B.S.): Tilt n° 9, p. 37. 
LOS ANGELES 1984 (Atari) : Tilt n° 15, 
p. 76. 

LUNAR LANDER 2 (Epsilon Software) : 
Tilt n° 15, p. 33. 

LUNAR ROYER PATROL (Dragon 
Data): Tilt n° 14, p. 32. 

LYNX (Golem): Tilt n° 8, p. 159. 


MAD PLANETS (Gottlieb): Tilt n° 9, 
p- %6. 
MANGIA (Spectravidéo): Tilt n°15, 
p. 38. 
MAN HOLE (Nintendo): Tilt n° 10, 
p. 9%. 


MANIC MINER (No Man's Land): Tilt 
n° 10, p. 38. 

MARIO À LA CIMENTERIE (] I 21); 
Tilt n° 9, p. 109. 

MARIO A L'USINE DE BOUTEILLES 
(Nintendo) : Tilt n° 9, p. 108. 

MARIO BROS (Atari): Tilt n° 12, p. 38. 


MARS CARS (Datamost): Tilt n°9, 
p. 68. 

MATCH POINT (Psion): Tilt n° 16, 
p- 50. 

MATHS GRAND PRIX (Atari): Tilt 
n° 9, p. 61. 


MATUVU (Atari) : Till n° 14, p. 58. 
MAZIACS (DK Tronics) : Tilt n° 9, p. 45. 
MAZZER BLAZZER (Williams): Tilt 
n° 14, p. 76. 

M 2700 (Sharp): Tilt n° 8, p. 158. 

MC 10 (Tandy): Tilt n° 8, p. 157. 
MEGA 10 000 (Fernand Nathan): Tile 
n° 8, p. 118. 

MEGAMANIA (Activision): Tilt n° 13, 
p. 44. 


MELODIA (Vifi Nathan): Tilt n° 15, 
p. 70. 
MEMORIC (Proriciels) : Tilt n° 15, p. 49. 


MEPHISTO (Hegener et Glaser): Tilt 
n° 8, p. 170 & n° 12, p. 46. 

MES PREMIERS He CROISES 
(Thomson): Tilt n° 11, p. 33. 

MES PREMIERS MOTS S CROISES (vif 
Nathan): Tilt n° 14, p, 63. 

METEOR (Stern): Tilt n° 15, p. 98. 
METER MANIA (Abrasco Limited) : Tilt 
n° 11, p. 26. 

METEROIDS (DK! Tronics) : Tilt n° 13, 
p. 45. 

MICROBE (Synergistic Software): Tilt 
n°8, p. 84. 

MILLIPEDE (Atari) : Tilt n° 13, p. 32. 
MINER 2049 (C.B.S.): Tilt n° 8, p. 50 & 
n° 13, p. 36. 

MINEUR (V.T.R.): Tilt n° 10, p. 38. 
MINIT MAN (Penguin Software): Tilt 
n° 16, p. 39. 

MISSION ALPHATRON (Continentale 
Software}: Tilt n° 16, p. 53. 

MM 200 PIANO ELECTRO- 
NIQUE (Berchet) : Tilt n° 14, p. 80. 

M O5 (Thomson) : Tilt n° 14, p. 26. 
MONACO GP (Sega): Tilt n° 10, p. 32. 
MONTEZUMA REVENGE (Parker): 
Tilt n° 16, p. 47. 

MOON BUGGY (Anirog Software): Till 
n° 13, p. 29. 

MOON PATROL (Atari): Tilt n°9, 
p. 34. 

MORPION (Proriciels) : Tilt n° 12, p. 40, 
MOTS EN FLEURS (Vifi Nathan) : Tilt 
n° 14, p. 63. 

MOTUS (Vifi Nathan): Tilt n° 14, p. 63. 
MR DO (C.B.S.): Tilt n° 12, p. 41. 
MRS PAC MAN (Atari) : TilLn° 8, p. 60. 
MRS PAC MAN (Coleco): Tilt n° 11, 


p- 65. 
MIX 500%x512 (Memotech): Tilt n° 16, 
p. 24. 
M.U.L.E. (Electronic Arts): Till n° 8, 


p. 83. 

MULTITECH MPF I (VTR.): Tilt 
n° 8, p. 151. 

MUNCHER (Bus Tech) : Tilt n° 12, p. 40. 
MUR DE BERLIN (le) (Run Informati- 
que): Tilt n° 10, p. 33. 


MUSHROOM MANIA (Arcadia Sofi- 

wäre): Tilt n° 12, p. 35. 

MULTISOUND SYNTHETISER (Romik 

Run): Tilt n° 15, p. 62. 

MEe COMPOSER (Atari) : Tilt n° 15, 

MUSIC TUTOR 2 (Multisoft} : Tilt n° 15, 

p. 7 

MUSICALE (Waveïorm Corp): Tilt 
15, p. 62. 

MUSIC CONSTRUCTION SET (Electro- 

nie Arts): Tilt n° 15, p. 62. 

M. WIMPY (Promodesign): Tilt n° 11, p. 24. 

MYSTERE DE KIKEKANKOI (le) (Lori: 

ciels): Tilt n° 8, p. 70. 

NAMTIR RAIDERS (Ari): Ti n° 14, 

p. 446. 

N.B.A. BASKET BALL (Mate) : Ti n° 13, 

p.59. 

NECROMANCER (Broderbund) : Tilt n° 14, 


p. 46. 
NEMO (Continental Software): Till n° 16, 
p- 32. 
NERBLE FORCE (Dragon Data} : Tilt n° 12, 


p. 40. 
NIGHT DRIVER (Atari) : Tilt n° 9, p. 64. 
NIGHT FLIGHT (Proriciels): Till n° 11, 


p. H. 

NIGHT GUNNER (Digital Integration) : Tilt 
n° 16, p.38. 

NIGHT STASKER (Mattel): Tir n° 14, 
p. 47. 

NINJA (le) (Bazin): Tilt n° 9, p. 107. 

NO ESCAPE (Imagic) : Tilt n° 13, p. 28. 
NOIX DE COCO (Vifi Nathan) : Ti n° 14, 
p. 58. 

NORAD (Software) : Tilt n° 13, p. 45. 
NOVA BLAST (magic): Tilt n° 11, p. 32. 


OCT REVERSI (Casio) : Tilt n° 12, p. 89. 
ue WELL (Sicrravision): Till n° 13, 
p. 46. 

OLYMPIC DECATHLON (Microsoft) : 
Tilt n° 13, p. 64, 

OLYMPIMANIA (Automata): Tilt n° 15, 
p. 49. 

OMEGA RACE (C.B.S.) : Tilt n° 11, p. 29. 
ONE ON ONE DR J. ET LARRY BIRD 
Œlectronic Arts): Tilt n° 13, p. 60. 
OPERATIONS (To Tek): Tilt n° 14, p. 59. 
ORIC 1 (Ellix): Ti n° 8, p. 145. 
Ven MINE (Datasoft): Tilt n° 14, 
p. 4. 

OTHELLO REVERSY (Hayden Software) : 
Tilt n° 13, p. 45. 

OTHE-VIC (Sprites) : Tilt n° 15, p. 49. 
OURSONS MALINS COMPTENT DE 0 A 
9 Gles)(Vifi Sogiciel) : Tilt n° 14, p. 58. 
OURSONS MALINS ET L'ABC (les) (Vifi 
Sogiciel): Tilt n° 14, p. 58. 

PAC MAN (Coleco): Till n° 8, p. 117. 
PAC MAN (Namco/Williams) : Tilt n° 11, 
p. 79 

PANDA (V.D.L.): Tilt n° 11, p. 33. 
PANIQUE (Ere Informatique) : Tilt n° 12, 








p. 40. 

PARSEC (Texas Instruments): Tilt n°8, 
p. 52. 

PAYS ET CAPITALES D'EUROPE 
(Atari): Tilt n° 14, p. 63, 

PC 1500 (Sharp): Tilt n° 14, p.49, 
PEDRO (Imagine): Tilt n° 12, p.32 & 
n° 15, p. 49. 

PENDU (le)(Atari): Tilt n° 14, p. 64. 
PENETRATOR (Melbourne House) : Tilt 
n° 14, p.32. 

PENGO (Atari): Tilt n° 13, p, 42. 
PENGO (Bandaï): Tilt n° 10, p. 97. 
PENGORIC (Loriciels) : TilL n° 13, p, 40. 
PENGUIN LAND (Bandaï: Tilt n° 10, 
p. 97. 

PEPPER IL (C.B.S.): Tilt n° 10, p. 32. 
PESKY PAINTER (Runsoft): Tilt n° 16, 
p. 53. 

PETCH (Runsoft) : Tilt n° 16, p. 53. 
PGA GOLF (Mattel): Tilt n° 13, p. 68. 
PHC 25 (Sanyo): Tilt n° 8, p. 143. 
PHARAOS"S CURSE (Synapse Software) : 
Tilt n° 11, p. 29. 

PLBALLED (Automata) : Tilt n° 15, p. 49. 
PICTOR (Vifi Nathan): Tilt n° 8, p. 51. 
PIEGE (Algorythme): Tilt n° 12, p. 28. 
PI-EYED (Automata) : Tikt n° 16, p. 53. 
PIGS IN SPACE (Atari): Tilt n° 11, p. 36. 
PILOT (Infogrames) : Tilt n° 15, p. 35. 
PILOT 64 (Abbex): Tilt n° 15, p. 49. 
PINBALL CONSTRUCTION SET (Electro- 
nic Arts): Tilt n° 8, p. 84. 
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PINBALL (Nintendo) : Tilt n° 11, p. 65. 

PINBALL WIZARD (C.P. Software) : 

Tils n° 15, p. 49. 

PINGIN GIN (Intrek) : Tilt n° 11, p. 64. 

PIPER DE LA PEUR (Tilt): Tilt n° 16, 
p. 66. 

PITFALL (Activision) : Tilt n° 8, p. 48, 

n° 15, p. 40 & n° 16, p. 53. 

PITFALL I (Actron) : Tilt n° 11, p. 36. 

PIT SHOP (Epyx): Tilt n° 13, p. 38. 

PLATENOIDS (Psion) : Tilt n° 14, p. 47. 

PLANET PATROL (Vidéo Technology) : 

Tilt n° 9, p. 40. 

POINT BAC FRANÇAIS (Ediciel) : Tilt 

n° 14, p. 69. 

AE BAC MATHS (Ediciel): Tilt 
Pal 68. 

FOR BAC PHYSIQUE (Ediciel) : Tilt 

p. 69. 

POLE POSITION (Atari) : TilLn° 9, p. 67 

et n° 13, p. 84. 

FRE a ARTIST (Sir Tech): Tiltn° 11, 
. 30. 

POLYPHONIA (To Tek): Till n° 15, 

p. 70. 

PONCTUATION EN FRANÇAIS (la) 

{Magnard) : Tilt n° 11, p. 63. 

PONG (Atari) : Tilt n° 11, p. 78. 

POOYAN (Gakken) : Tilt n° 9, p. 36. 

POPEYE (Nintendo) : Tilt n° 12, p. 88. 

HA ARR Tilt n°9, p.46 & 

n° 12, 

POURSUITE (la) (Lansay): Tilt n°8, 








PE EYEV (Applied Concept) : Tilt n° 8, 
74 


p. 174. 

PROFESSIONAL (Bandaï): Tilt n°8, 

p. 118. 

PRULÉCTOR (Sian Software): Tilt 
n° 10, p. 

Mu e II (Synapse Software) : Tilt 

n° 8, p. 82. 

PSSÈT (Ultimate) : Tilt n° 11, p. 31. 

PSYTRON (Beyond) : Tilt n° 16, p. 38. 

PULGA (la) (Indescomp): Tilt n° 13, 


p. 44. 

PUZZLY (Dialog): Tilt n° 14, p. 57. 

Q“BERT (Parker): Tilt n° 8, p. 56 et 

n° 10, p. 35. 

QUACKERS (Rabbit Software): Tilt 

n° 12, p. 40. 

QUARK FLIGHT SIMULATOR (Quark 

Data): Tilt n° 15, p. 49. 

d® DIMENSION (Sprites) : 
p.38. 

QUEST (Vifi Nathan) : Tilt n° 14, p. 66. 

QUETE DES ANNEAUX (la)(Philips) : 

Tilt n° 8, p. 56. 

QUETE DU GRAAL (la) (Atari): Tilt 

n° 14, p. 60. 


RACE SUN (Rabbits Software) : Tilt n° 9, 


Tilt n° 16, 


p. 64. 

RAT SPLAT (Tansoft) : Till n° 13, p. 37. 

REGIONS DE FRANCE (Promotique) : 

Tilt n° 14, p. 62. 

RÉUPSED (Muse Software) : Tilt 

n° 16,p 

RETOUR “DU JEDI (le) (Parker): Tilt 

n° 9, p. 35: 

RICE BALL (Tomy): Tilt n° 14, p. 81. 

RIVER RAID (Activision): Tilt n° 8, 

p. 53 & n° 13, p.45 

ROAD RACE (Commodore): Tilt n° 8, 

p. 60 & n° 9, p. 65. 

ROAD TOAD (DK' Tronics): Tilt n° 13, 

p. 45, 

ROBIN HOOD (Double Ender): Tilt 

n° 10, p. 43. 

ROBIN TO THE RESCUE (Solar Soft- 

ware): Tilt n° 14, p. 37. 

ROBOTRON (Atari) : Tilt n° 14, p. 47. 

ROBOTS ATTAQUENT (les) (Dossier) : 

Tilt n° 11, p. 54. 

ROCKET RAIDER (C. Teck) : Tilt n° 12, 
p. 40. 

ROCKY (C.B.S.): 

n° 13, p. 66. 

ROC'N ROPE (Coleco) : Tilt n° 16, p. 42. 

ROMAN EMPIRE (M.C. Lotharien) : Tilt 

n° 12, p. 36. 

RONDE DES CHIFFRES (la) (Vifi 

Nathan): Tilt n° 14, p. 57. 

RONDE DES FORMES (la)(Vifi 

Nathan): Tilt n° 14, p. 57. 

ROOTIN TOOTIN (Hesware) : Till n° 14, 

p. 37. 

ROUTE 16 (Advision): Tilt n° 9, p. 63. 
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Tilt n° 10, p.42 & 


ROYAL BIRKDALE (Océan): Tilt n° 13, 
p. 68. 

SABRE WULF (Ultimate): Tilt n° 15, 
p: 39. 

SAFECRACKER (Imagic): Tilt n° 9, p. 68. 
SAFECFACKER (Milton Bradley): Tilt 
n° 10, p. 36. 

SAFARI HUNTING (Sega): Tilt n° 12, 


p. 40. 

SAMY LIGHT FOOT (Sierra Vision) : Tilt 
n° 16, p. 32. 

SARGON HI (Harden Sofiware): Tilt 
n° 16, p. 106. 

SAVAGE FOND (Starcade) : Tilt n° 16, 
p. 53. 

SCHTROUMPF (Orlitronic) : Tilt n° 12, 


p. 90. 

SCRAMBLE (Quicksilva): Till n° 13, 
p. 45. 

SCUBA DIVE (Durell Software): Tilt 
n° 12,p. 34 & n° 14, p. 47, 
SECTIONNEUR (V.T.R.): 
p. 47. 

SECRETS DU DESSIN ELECTRONI- 
QUE (les) (Dossier) : Tilt n° 12, p. 61. 
SEGA (Yeno): Tilt n° 9, p. 27. 
SENSOR CHESS (Scisys): Tilt n°8, 
p. 174. 

SENSOR DYNAMIC (Novag): Tiltn° 8, 
p. 173. 

SENSORY 6 ET 9 (Fidelity Electronics) : 
Tilt n° 8, pp. 171, 177. 

SERPENTINE (Broderbund Software) : 
Tilt n° 13, p. 45. 

SHARK ATTACK (Tomy): Tilt n° 13, 


Tilt n° 14, 


p. 79. 

SHENANIGANS (Dragon Data): Tilt 
n° 15, p. 40. 

SHUTTLE (Dragon Data): Tilt n°8, 
p. 71. 


SIGNES DANS L'ESPACE (des) (Vifi 
Nathan) : Tilt n° 14, p. 57. 


SINCLAIR ZX 81 (Sinclair): Tilt n° 8, 





S AR (Williams) : Tikt n° 16, p 

EL Cite (Intercéption Micros) : 

n° Il, 

SIR LRNCELOT (Double Ender): Tilt 
n° 10, p. 43. 

600 XL (Atari) : 

SKIER (Micro Application) : 

p. 49. 

SRRAMBEE (Anirog Software): Tilt 
n° 10, p. 

SRRALBLE (Goal Computer) : Tiltn® 11, 

bp. 26. 

SKY ATTACK (Tomy): Tiltn° 8,p. 117. 

SKY BLAZER (Synapse Software) : Till 

n° 13, p. 31. 

SLAP DAB (Anirog Software) : Tilt n° 9, 

p. 42. 
SLAL OM EN BASIC : Tilt n° 10, p. 52. 
SLITHER (C.B.S.): Tilt n° 11, p. 31. 





Tilt n° 8, p. 163. 
Tilt n° 15, 





SNAKE BYTE LS Software) : Till 
n° 12, p. 40. 

SNIPER (Bambi Electronics): Tilt n° 8, 
p. 118, 


SNOOPY (Canon) : Tilt n° 8, p. 120. 
SNOOPY (Nintendo Bambitronic) : Tilt 
n° 8, p. 117. 

SNOOPY ET LE BARON ROUGE 
(Atari) : Tilt n° 11, p. 32. 

SOCCER (Mattel) : Tilt n° 13, p 

SOLAR STORM (Imagic) : it Se 14, 
p. 47. 

SONAR (Eyrolles) : Tilt n° 8, p. 73. 
SPACE ACTION 64(Handic):Tiltn° 15, 


p. 36. 
SPACE INVADERS (Taïto) : Tilt n° 11, 


p. 78. 

SPACE FORTERESS (Romik Software) : 
Tilt n° 13, p. 45. 

SPACE FURY (C.B.S.): Tilt n° 9, p. 36. 
SPACE PANIC (C.B.S.): Tilt n° 10, 
p:32. 

SPACE RAIDERS (Psion): Tilt n° 

p- 47. 

SPACETREK (Golem) : Tiltn° 11,p. 30. 
SPANNERMAN (Golem): Tilt n°11, 


p- 23. 

SPARE CHANGE (Broderbund): Tilt 

n° 16, p. 40. 

SPECTRA SMASH (Romik Software): 

Tilt n° 12, p. 41. 

SPEEDWAY BLAST (L.D.S.L.):Tiltn° 9, 
p. 68. 

SPIRE'S PEAK (Xonox): Tiltn° 9, p. 39. 

STARFIGHTER (Dureil): Tilt n° 14, 

p. 47. 


STARGAZER SECRETS (Pluio): 

Tilt n° 11, p. 34. 

STAR TREK (Sega): Tilt n° 10, p. 42. 

FA WARRIOR (Vision): Tilt n° 16, 
: 53. 

ÉTAR WARS (Parker) : Tiln° 16, p-. 53. 

STIX (Supersoft) : Tilt n° 11, p. 24. 

STOCK CAR (Informatique Service) : Tilt 

n° 9, p. 64. 

STONBERG (Imagine) : Tilt n° 12, p. 28. 

STOPPEZ LES MISSILES (C.P. Soit- 

ware): Tilt n° 15, p. 35. 

STREET RACER (Atari) : Tilt n° 9, p. 60 

STRIP 21 (Micropuce): Tilt n° 15, p. 45. 

STRIP POKER (Artworx): Tilt n° 16, 

p. 50. 

STYX (No Man's Land): Tilt n° 16, 

p. 53. 

SUBMARINE RU NES (Thorn 

EMI): Tilt n° 8, p. 64. 

SUBSPACE STRIKER: ZOR (Pixel): Tilt 

n° 12, p. 36. 

SUMMER GAMES Œpyx): Tilt n° 15, 

p. 76. 

SUPER CHARGEUR (Atari) : Tilt n° 10, 


p.25. 
SUPERCOBRA (Lansay) : 


Ti n°8, 
p. 117. 
SUPERCOBRA (Parker): Tilt n° 12, 
p.29. 


SUPER KUNG FU (Xonox): Tilt n° 9, 

p. 38. 

SUPER METEORS (Softek) : Tilt n° 14, 

p. 47, 

SUPER 9 (Fidelity Electronics) : Tilt n° 8, 

p. 175 & n° 9, p. 78. 

SUPER SABRE (Sprites): Tilt n° 15, 

p. 35. 

SUPER SIMON (M.B. Electronique) : Tilt 
n° 8, p. 120. 

SUPER STAR (Scisys) : Tilen° 11, p. 66. 

SUPER SYSTEM (Scisys): Till n°8, 
p. 172. 

Sv Et LÉcecirayidées Tilt n° 8, p. 149 

& n° p. 22. 

SYNSORIES DRUMS (Mattel Electroni- 

que): Till n° 8, p. 120. 

SYNTHETIA (Vifi Nathan): Tilt n° 15, 





p. 72, 

SYNTHY 64 (Micro Application): Tilt 
n° 15, p. 61. 

SYSTEME MÉTRIQUE (Vifi Nathan) : 
Till n° 14, p. 61. 
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TAMPONNEUR (V.T.R.): Tilt n° 13, 
p. 38. 

TARZAN (Coleco) : Tilt n° 16, p. 40. 
TÉLECHAGEMENT (Dossier): Tilt 








TELÉNGUARD  (Microcomputers 

Games): Tilt n° 13, p. 45. 

TEMPLE OF APSHAI (Epyx) : Tilt n° 8, 
p. 82. 

re NDRE POULET (Sprites) : Tilen° 15, 
32 

TENNIS (Videotech) : Tilt n° 10, p. 30. 

TENNIS (Atari) : Tilt n° 13,p. 61 &n° 8, 

p. 54. 

TENNIS (Activision) : Tilt n° 13, p. 6 

TENNIS (Mattel) : Tilt n° 13, p. 60. 

TERRA HAWKS (Philips): Tilt n°8, 

p. 48. 

THE TRAIN GAME (Microsphère) : Tilt 

n° 15, p. 47. 

THRUSTA (Software Project): Tilt 

n° 15, p. 36. 

TITANIC (R.R. Software): Tilt n° 16, 
p. 31. 

ï 99 4 A (Texas Instruments): Tilt n° 8, 


. 162. 
TIME MACHINE (Zaccaria) : Tilt n° 14, 
p. 71. 
TIMÉ PILOT (C.B.5.: Tüt n° 11, p. 36. 
en ET JERRY (Lansay): Tilt n°8, 
. 120. 
TORTUES {Philips) : Tilt n° 12, p. 31. 
T 07 (Thomson): Tilt n° 8, p. 152. 
TOUCHSTONE (Microdéal) : Tilt n° 15, 
p- 41. 
TOUTANKHAMON (Bandaï): Tilt 
n° 10, p. 9%. 
TRADER (Pixel Production) : Tilt n° 8, 
p. 72. 
TRANZ AM (Ultimate) : Tilt n° 14, p. 36. 
TRASHMAN (New Generation Soft- 
ware): Tilt n° 14, p. 43. 
TREASOR ISLAND (Llamsoft): Tilt 
n° 12, p. 40. 


TRESOR DES PIRATES (le) (Free Game 
Plot): Tilt n° 16, p. 53. 
TRIDI 444 (Vifi Nathan): 
p- 66. 

TRI-JEU (Ediciel) : Tilt n° 16, p. 36. 
3D FORMULE (Ere Informatique) : Tilt 
n° 16, p. 52. 

TRIPLE ACTION Mattel) : 


Tilt n° 4, 


Tilt n°9, 


p. 66. 

3 D GLOOPER (Supersoft): Tilt n°9, 

p. 42. 

3 D LEIDDAD ATTACK (Hewson Con- 

sultants) : Tilt n° 13, p. 28. 

3 D LUNATTACK (Hewson Consul 

tanis) : Tilt n° 15, p. 34. 

3 D MAZE BREAKOUT (LI.K.): Tilt 

n° 10, p. 41. 

3 D TUNNEL (New Generation): Till 

n° 13, p. 45. 

3 SPACE WARS (Consultants): Till 
n° 13, p. 30. 

TRON (Mattel): Tilt n° 13, p. 45. 

TRS 80 COLOR COMPUTER (Tandy) : 

Tilt n° 8, p. 155. 

TRUCKIN (Imagic) : Tilt n° 9, p. 68. 

TURBO (C.B.S.): Tilt n° 8, p. 50 & n° 9, 

p. 65. 

TURK (CCP): Tilt n° 13, p. 9%. 

TUTIENKHAM (Parker): Till n°9, 


p. 46. 
TX 1(Aiari): Tile n° 14, p. 74, 
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UGH (Softek): Tilt n° 15, p. 49. 
ULTIMA ZONE (Tansoft): Tilt n° 15, 





p. 32. 

ULTISINTH 64 (Quicksilva) : Tilt n° 15, 

p- 61. 

VALHALLA (Legend) : Tilt n° 15, p. 5 

V.C.S. 2600 (Atari): Tilt n° 8, p. 126 

MES (Milton Bradley): Tilt n° 8, 
135. 

VICTORY (Coleco): Tilt n° 15, 

VIC 20 (Procep) : Tilt n° 8, p. ns 

VIDEOPAC C 82 ET G 7200 (Phillips) : 

Tilt n° 8, p. 46 ct p. 138. 

VIDEO SECAM SYSTEM (Rollet} : Tilt 

n° 8, p. 125. 

VILLES DE FRANCE (ASN Diffusion) : 

Tilt n° 14, p. 63. 

VOICE CHESS (Artic Computing Spec- 

trum): Tilt n° 13, p.95. 

VOLLEY BALL (Atari): Till n° 13, 


p. 65. 

VOLLEY BALL (Phillips): Tilt n° 13, 
p. 66. 

VOLLEY BALL (Victor): 
p. 65. 

VOL ORIC (Proriciels) : Tilt n° 10, p, 33. 
VOYAGE IMPOSSIBLE (le) : Tilt n° 16, 
p. 62. 


EW-X-Y-2Z HN 


WAIDOR (IMS Software): Tilt n° 16, 
p. 54, 

WARGAMES (CBS): Tilt n° 14, p. 36. 

WAY OUT (Sirius): Tilt n° 15, p. 53. 

WEBWARS (Milton Bradley) : Tilt n° 9, 


Tilt n° 13, 


p. 40. 
WESTERN BAR (Casio): Tilt n° 12, 


p. 89. 

Das CROSSER (Tomy): Tilt 
© 13, p 

HFELIN *WALLIE (Interceptor) : Tilt 

n° 14, p. 

Entre RUN (Dragon Data): Tilt 

n° 14, p. 77. 

WINGWAR (Imagic): Tilt n° 12, p. 30. 

WORLD CUP (Artic): Tilt n° 16, p. 50. 

WORMS (the) (Quazar Computing) : Tilt 

n° 11, p. 30. 

XENON II (Proriciels) : Tilt n° 8, p. 72. 

XERES (Sprites) : Till n° 15, p. 43. 

XOGS’4 (Sprites) : Tilt n° 15, p. 43. 

YENO SC 3 000 (Sega) : Tilt n° 12, p. 42. 

ZACKMAN (Bandaï) : Tilt n° 8, p. 117. 

ZAXXON (Bandaï ilt n° 8, p. 38 et 

p. 116. 

ZAXXON (CBS): Tilt n° 8, p. 58. 

ZAXXON (Daiasoft): Tilt n° 10, p. 31. 

ZAXXON (Sega): Tilt n° If, p. 79. 

ZENJI (Activision): Tilt n° 16, p. 43. 

ZODIAC (Anirog) : Tilt n° 14, p. 47. 

ZORGON'S REVENGE (LI.K.): Tilt 

n° 11, p. 28. 

ZX SPECTRUM (Sinclair) : 

p. 148. 

ZZOOM(Imagine): Tilt n° 9, p. 43. 








Tilt n°8, 





